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员 仙 将 宙 


有 
毫 无 疑问 ， 还 记得 第 一 次 在 机 铺 见 到 《 生 脑 莽 机 VIRTUAL ON》 的 
[ 型 到 爆 」 的 机 械 设 计 、 超 高 速 过 汐 总 站 贤 特 而 且 柱 具 真实 感 的 控制 | 方 这 年 种 的 要 素 ， 令 笔者 首 狂 地 这 上 运 
日 本 期 间 有 幸 可 以 在 春 、 、 秋 二 让 的 AOU em 下 玫 芷 中 能 ee As eeTSTT 
TION TEST。 在 《VOOT》 正 式 推出 后 ， 第 才 攻 站 是 [上 人 , 是 连 生 梦 都 会 叫 起 莽 音乐 的 。 


不 过 在 回 到 香港 后 ， 自 己 对 《VOOT》 二 可 在 太 乡 只 是 ee ' 就 连 其 他 3D 格 辣 入 


戏 也 有 和 这 个 现象 。 当 你 每 次 走 落 楼 铺 想 找 对 避 对 手 时 ， 人 台 缩 占 民 * 再 过 多 一 票 半 个 月 ， 连 整 台 游 戏 机 
也 消失 了 ! 在 人 这样 环境 下 ， 全 管 你 有 多 刘 驳 该 导 磺 也 没有 用 。 结果 ， 笔 者 将 研究 《VOOT》 的 精力 ， | 了 其 他 田 过 届 上 上 。 直 到 DC 版 的 4VOOT》 


第 一 眼见 到 这 售 DC 版 时 ， 笔 者 实 在 不 能 相信 一 寺 加 的 主机 ， 出 来 的 效果 居然 能 和 数 十 万 的 MODEL 3 底板 媲美 。 拿 起 久 运 了 的 TWIN 
STICK '= 那 种 热血 沸腾 的 感觉 立即 清 现 。 再 和 经 过 凡 对 人 载 后 (包括 了 分 刘 恒 面 和 CABLE 对 吉 : 笔者 深信 国志 最 HARDCORE 的 
《VOOT》 迷 ， 也 会 满意 DC 版 的 移植 度 。 

路 然 我 们 拥有 这 雇 出 色 的 和 游戏 ' 但 笔者 发 贤 不 少 人 在 玩 过 《VOOT》 后， 都 被 其 复杂 的 系统 所 嘛 倒 。 的 礁 ，《VOOT/ 的 操作 法 是 独 权 一 格 

要 习 收 花 不 是 一 件 容 易 的 事 ， 但 如 果 因 此 就 放 靠 这 个 游戏 ， 未免 太 壳 可惜 了 。 

因此 告 者 在 和 ; 公司 商量 过 人 后， 决定 推出 一 本 名 为 《V.O.O.T.M.A.X.》 的 攻略 本 。 
的 老 玩家 ， 都 会 近 得 其 内 有 用 的 。 另外 ， 这 攻略 本 还 会 和 gameplayers.com.hk 儿 
在 参考 过 当 中 的 内 容 后 ， 能 得 曙 自己 的 各 术 层次 。 
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3. SET POINT 


是 示 现 时 反方 的 腾 鱼 数 。 一 局 内 的 总 局 数 可 在 
OPTION 内 设 定 。 


4。 距 欢 计 


《vVOOT》 玩 者 首先 要 党 习 的 ， 是 如 何 认 清 书 面 上 现在 和 效 人 之 间 的 距 识 ， 香 位 是 [ 米 |.s 根据 距离 的 
的 资料 和 有 熟 习 VIRTUAROID (VR) 的 操作 方法 ' 尤 和 这 近 ,数字 的 语 色 亦 会 有 所 和 不同 。100 米 内 时 是 和 红色 ; 
其 是 操作 方面 ,由於 4VOOT》 的 控制 法 比较 独特 而 100-400 米 时 是 黄色 ; 400 米 外 是 折 色 。 


且 复 杂 ， 要 完全 掌握 可 是 需要 一 段 时 间 。 





5。 准星 


当 汽 有 LOCK-ON 癌 人 时 ， 所 有 攻 侧 都 会 向 着 这 个 


习 下 准星 条 去 “。 
书面 解 襄 6. LOCK-ON 


当 散 机 经 过 画面 中 央 的 准星 后 ， 直到 它 训 并 玩 者 视 


在 本 入 戏 的 主 画 面 吉 ， 除了 可 以 看 到 自 机 和 敞 机” 线 范 围 为 止 ， 在 它 的 上 面 都 会 有 一 个 圆 形 的 LOCK-ON 
外 ， 还 有 各 式 各 样 的 数值 和 量 计 。 能 锡 正 确 地 掌握 画面 国 角 代表 玩 者 的 VR 已 经 锁定 了 对 手 。 这 时 玩 者 的 攻 列 


上 的 所 有 情报 是 踏 上 皇 牌 机 师 之 路 的 第 一 步 。 就 会 自动 向 着 对 方 飞 去 。 如 果 散 机 进入 玩 者 的 近 接 武器 





1。 工 月 族 下 时 间 


显示 惰 辣 的 剩 族 时 间 ， 通 常 
设 定 为 80 秒 (可 在 OPTION 上 处 调 
整 ) 。 当 到 过 限制 时 间 和 后 ， 以 体 
力 多 的 一 方 为 有 固 利 者 。 如果 汉 有 
时 商 限 制 ， 这 应 会 标示 [DEATH 
MATCHJ 字 样 “。 


2. 体力 计 


起 动 范 围 ，LOCK-ON 图 案 就 会 变 成 两 个 贺 形 ， 这 个 状 
能 叫做 TDOUBLE LOCK-ON」, 代表 玩 者 随时 可 以 进行 
渤 革 玉芝 pi 





2 2 入 
SINGLE LOCK-ON ” DOUBLE LOCK-ON 


7。 武器 能 量 计 


这 三 人 条 BAR 由 左 到 右 分 别 显示 了 LW  、CVW 和 RVW 的 
剩 儿 能 量 。 每 当 玩 者 使 出 任何 攻击 ， 都 会 耗 用 该 武器 一 
定 分 量 的 能 量 。 如 果 能 量 不 足 ， 玩 者 就 会 贡 到 [|BU- 
BU-|] 的 声音 ， 通知 你 该 武器 暂时 不 能 使 用 。 能 量 计 的 疗 
色 是 和 剩 放 能 量 有 关 的 ，0-33.3% 时 是 红色 ; 33.49%6- 
66.6% 时 是 啡 色 ; 66.7%-99.9% 时 是 蓝 色 ; 100% 时 是 
毕 色 ( 储 满 100% 的 能 量 计 一 段 时 间 和 后 会 隐藏 起 来 ) 。 

在 DOUBLE LOCK-ON 了 时， 可 以 使 出 近 接 攻 人 区 的 武 
器 计 会 绝 成 黄色 ， 而 使 用 近 接 攻 列 不 会 消耗 能 量 。 


8. V-ARMOR 值 


旺 示 了 疝 我 双方 的 匹 儿 V-ARMOR 值 ， 上 面 的 是 自 

机 ， 下 面 的 是 裔 机。 各 位 可 视 V-ARMOR 是 一 个 能 将 贡 
人 的 攻 列 反射 (因此 不 受伤 害 ) 的 防 访 恒 ， 它 的 数值 越 
高 ， 将 禹 人 攻 黄 反射 的 能 力 就 越 高 ， 不 过 留意 V . 
ARMOR 焉 不 等 同 防 先 力 (例如 ANGELAN 的 V.ARMOR 
很 厚 ， 但 防 徐 力 公 极 低 ) 。 






面 DEATH MATCH 


裔 我 双方 的 剩余 体力 ， 当 多方 的 体力 差不多 时 “， 可 9 时 间 计 
以 参考 右 方 的 正确 数值 。 当 体力 到 过 0% 时 VR 就 会 被 侧 攻 


破 。 









L 党 
左 武器 扳机 


方向 党 
移动 


ANALOG 方向 学 
左右 旋 畦 /特殊 学 


START 学 
暂停 车 戴 


玩 者 进行 了 的 战 同时 间 总 和 。 





在 下 面 将 会 介绍 本 和 诸 戏 的 基本 操作 方 
法 。 大 家 可 以 在 [TRAINING MODEJ 中 慢 
慢 练习 ， 和 逐步 掌握 以 下 的 控制 技巧 。 


TWINSTICL 


右 TURB0 


A 学 
足下 / 撑 格 





X 尝 


左 TURBO 和 分 (LT) 












和 < om 





在 跳 踢 上 异 期 间 再 次 输入 跳 中 指令 就 可 以 作 二 
段 跳 跟 。 另 外 在 下 降 中 输入 跳 趴 指令 可 以 减 低下 降 
的 速度 。 


JUMP CANCEL ( 跳 吐 途中 ) 


B 站 中 


在 上 异 中 时 可 以 立即 着 地 ， 在 下 异 中 则 可 以 加 
快 着 地 和 速 度 。 


空中 DASH ( 跳 嘻 上 异 中 ) 





步行 是 VR 最 基本 的 移动 法 。 留 意 TS 用 一 支 桂 
移动 的 速度 比 用 两 支 时 慢 ， 而 且 可 以 向 十 六 个 不 同 
方向 移动 。 






目 





















站 在 原 地 旋 塌 。 留 意 在 步行 、DASH 和 践 趴 时 
都 可 以 进行 旋 塌 ， 如 果 按 过 TURBO 筷 来 旋转 ， 更 
可 以 加 快 旋 转 的 速度 ， 此 为 TURBO 旋转 」 。 





o 


在 空中 也 可 以 DASH ,之 后 当然 也 可 以 
VERTICAL TURN 和 DASH CANCEL 。 












o 













DASH 可 以 令 VR 以 步行 数 倍 的 速度 移动 。 但 留 
意 左右 TURBO 同 时 按 的 话 不 会 DASH 。 


有 DASH CANCEL (在 DASH 途中 ) 














口中 心 


意 必须 配合 攻 便 才 会 有 足下 的 动作 出 现 。 










在 DASH 途 中 停 下 来 。 空 中 DASH 也 是 用 同样 
方法 CANCEL 。 


| _VERTICAL TURN (在 DASH 途中 ) 是 













QUICKSTEP (poueLE Lock-oON 中 ) 


再 三 | 而 
| 














中 途 改 释 DASH 的 方向 (最 多 转 90 度 ， 如 果 其 中 0 
一 个 是 横 DASH ， 则 最 多 可 转 135 度 ) o 可 以 在 散人 周转 高速 移动 ， 而 且 不 会 失去 人 的 路 
ee ee 一 | 用 影 。 注 意 按 TURBO 扫 和 输入 方向 之 间 不 能 隔 太 久 















改革 


每 部 VR 都 有 3 种 武器 ， 分 别 是 按 动 左 掀 机 的 
LEFT WEAPON(LW) 、 按 动 右 扳机 的 RIGHT 
WEAPON(RW) 和 两 扳机 同时 按 的 CENTRE 
WEAPON (CW)。 这 些 武 器 会 根据 自 机 的 状态 而 改 
缀 其 攻 坎 方法 ,总数 达 六 、 七 十 种 之 多 。 至 於 近 接 攻 
击 则 必须 在 DOUBLE LOCK-ON 的 范围 内 才能 使 
用 ， 这 时 候 对 应 的 武器 能 量 计 会 释 成 黄色 。 和 射 父 武 
器 同样 ， 近 接 攻 击 也 有 许多 不 同 的 攻 列 形 驴 。 各 VR 
的 攻 侧 方法 ， 将 在 后 面 的 | 机体 攻 略 ] 部 份 详细 说 明 。 


通常 攻 吉 (站立 或 步行 时 ) 
























最 基本 的 攻击 方法 ， 攻 侧 力 、 弹 速 都 不 高 ， 
但 腾 在 使 用 的 能 量 少 和 没有 硬 直 ， 斋 宜 用 来 牵制 
涡 人 。 


足下 攻击 移动 蹲 下 攻 吉 (站立 时) (步行 时 ) 


@ 昌 






















一 


惠 速 通常 比 站 立 攻 侧 为 高 ， 而 且 有 较 高 的 对 空 

性 能 。 普 通 的 足下 攻 侧 通常 使 有 一 小 段 的 硬 直 时 
间 ， 但 如 果 在 步行 时 使 出 蹲 下 攻击 ， 就 能 保持 自 机 
的 回避 能 力 。 


跳跃 攻 吉 〈 跳 哇 上 异 中 ) 






















. 帐 量 后 按 “] 目 站 跳 趴 后 按 





在 中 理 的 需 曙 攻 晨 。 可 以 到 中 用 在 大 天 
的 人 散人， 不 过 在 着 地 时 的 空位 极 大 ， 容 易 受 到 艇 人 
反 机 。 





D 


在 DASH 的 时 候 瞬 时 瞄准 获 人 攻 而 ， 根 据 玩 者 
DASH 的 方向 ，DASH 攻 吉 的 形态 和 性 质 都 会 有 所 
和 不同， 攻击 后 会 有 少许 硬 直 时 间 存 在 。 





下 DASH 攻 吉 (DAsH 中 ) 


DASH 和 后 按 






自 机 会 好 像 在 地 面 上 一 还 滑行 一 还 攻 贡 。 通 常 
它 的 追 踊 能 力 会 比 普 通 的 DASH 攻 侧 为 强 ， 消耗 的 
能 量 也 较 少 ， 但 射程 则 会 被 缩短 。 





空中 DASH 和 后 按 } 


空中 DASH 和 后 按 、 


空中 DASH 攻 而 的 性 能 和 地 上 DASH 攻 击 类 
似 ， 通 常 是 在 跳 起 避 并 澡 人 的 攻 娩 后 使 用 ， 但 留意 
它 在 着 地 时 的 硬 直 时 间 相 当 长 。 


TUR 


将 左 或 吉 TURBO 和 分 与 任 一 武器 同时 按 。 右 
TURBO 攻 荀 着 重 威力 , 左 TURBO 攻 击 则 以 宫 制 目 


SPECINEFF 专 用 的 特殊 攻击 ， 详 细 请 参考 
SPECINEFF 的 栅 体 攻略 部 分 。 








START 伺 


通常 是 
各 楼 体 的 [特殊 攻击 的 介绍 。 











档 格 (cuARD) 


近 若 攻 事 
[DOUBLE LOCK-ON 财 


描 格 可 以 减少 散人 近 接 攻 桔 。 而 且 除了 普 
通 的 近 接 攻 击 外 ， 某 些 特殊 攻击 如 TEMJIN 的 滑板 攻 
出 和 DORDRAY 的 特攻 等 都 可 以 用 档 格 来 防 笛 。 


GUARD REVERSE 近 接 攻 融 ( 简 稳 GR 近 接 ) 












最 普通 的 近 接 攻击 法 。 在 攻 好 时 如 果 再 次 输入 
多 一 次 通常 近 接 攻击 ， 就 可 以 使 出 派生 技 (追加 攻 
价 ) ， 不 过 留意 这 不 是 过 纺 技 (散人 可 以 抽 到 ) 。 








在 描 格 的 动作 中 快速 地 使 出 近 接 攻 人 击 。 攻 侧 形 
能 和 通常 近 接 一 檬 ,但 出 招 加 度 则 比较 快 ， 而 且 追 
中 能 力 一 流 。 





Q 


人 的 找 格 是 其 
优点 。 不 过 注意 它 的 发 生 速 度 比 通常 近 接 更 慢 ， 威 
力 弱 而 且 在 CANCEL 方 面 有 限制 。 





右 方 )。 可 以 绕 到 向 人 的 后 方 、 解 除 对 手 的 撒 格 然后 
攻击 ， 令 散人 避 和 无 可 避 ， 是 近 接 载 的 主力 技 。 


小 跳 近 接 攻击 


威力 经 大 的 近 接 攻 好 ， 即 使 被 散人 档 格 ， 也 可 以 
打 DOWN 对 手 ， 因 此 不 会 受到 反击 。 但 出 招 时 间 普 
逗 来 说 都 较 长 ， 只 宜 在 一 些 确定 会 命中 的 情况 使 用 。 


DASH 近 接 攻 吉 (不 需要 DOUBLE LOCK-ON) 











一 瞬间 解除 散人 的 抽 格 ， 因 此 相当 容易 贡 中 ， 但 高 
手 要 看 穿 这 招 不 难 ， 被 散人 回避 后 一 定 会 被 反击 。 





二 河 痢 ( 俐 前 )DASH 中 






要 





在 下 时 ， 只 要 用 武器 能 色 
武器 攻击 就 会 使 出 DOWN 近 接 攻击 。 威 力 比 用 射 贡 
武器 作 追 打 更 高 ， 但 落空 后 一 定 会 受到 反 贡 。 


在 前 方向 DASH 时 使 出 近 接 攻 丽 。 最 适 
禹 人 的 DASH 交 叉 ， 或 者 是 瞄准 散人 的 DASH 和 着 
地 硬 直 时 使 用 。 





人 


和 基 李 怠 克 
索 艇 是 一 切 的 到 本 


《vVOOT》 初 心 者 通常 接生 到 的 第 一 个 难题 ， 是 不 知 
道 如 果 将 散人 捕捉 在 正面 ， 因 此 和 不单 止 攻击 打 不 中 敞 
人 人， 而且 也 回避 不 到 敞 人 的 攻 爸 。 

其 实在 选 戏 内 索 散 的 方法 十 分 简章 ， 那 就 是 跳 蹊 + 
JUMP CANCEL 了 。 由 莽 在 跳 蹊 的 一 瞬间 会 自动 瞄准 而 
人 ， 因 此 之 后 只 要 立即 用 JUMP CANCEL 着 地 ， 玩 者 就 
可 以 在 极 短 的 时 间 内 找到 获 人 ， 非 常 可 靠 。 

至 於 其 他 索 向 的 方法 还 有 DASH 攻 击 和 旋转 。 
DASH 攻 芥 和 跳 中 一 檬 有 自动 瞄准 向 人 的 作用 ，, 而且 还 
会 立即 作出 攻 侧 ， 不 过 问题 是 攻 侣 后 的 硬 直 时 间 会 受到 
向 人 反 便 ， 不 宜 多 用 。 原 地 旋转 索 贡 比 用 JUMP 
CANCEL 来 得 要 花 时 间 ， 极 易 被 获 人 狙 玫 ， 反 而 DASH 
途中 的 旋 塌 则 可 以 多 用 , 对 於 某 些 VRzinSPECINEFF 和 
DORDRAY 这 更 是 必须 的 技巧 。 


ER 上 
同人 河 








国 在 DASH 时 失去 了 毅 人 的 踪影 后 ……- 









人 天 过 3 


国立 即 用 JUMP CANCGEL 捕 提 


贡 人 在 眼前 


画 一 超 用 DASH 回 避 “， 一 超 用 旋转 索 贡 


TCD 






台 攻 党 命中 的 方 庆 
攻击 是 「 后 出 手 有 利 j 8 


在 《VOOT》 内 的 其 中 一 个 基本 概念 “是 [后 出 手 有 
利 」。 例如 当 禹 人 在 静止 状态 时 ， 玩 者 即使 用 追踪 性 能 
高 的 DASH 攻 豆 去 入 葡 他， 也 只 会 徒 稳 无 功 ， 原 因 是 任 
何 攻 人 荀 的 追 跌 能 力 永 这 都 及 不 上 VR 的 DASH 速 度 。 那 座 
玩 者 应 如 何 是 好 ? 答案 ， 是 玩 者 应 该 狙 芥 敞 人 DASH 和 后 
的 停止 位 置 。 由 於 在 DASH 完 结 时 必然 会 出 现 一 小 段 硬 
直 时 间 ， 在 这 时 候 攻 侧 ， 就 能 确实 命中 对 手 。 

为 了 令 禹 人 出 现 硬 直 时 间 ， 使 用 牵制 攻 豆 是 最 有 效 
的 方法 。 首 先 用 各 种 小 攻 价 (例如 各 VR 的 [通常 RW 玫 
列 |」) 去 这 对 手 作 出 回避 “， 然 后 根据 和 澡 人 的 行动 和 移动 方 
向 ， 预 测 涡 人 的 停止 位 置 ， 再 用 强力 的 武器 向 那 一 点 作 
致命 一 贡 ， 这 就 是 4vVOOTy》 避 同 的 基本 流程 。 


国 善 用 各 种 牵制 技 是 取 腾 的 不 二 法 门 


付 诬 走 硬 让? 


硬 直 在 这 游戏 的 定义 ， 是 [在 某 一 动作 进行 或 完结 时 
出 现 的 一 段 玩 者 不 能 自由 控制 的 时 间 」。 好 像 很 难 明 自 
唉 ? 以 下 就 是 一 些 出 现 硬 直 的 例子 : 
1、 攻 击 后 收 招 的 时 间 
2. DASH ( 攻 侧 ) 完结 时 机 体 减 速 的 一 格 
3._ 跳 趴 后 或 空中 DASH 和 后 着 地 的 一 肯 
4 和 从 障 奏 物 上 跌 下 来 的 时 候 


另外 在 
跳 中 后 降下 
的 期 间 ， 众 
然 玩 者 可 以 
用 移动 来 调 
整 着 地 位 
置 ' 但 人 无 
办 法 作出 其 
他 行动 ， 所 
以 也 算是 硬 
直 的 一 种 。 








= 


而 DASH 完 舍 时 硬 直 的 一 姐 间 ， 

这 些 硬 起 在 战 半 中 是 非常 重要 的 时 刻 > 因为 这 时 玩 
者 可 以 礁 实 时 攻 列 到 对 手 ， 但 同样 地 黎 人 也 可 以 在 玩 者 
的 硬 直 中 攻 吾 到 你 *。《VOOT》 腾 败 的 关键 ， 就 是 在 和 平 於 
哪 一 方面 可 以 令 敞 人 出 现 较 多 的 硬 直 ， 而 且 能 弗 确 实地 


硕 送 CANCEL 


难 然 硬 直 中 是 这 榜 的 危 除 ， 但 其 实 只 要 懂得 将 硬 直 
时 间 缩 短 的 方法 (通称 硬 直 CANCEL) ， 就 能 令 被 散人 打 
中 的 机 会 减 至 最 低 。 

硬 直 CANCEL 的 方法 有 许多 ， 但 最 基本 的 是 以 下 数 


灯 中 


~” 4 


种 (全 机 体 共 通 ) : 


1. 将 攻击 后 的 硬 直 CANCEL 


基本 上 所 有 通常 攻击 、 蹲 下 攻 列 (不 是 移动 蹲 平 攻 
合 ) 和 左 TURBO 攻 便 在 发 射 后 都 可 以 CANCEL (三 部 份 
例外 ) ， 方法 是 攻 价 后 立即 输入 步行 、DASH、 旋 转 、 践 
中 或 QUICKSTEP。 利用 这 技巧 ， 玩 者 不 但 可 以 消 减 攻 
列 后 的 硬 直 ， 更 可 以 加 快 连 射 速度 。 例 如 有 名 的 
[MACHINE GUNJ 达 射 法 ， 就 是 用 步行 将 攻击 和 后 的 硬 直 
GANCEL， 做 到 和 不断 连 射 的 效果 。 


























[和 
二 县 全 人 和 合生 门 ; 


画 使 用 了 MACHINE GUN 和 后 的 连 射 速度 


2. 将 DASH (攻击 ) 后 的 硬 直 CANCEL 


在 DASH 和 后 硬 直 前 的 一 瞬间 ， 玩 者 可 以 用 跳 中 去 将 
硬 直 CANCEL。 利 用 这 技巧 ， 除 非 贡 人 的 反 人 击 时 间 捉 得 
很 准确 ,否则 都 可 以 将 来 世 的 襄 弹 回避 。 除 此 之 外 ， 玩 
者 也 可 以 用 足下 攻 人 喜来 CANCEL DASH 和 后 的 硬 直 。 和 不 过 
要 留意 这 柑 做 难 然 DASH 的 硬 直 是 消失 了 ， 人 和 但 取而代之 
的 是 足下 攻 夫 的 硬 直 时 间 ， 因 此 玩 者 应 利用 硬 直 小 的 攻 
侧 (如 左 TURBO 攻 人 击 ) 或 者 是 相 杀 能 力 高 的 武器 (如 
RAIDEN 的 LASER) 来 保 访 自己 免 受 散 弹 荀 中 。 





于 侈 一 受 癌 回避 


国 用 跳 四 将 DASH 攻 黄 的 硬 直 CANCEL , 在 





四 





”AR 


3。 将 跳 蹊 、 空 中 DASH 攻击 后 的 硬 直 CANCEL 


在 着 地 的 一 瞬 冯 ， 玩 者 可 以 用 足下 攻 芥 去 CANCEL 
硬 直 。 和 和 上述 的 例子 一 檬 ， 硬 直 小 的 左 TURBO 攻 芥 和 
相 欠 力 高 的 武器 是 较 佳 的 选择 。 

特殊 的 CANCELE 法 一 一 HALF CANCEL 

一 部 份 VR 的 GW 武 器 (例如 RAIDEN 的 LASER 和 
GRYS-VOK 的 系 弹 ) ， 可 以 在 输入 指令 后 放 开 其 中 一 边 
的 扳机 ， 来 达到 只 用 半 和 示 身 攻 击 的 效果 。 愉 然 攻 击 的 范 
转 缩 窄 ， 但 人 这样 做 可 以 令 武器 能 量 的 使 用 量 沽 半 。 


站 生生 肝 





二 - 奉 有 的 址 持 仁 后 扣 闫 
二 -有 秆 人 答 佣 有 扫 昌 关 





下 HALF CANGCEL 一 例 一 RAIDEN 音 下 LASER 


回避 和 有 车 的 技 I 


之 前 提 过 [和 后 出 手 有 利 」 是 这 入 戏 的 最 大 要 点 ， 那 座 
当 半 手 真 的 前 来 攻 蝇 时 ， 玩 者 应 如 可 回避 ， 范 立即 进行 
反 吉 ? 

首先 我 倍 
假设 各 人 用 
「 前 DASH 攻 
人 黄 |」 来 冀 便 
你 。 和 这 时 最 
有 效 的 回避 
和 反 侧 法 是 
用 [L| 字 型 移 
动 一 一 先 用 
横 DASH 避 开 
各 人 的 子 
弹 ， 然 后 用 
VERTICGAL 
TURN 改 向 前 
DASB ， 再 预 
计 训 义 DASH 
硬 直 的 一 瞬间 ,用 [前 DASH 攻 如 | 来 反 芥 (网 图 ) 。 

使 用 空中 DASH 来 回避 和 反击 也 是 非常 有 效 (尤其 是 
当 疝 下 非 常 接近 玩 者 之 际 ) 。 在 用 空中 横 DASH 避 并 贡 人 
的 攻 丙 后 ，VT 向 前 DASH 然 后 开火 ， 就 能 攻 黄 到 人 的 


权 | | | 
] 国 己 < 贺 图 国 折 理 同 加 园 豆 可 





为 什么 要 用 [前 DASH 政 击 」? 这 是 因为 它 的 威力 、 
亨 速 和 追 跌 能 力 都 比 其 他 DASH 攻 击 为 高 ， 命 中 率 当 然 
也 较 高 ， 而 且 有 很 大 的 机 会 将 散人 打 DOWN“， 令 散人 和 无 
法 反 贡 。《VOOT》 初 心 者 常会 用 横 DASH 攻 击 来 反 黄 ， 
这 是 非常 错误 的 做 法 ， 必 须 改正 过 来 。 
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相 圾 能 力 | 是 什 大 2 


玩 者 除了 可 以 用 移动 来 回避 毅 人 的 攻击 外 ,还 可 以 
用 自己 的 武器 来 阻挡 禹 弹 ， 达 到 回避 的 作用 。 例 如 
TEMJIN 的 LW 武 器 产生 的 爆 风 ， 大 部 份 武器 在 接 鳃 到 它 
时 都 会 消失 ，, 这 就 是 相 久 了 。 

当 武 器 之 间接 角 到 对 方 时 ， 人 会 有 以 下 种 情况 : 
1. 大 家 一 同 消失 
2， 单 方面 贯穿 
3， 互 不 干涉 


由 於 4VOOT》 中 
攻 如 方 法 超过 一 于 
种 ， 要 完全 认识 它们 
之 闫 的 相 儿 天 爸 比 乎 
是 汽 可 能 的 事 。 玩 者 
只 需 记 着 自 机 有 哪 几 
种 武器 的 相 杀 力 特别 
强 : 将 知道 散人 的 主 
力 武 器 应 如 何 相 杀 就 


“” 近 接 战 术 


当 疝 人 身上 的 LOCK-ON 沟 成 两 个 圆 形 ， 即 代表 玩 
者 已 进入 DOUBLE LOCK-ON 状 态 ， 可 以 使 用 近 接 攻 娩 
了 。 这 时 对 应 近 接 载 的 武器 ， 其 武器 能 量 计 会 释 成 黄色 
来 提示 玩 者 (各 VR 武 器 的 近 接 下 离 可 参考 附 表 )。 


夯 TEMJIN 用 剑 风 将 APHARMD S 的 
子 宰 相 狼 
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如 果 玩 者 的 VR 天 
是 属於 近 接 载 门 力 半 
强 -的 三 类 :如 尖 
APHARMD B 和 
BAL-BADOS) ， 近 
接 攻 醒 是 夺 去 襄 人 
大 量 体 力 的 绝 佳 机 
会 ， 不 过 首先 玩 者 
要 学 懂 如 何 去 接 近 
若 人 。 





画 平 均 每 场 吉 问 都 会 有 一 至 两 次 近 接 载 的 机 会 


有 些 玩 者 喜 静 不 厌 一 切 地 向 前 征 ， 心 想 中 弹 也 不 时 
要 ， 只 要 近 接 攻击 芥 中 和 散人 一 下 就 可 以 连 本 带 利 收回 。 
但 其 实 如 果 各 人 是 有 人 备 而 战 的 话 ， 即 使 玩 者 不 断 向 前 
轻 缀 逃脱 的 。 那 应 该 怎 
庆 办 ? 其 实 玩 者 只 要 保 
持 在 中 距 识 :然后 像 平 
时 的 战 同 一 榜 ， 用 大 量 
的 牵制 技 去 迫 对 手 作 出 
回避 行动 ， 早晚 散人 也 
会 出 现 虚 位 ， 例 如 空中 
DASH 攻 击 和 后 的 着 地 时 
问 等 ， 和 这 就 是 一 口气 接 
近 癌 人 “' 使 用 近 接 攻 机 
的 最 好 时 机 了 。 


近 接 格言 一 一 ' 移 手 首 行 利 


近 接 战 和 射 列 载 刚好 相反 ， 基 本 上 是 「 先 出 手 有 利 j 
的 。 原 因 是 大 部 份 近 接 攻 列 不 论 是 出 招 前 或 者 是 出 招 后 
都 可 以 随时 CANCEL， 因 此 即使 成 功 回避 了 涡 人 的 近 接 
攻击 ， 也 不 会 有 反击 的 机 会 。 相反， 敞 人 会 利用 其 主考 
权 继 续 进 攻 。 因 此 ， 在 近 接 惰 中 取得 「 先 手 」( 即 比 获 人 
攻 芥 得 早 ) 是 极 之 重要 的 。 SEE 

要 取得 「 先 手 ]」， 玩 者 
必须 了 解 自 机 的 近 接 武器 
性 能 :挑选 当中 出 招 最 
快 、 攻 侧 和 范围 最 大 的 来 做 
主力 技 (请 参考 各 VR 的 [机 
体 攻 略 ] 部 份 )。 另 外 [Qs 
近 接 」 亦 是 非常 重要 ， 因为 
它 是 集 回避 和 攻击 於 一 身 
的 招式 ， 是 取得 | 先 手 ] 的 
最 有 效 方法 。 










Seegsea 


国 敬 人 跳 超 后 就 是 埋 身 的 最 佳 时 机 






之 前 也 提 到 近 接 攻 机 的 大 部 份 也 可 以 CANCEL“' 而 详 
组 的 CANCEL 方 法 则 可 以 参考 下 表 。 利 用 CANCEL ' 玩 
者 可 以 将 大 量 的 近 接 技巧 串联 起 来 ， 令 敞 人 无 所 通 从 。 


跳 是 或 小 跳 近 接 
二 





e [于 

倒 下 俊 的 攻防 昌 

当 某 一 方 的 机 钵 被 对 手打 至 跌倒 时 (在 格 癌 造 戏 内 这 通称 [ 打 DOWNJ]) ， 倒 
下 的 一 方 只 然 会 变 成 半 透 明 状态 ， 但 其 实 身上 仍 是 有 被 攻击 判定 的 ， 因 此 对 手 
一 次 ， 而 且 它 的 攻击 力 会 被 大 幅 调 
低 ， 也 不 会 产生 任何 特殊 效果 。 如 果 色 方 是 处 於 近 接 战 范围 


可 以 用 任何 射 列 武器 来 进行 追 荀 ， 不 过 只 
以 考虑 使 用 威力 较 高 的 [DOWN 近 接 攻 荀 」。 


至 於 倒 下 了 的 一 方 ， 可 以 用 不 断 接 动 控制 棍 的 方法 来 加 快 起 身 的 速度 。 起 身 量 
这 时 就 是 离开 散人 和 反击 的 好 机 会 。 


人 后， 机 体会 处 於 完全 无 散 的 半 透 明 状 能 ， 


,攻击 的 一 方 也 可 





另外 ， 玩 者 也 可 以 玩 择 直接 用 跳 中 和 攻 侧 来 起 身 ， 不 过 这 样 做 的 话 无 侣 时 间 就 。， 


会 立即 消失 ， 必 须 注意 。 


7 一 





国 首 先 发 动 [QSs 近 接 的 一 方 绝对 有 利 


AOL 了 和 下- 


区 





于 VIA 


RAIDEN 
GRYS-VOLK 
ANGELAN 
BAL-BADOS 









AB27I FREE 人 EAE 
MBV-70O7-G 
TEMJUIN 


兼 具 了 加 度 和 火力 的 侵 秀 机 和 体 


继承 了 前 作 的 传统 ，TEMJIN 仍 然 是 入 戏 中 性 能 最 平均 的 机 
体 ， 其 机 动力 和 攻击 力 都 属於 标 准 型 ， 而 且 不 论 是 这 距 允 射击 
战 或 者 是 近 距 离 格 同 惰 它 都 能 约 腾 任 有 余 ， 非常 通 合 初学 者 使 
用 。 但 是 性 能 标准 兹 不 代表 它 的 实力 就 只 是 中 等 ， 在 熟练 的 机 
师 手 中 ，TEMJIN 绝 对 是 个 可 怕 的 对 手 。 


TEW 


FF 必 过 AAA AL 








LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 


POWER BOMB 


载 满 能 量 的 小 型 炸弹 ， 会 在 接近 
襄 机 、 子 弹 或 障 三 物 时 引爆 威力 
杂 然 不 高 ， 但 其 爆 风 笃 有 着 家 高 的 


武器 相 杀 能 力 ， 可 以 作为 防 梨 庆 机 
攻击 的 盾牌 使 用 。 






于 数 : 1 


将 手榴弹 投 到 约 150 米 的 距 多 
处 。 由 於是 用 近 接 信 管 的 关 傈 ' 在 
碰 到 地 面 、 敲 楼 或 子弹 时 会 立即 爆 
发 ， 形 成 半球 形 的 爆 风 ， 范 有 不 俗 


的 相 坟 性 能 


使 用 能 量 : 68% 





使 用 能 量 : 72% 


用 抛物 线 的 软考 投 出 手榴弹 ， 可 
以 越过 障 胡 物 攻 警 。 投 出 后 会 在 地 
面 滚 动 约 430 米 ' 在 碰 到 逆 机 或 障 在 
物 时 爆发 。 但 弹 速 慢 和 追 中 性 能 不 
佳 是 缺 火 。 


弹 数 :1 


缮 数 : 1 


在 卡 中 的 最 高 灶 投 出 一 个 维 速 快 


使 用 能 量 : 72% 


而 且 筷 跌 性 能 高 的 手榴弹 ， 但 威力 
和 V.ARMOR 削 减 量 和 通常 的 汽 有 分 
别 。 由 谎 着 地 时 有 虐 位 ， 最 好 还 是 
不 用 移 妙 。 


下 下 兵 有 和 和 村 





三 了 RSAAAGL 1B 


TEMJIN 的 光 能 检 可 以 到 成 光 能 
剑 ， 在 近 距 苑 时 将 襄 机 砍 成 两 截 。 在 这 
距 部 时， 它 则 可 发 射出 剑 风 ' 攻 如 力 难 
然 不 局 ”但 和 LW 一 桂 有 着 标 佳 的 相 裁 


训 ， 通 宜 用 作 牵 制 散 人 行动 之 用 。 


过 关 - 


使 用 能 量 : 61% 





漳 数 :1 


挥 刻 揭 造 出 剑 光 攻击 对 手 ， 射 程 
为 450 米 。 威 力 不 高 但 务 有 着 不 错 的 


相 条 性 能 ， 是 牵制 的 主力 。 留 意 静 
止 时 射出 的 速度 比 步行 时 高 ， 也 可 
以 随时 CANCEL 。 


eg 
使 用 能 量 : 55% 弹 

比 起 「 通 常 CW」, 不 论 在 弹 速 、 
消耗 能 量 和 相 杀 能 力 都 得 到 全 面 的 
强化 ， 使 用 频率 因此 亦 最 高 。 另 外 
使 出 移动 足下 攻 醒 时 TEMJIN 会 稍为 
加 速 ， 用 作 回 避 也 不 错 。 





弹 数 :1 

这 招 的 射程 得 、 弹 速 慢 且 攻 醒 力 

弱 ， 宝 在 没有 用 的 必要 。 如 果 想 用 

这 招来 减 到 跳 趴 的 风 除 ， 不 如 用 
JUMPICANCEL 姑 早 更 稳 阵 = 










LONG LAUNCHER 


TEMJIN 的 主力 武器 一 一 光 能 
枪 。 根据 发 射 形 驴 的 不 同 ， 其 威 
力 、 讨 数 和 和 追 蹊 能 力 都 会 改变 ， 
此 术语 圭 活 性 ， 可 对 应 各 式 各 样 的 


战局 ， 使 用 时 消耗 的 能 量 亦 偏 低 。 


er 





使 用 能 量 : 3% 弹 数 : 1 

从 右手 的 步枪 射 出 一 发 光 强 攻 
荀 。 攻 萤 力 、 弹 速 都 不 高 ， 又 容易 
被 反弹 ， 达 射 速度 也 比 想像 中 低 ， 
但 只 要 用 过 射 技巧 1TMACHINE GUNI 
就 能 快速 达 射 ， 是 TEMJIN 牵 制 的 主力 。 


导 芝 际 父 


使 用 能 量 : 3% X 蛋 数 弹 数 : 1-4 
按 实 扳机 的 话 ， 最 高 可 射出 三 发 
(足下 ) 或 四 发 (移动 足下 ) 。 如 能 巴 
先 将 族人 的 V.ARMOR 削 去 ， 在 中 和 达 
距 谁 香 是 不 断 用 这 招 已 经 非常 如 
纯 ， 而 且 有 相当 高 的 相 杀 能 力 。 


愤 辣 才 性 


= 学 到 了 er 
本 学 本 : 三 As 王 ss 
使 用 能 量 : 3% x 弹 数 弹 数 ; 4 

在 跳 中 中 的 最 高 点 处 发 射 四 发 光 
三 
[三 
低 ， 着 地 时 又 太 过 和 危 除 ， 使 用 的 机 
会 因此 极 少 。 





业 闪 栅 爱 





TEN 人 JIN 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 








使 用 能 量 : 67% 弹 数 : 1 


将 剑 风 给 向 发 射 是 这 招 的 特征 。 





帧 四 09dfJL 半 片 有 


an 到 
移 ， 可 以 通过 和 葡 人 手榴弹 的 爆 风 攻 
三 2 


三 
父 ， 但 和 程 短 ( 约 290 洲 ) 是 


一 一 











收 灶 09ynd 半 加 


浊 |V.ARMOR 揭 最 住 武 旬 > 它 运 泛 占 总 三 攻 
玉手 能 良 节 ,区 束 极 快 ， 但 献 束 是 人 能力 弱 了 ,也 邦 得 不 能 穿越 隆 责 民 浊 所 | 
请 到 什么 束 西 都 会 爆 瑟 ， 常 堂 炸 不 ” 物 ， 司 庙 时 的 动作 也 比 ] 站 立 一 时 课程 笃 笃 下 ( 约 450 米 ) ， 引 达 亦 更 

获 大 < 最 送 合 月 来 CANCEL 磁 童 大 ， 因 此 过 党 只 会 在 CANCEL 和 饼 , 园 此 比 | 站 立 一 政和 考 况 月 - 
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民 了 3 
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区 一 


使 用 能 量 9% x 惧 数 漳 数 油 





候 刀 09ydn 岂 半 呆 加 


和 | 敬 过 中 姥 LWJ 翘 似 下 - 3 
的 手 榴 于 但 桩 动作 土 册 有 所 分 别 ”有 任何 攻 娩 力 ， 但 跳 玛 的 [LTCW JJ 攻 娩 ， 秦 然 削 V.ARMOR 能 力 只 有 前 
(上 手 和 下 手 ) 。 性 能 和 「 站 立 LTLW」 的 威力 则 明 杜 墙 强 ， 但 因 略 它 不 能 “者 的 一 半 ， 但 它 伸 拥有 微量 的 攻 醒 
一 柑 ' 但 由 试 着 地 有 虐 位 ， 不 要 移 ”和 蓄 技 牌 使 月 ,着 地 时 又 有 度 位 :还 力 ' 使 片 后 性 小 心 看 地 。 
绽 人 征明 = 是 和 无 回 乱 月 。 





ee 一 盖 


使 用 能 量 : 80% 弹 数 : 1 


泛 手 入 轩 音 接 扫 到 蕨 人 的 醒 








履 籽 093nL 计 里 


菏 程 约 款 260 米 = 即使 在 近 距 孽 使 《” 双 3 然 对 E 昌 苦 在 很 

用 呈 委 它 到 过 得 人 的 查 枯 附 近 便 多， 但 福 条 和 穿越 爆 导 的 性 能 则 是 喜 ， 而且 LASER 完 全 不 会 修成 方 
会 让 支 引 焊 :有 咸 力 副 是 LW 中 的 最 高 ” 普 导 一 指 的 襄 : 站 有 令 和 葡 人 订 症 一 向 ， 威力 亦 不 及 RAIDEN 的 
秋 钴 恨 先 圣 稍 的 能 力 - LASER : 是 每 登 比 全 和 革 多 欧 攻 会 。 





下 E 靖 中 持 


TENIN 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON 


RIGHT WEAPON 












话 三 闷 运 不 

它 任 后 OCK-ON 时 敌 得 自动 修正 攻 驹 

刍 座 力 比 苯 立时 容易 命定 得 多 > 使 

运 定 委 圣 量 亦 和 能 少 ， 户 来 CANCEE 征 
主 : 录 屠 迁 欧 有 户 法 > 
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mm 





一 - 


使 用 能 量 : 





寡 0 过 伦 于 于 攻 晤 一 天 : 志 是 让 下 各 
和 淮 豆 交 得 短 和 上 着 地 立 过 LASER :. 父 
导 | 下 和 著 任 所 过招 会 大 反 区 人 人 “TEMdi 
浅草 束 ， 大 外 它 便 局 的 能 量 也 六 多 了 > 发 对 ， 无 可 能 
三 的 隆 熏 物 一 锥 。 


< 清和 于 司 和 = 
站 -组 印 人 Bf 
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并 盖 郊 允 理 
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将 | 山 贡 区 灵 
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| 
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wd 
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引 ， 


[ 
和 四 入 


天 所 X 二 二 AS| 7 名 
LE 天 =: 尼 六 三 生 浊 性 殉 5 


合 DASH 


si -二 本 

也 全 周一 衬 有 着 强大 
9 福 条 和 LVW 的 手 裕 弘 不 后 
剑 风 会 在 自 榜 完全 画 向 而 人 时 才 发 “而且 
向 ， 轩 此 可 以 在 混和 避 中 用 来 索 艾 : 3 会 
入 一齐 后 一 和 后 DASH 攻 人 蝇 上 的 于 速 台 “| 和 侨 前 DASH 攻 会 | 的 追 踊 力 太 差 :成 
王 载 “于 是 力 亦 和 [而 DASHJ 差 了 一 大 埠 ， 汽 有 

人 


到 
山 

妆 汪 到 
三 
中 
中 
四 | 


典 串 
灵 
地 ， 
N 


也 

卫 芯 
计 
才 盖 1 


控 生 的 庶 位 三 攻 驹 | 由於 妖 速 艇 和 : 命中 率 相 党 
多 * 低 : 攻 垂 力也 太 弱 了 ”= 


下 E 全 






慢 烛 094nL 计 -时 


惕 灶 09MnL 计 蝴 可 


但 站 HSVa 





屋 籽 才 器 HSVq 


惕 刀 HSVa 丑 内 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON 


璋 数 : 








前 ”使 用 能 量 : 


TEJIN 


RIGHT WEAPON 





量 :29%x2 导数 . 
































前 使 用 能 量 : 76% 1 615% 弹 数 :1 E 使 用 能 2 
斜 前 ”使 用 能 量 : 76% ” 弹 数 :1 午前 使 用 能 量 : 61% 弹 数 :1 SS 三 E 
横 ， ”使 用 能 量 : 76% 弹 数 : 1 楼 使 用 能 量 : 61% 绰 数 : 1 福 人 本本 有 
斜 后 ”使 用 能 量 : 76% 蛋 数 : 1 于 本 CEE 斜 后 “使 用 能 量 : 6%x2 蛋 数 : 2 
后” 使 用 能 量 : 76% 弹 数 : 1 后 下 可 :站 于 本 CE 后 使 用 能 量 : 3%x2 下 数 : 2 
[前 -一 斜 前 DASH 境 下 攻击 | 在 弹 「 亲 一 斜 前 DASH 于 下 攻击 | 的 相 [前 DASH 于 下 攻 人 警 」 的 贰 穿 V. 


过 和 相 我 力 方面 性 能 都 有 所 提 异 ， 
出 拭 召 和 后 的 硬 直 时 间 亦 墙 少 ， 但 始 # 
打 不 中 知人 是 问题 ; | 横 和 疼 后 
DASH 芯 下 攻 敬 上 4 除了 弹 速 较 快 外 ， 

和 钙 帮 程 比 通常 DASH 攻 击 短 ”不 能 在 
这 距 克 时 使 用 : [后 DASH 对 下 攻击 | 
的 爆 维 会 治 着 地 面 高 于 洲 动 
三 到 禹 楼 或 障 和 三 物 为 | 
ARMOR 能 力 亦 不 和 俗 ' 


/ 仿 


三 医 3 
削 V . 


[一 





山 


3 


民 < 阿 人 > AS、 
ED 使 用 能 量 : 72% 绰 数 :1 
任 前 ”使 用 能 量 : 72% ” 弹 数 : 1 
词 使 用 能 量 : 72% 弹 数 : 1 
斜 后 ”使 用 能 量 : 72% ” 弹 数 -: 1 
后 使 用 能 量 : 72% 弹 数 : 1 

室 中 前 ”和 许 前 DASH 攻 硬是 地 


本 DASH 攻 罕 
全 一 样 
ee 


车 父 ji ， 后 入 


的 宝 中 版 :性 能 上 完 
不 通 由 於 跳 给 时 会 自动 
` 锅 强 可 以 说 它 的 命中 这 


二 - 三 本 到 | 此 该 





条 能 力 、 出 招 达 度 和 纵向 妃 足 力 者 
双 DASH 攻 侧 为 高 ' 更 可 信 

: 「[ 权 - 和 痢 生 DASH 下 下 攻 桔 | 的 做 
和 
有 明 杜 的 改善 :不通 始 禾 这 三 个 方 
向 的 DASH 攻 桔 一 旦 被 敬 人 看 穿 ， 
训 业 乎 一 定 会 受到 重重 的 反 早 ， 因 
此 应 小 心 使 用 -。 


由 


弛 数 :1 
1 


前 使 用 能 量 : 619%p 
和 任 前 
权 使 用 能 量 : 61% 
竹 后 
和 后 使 用 能 量 : 6194 


惠 数 : 
弹 数 : 
中 数 :1 


[空中 前 “和 兰 前 DASH 攻 友 ] 和 地 
面 DASH 一 樟 是 发 射 剖 风 ,性 能 上 也 


Se 
当 全 武器 能 量 100% 时 使 用 前 DASH 
C W 会 郑 成 滑 板 特 下 ; [空中 楼 
DASH 攻 硬 | 也 可 以 用 来 做 这 区 但 
ee 

室 中 和 让 二 入 到 生 能 和 齐 
但 用 ; Se s 


ARMNMOR 和 能 力 比 过 常 DASH 攻 登 时 汶 
低 ， 其 他 性 能 又 湾 有 特别 优秀 

虑 ， 使 用 楼 会 不 多 : | 兰 前 DASH 避 
下 攻击 | 的 性 能 部 相当 强 ' 出 招 快 速 
层 位 到 ee 
DASH 攻 出 」, 这 招 某 程度 上 可 以 代 
和 料 后 一 后 DASH 末 下 攻 黄 | 
上 羡 运 DASH 攻 人 而 时 少 ， 但 

内 上 三流 三 丰产 下 三 本 不 竹 = 






前 使 用 能 量 : 389%5X2 ”如 米 二 
斜 前 ”使 用 能 量 : 39%x2 弹 数 :2 


横 使 用 能 量 : 10%x4 漳 数 :4 
告 征 “使 用 能 量 : 10%x2 戎 数 2 
人 后 使 用 能 量 : 3%%x2 丑 数 :2 


[空中 冯 DASHJ 会 性 能 和 地 面 
DASH 攻 舍 时 一 桂 估 去 在 中 B 租 
六 亦 人 的 攻 列 后 用 它 来 扩 坚 最 通 合 
不 过 了 ; | 空中 和 痢 衣 DASH 攻 鸽 | 的 后 
力 比 1DASHJ 蛙 弱 : 因此 基本 上 只 
用 | 前 DASHJ 训 入 了 : [空中 科 矢 
生生 DASH 攻 束 」 的 威力 比 | 前 
DASHJ 低 很 和 允 ， 而 县 是 一 赵 迁 避 芯 
人 一 过 区 区 . 命中 牵 自然 低 : 无 使 
用 的 必要 > 


TE 天 中 村 


TE 则 JI 





近 接 政 营 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 






0 
在 动作 上 线 乎 和 | 通常 近 
是 属于 ， 即使 父 人 用 QS 避 表 也 一样， 系 国 广 半 之 锋 攻 从 力 和 

不 过 出 招 的 速度 亦 墙 慢 ， 所 上 


的 如 度 慢 是 它 的 缺点 。 | 一 LWJ 比 载 可 靠 。 





厂 加 四 
人 


| 用 刘 音 插 禹 人 。 是 TEMJIN 和 近 接 接 


招 最 快 的 : 使 用 频率 亦 相 
攻 


闷 出 游 | 
湖 汁 二 | 
申 
腿 
重 


天 一 刁 上 

定 非 

可 能 新 中 ， 威力 也 十 分 不 俗 ， 不 过 
出 招 的 ; 

1 村 己 


并 
4 有 
- 明 
润 耳 压 
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昌 | 
yy 
六 二 
狂 
或 
芝 | 
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山 且 汪 
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| | = 2 各 首 E 二 向 素 S 
全 卜 ) 1 多 于 委 闵 去 玫 敬 
女 蕊 2 二 友 王 三 邱 可 六 入 /4/ 乒 
站 E 皖 从 9 <- 三 j 比 上 三 省 e 避 
本 - 二 于 隐 不 竺 
六 长 : 川 到 折合 个 有 

EE 三 放 大 天 下 让 十 二 二 F 会 有 

芝 训 和 人 个 在 止 轩 王 和 危 除了 = 

候 本 

FE e 


了 
》N 















et 





生 笃 三 二 一 便 熏 人 和 络 有 人 HT 可 -FE 
> j PFC 年 三 扬 U 了 jj 由 筋 倒 和 后 下 斜 长 2 二 坊 几 
合 | T 记 于 2 - FE - 罗 了 DT 环 S 全 = 有 辣 过 F 三 一 了 = -过 三 4 胆 LH +23 5 这 和 吾 5 L 芒 一 一 
人 人: 友 . 5 以 2 殉 思 和 寞 以 至 肆 E 国 皇 十 3 二 二 性 百 豆 革 王 = 芝 2 用 3 间 首 二 全 汉 二 
去 言 另 站 站 | 侍 E7 33 至 E 王 是 记 芍 ) 于 宇 三 EP 三 天 兰 -附注 三 和 奏 定 的 竺 

时 线 别 向 TEMJIN 和 反 托 攻 警 宇和 对 营区 抬 志 艇 各 人 大 工 = 隆基 是 和 张 定 的 信 
伍 不 伍 等 忆 全 天- 寻 下 一， 到 中 | 下 :去 过 < 
住 、~ 营 至 二] 三 从 仁 ZI 全速 三 4 巧 示范 二 区 二 2 

人 广 万 三 - 

二 大 本 








VMJIN 玫 和 的 
各 石 纵 亏 三 
三 忆 一 一 
择 谷 元 等 宁 
是 迁 竺 鸡 歼 





TE 人 WIN 


LEFT WEAPON RIGHT WEAPON 小 跳 近 接 





许晴 培 汪 学 RE 二 
三 跳 起 用 剑 旨 击 散人 的 头顶 ， 
有 二 5 在 预计 贡 人 会 JUMP CANCEL 
F 接 LW | 一 用 「 通 常 近 接 RWj 同 样 的 动作 攻 ‖ ‖ 竺 RE 
活 ER 有 人 二 RE 时 使 用 是 常见 的 做 法 ， 人 和 但 由 於 不 
当 了 上 但 出 招 思 度 笃 快 上 许多 ', 追 踊 人 贡 :， 愉 然 出 招 是 快 了 但 铎 又 得 不 能 芭 和 本 有 的 
入 人 到 上 区 广 省 和 二 和 短 演 二 能 CANCEL ' 一 有 旦 挥 空 后 硬 直 
能 i 力 更 是 一 流 。 内 然 不 能 CANCEL :' 由於 它 挥 空 的 机 会 大 时 间 十 : 分 致命 。 用 LV 出 这 招 威 
CANCEC ”威力 亦 比 载 低 ， 但 仍 是 ”大 ，GR 还 是 以 LW 雾 主 比 寺 好 省 全 了 


TEMJIN 近 接 攻 人 苟 的 主力 。 





用 RW 使 出 的 追 打 攻 谷 人 
而 力 、 出 招 回 度 算是 中 上 级 ， 





之 一 所 
如 果 效 人 避 并 了 的 请 束 二 
束 的 心理 准备 。 风 除 高 於 回报 的 
一 招 oD 


入 力 法 : 全 武器 100% 时 空中 前 DASH CW 


必须 在 武器 全 满 时 才能 发 动 ， 芷 会 用 尼 所 有 能 源 。 
开动 滞 TEMJIN 会 将 右手 的 光 能 枪 释 形成 滑板 ' 然后 乘 
着 它 向 散人 撞 过 去 。 在 发 动 时 瞬间 的 追 踏 能 力 标高 ， 即 
使 区 人 是 在 背后 也 可 以 瞄 到 ， 不 过 缺点 是 在 碰 到 障 研 物 
时 就 会 停 下 来 。 由於 用 跳 趴 就 可 以 轻 缀 回避 “， 不 通 合 在 
直下 苑 时 使 用 ， 相 反 在 近 接 时 突然 使 出 来 有 意 想 不 到 的 
效果 。 


入 力 法 : 在 CW 武 器 100% 时 旋 坦 中 按 CW 


用 右 旋 坦 或 左旋 塌 也 汉 有 问题 。TEMJIN 会 拿 着 剑 
一 过 高 速 回 旋 ， 一 还 向 藤 人 突进 攻击 。 突 进 的 距 尼 有 约 
为 200 米 ， 威 力 愉 大 但 起 手 怪 ， 愉 然 对 某 些 弱 的 攻 低 是 
乱 禹 的 ， 但 一 旦 受到 RAIDEN 的 LASER 等 打 中 就 会 被 
截 停 ， 而 且 敞 人 避 间 或 抄 合 一 定 会 受到 反 晤 ， 因 此 只 
宜 在 攻 娩 页 人 着 地 时 使 用 。 
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攻 和 
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E 下 = 全 








[TEMJIN 在 作 吉 中 的 目标 只 有 一 个 ， 就 是 令 前 DASH RW 侧 中 敌人 。 这 句 话 中 然 有 点 访 张 ， 但 公 是 千 真 万 确 本 年 二 


的 事 ' 因为 在 TEMJIN 因 多 的 攻 现 方法 之 中 ,' [前 DASH RWj 的 威力 是 最 高 的 。 不 过 音 是 胡 融 地 向 前 衢 ， 也 是 汽 
可 能 人 贡 中 淫 人 的 。 因 此 ， 玩 者 需要 在 攻 丽 之 前 ， 做 一 些 准 人 备 工 夫 ， 令 对 手 出 现 硬 直 时 间 ， 然 后 再 用 「 前 DASH| 
RWj 准确 地 反击 。 


PP 三 四 
有 “| 人 |. 
嫩 一 人 村 3 RN 
| 





滞 上 二 | 会 | | E 


善 有 QOS 近 接 是 腾 负 的 关键 


在 这 个 距 识 ， 是 TEMJIN 的 [前 DASH RVWJ 最 易 命 中 
的 时 候 ， 不 过 玩 者 必须 先 用 豪 制 攻击 来 将 页 人 的 动作 停 
下 :否则 亦 只 会 徒 和 无 功 ， 而 最 常用 的 牵制 技 有 出 招 快 
的 [足下 LTLW 攻 机 」, 它 不 但 能 将 获 人 打 「 室 上 」, 还 可 以 
顺便 相 儿 对手 的 攻击 ， 这 时 玩 者 就 可 以 安心 用 [前 DASH 
RVJ 攻 可 了 。 








号 击 


迪 品 [NAO HS 
丕 - 蛋 珊 六 避 冯 右 盖 





另 一 方面 [QS 近 接 j 也 是 非常 强力 的 进攻 方法 。 为 
什么 这样 说 ? 近 接 惰 的 要 点 ， 是 一 定 要 将 黎 人 保持 在 面 
前 ， 仿 自己 可 以 掌握 做 人 现在 到 底 在 做 什么 ， 然 后 才 作 
出 适当 的 反击 ， 而 fJQS 近 接 ] 就 正好 有 将 这 些 优 点 。 首 
先 ， 在 |QS 近 接 」] 发 动 中 玩 者 是 一 定 会 面向 着 涛 人 的 ， 
再 者 1QS 近 接 j 完 全 没有 硬 直 时 间 ， 在 任何 时 候 玩 者 都 
可 以 用 DASH、 捞 格 或 跳 中 去 CANCEL。 由 於 TEMJIN 
的 光 能 剑 非 常 长 ， 而 且 攻 侧 范 围 广内， 敌人 一 网 到 它 就 
要 作出 反应 ' 否则 一 定 会 被 斩 中 。 通 常人 散人 的 反应 有 以 
下 四 种 : 





对 付 1. 的 散 人 人， 可 以 先 CANCEL 自己 的 [TQS 近 拉 | ， 站 
然后 等 他 着 地 时 用 「 前 DASH RVWJ 攻 如 ; 如 果 涡 人 用 2. > | HARDOR 3 
的 方法 ， 基 本 上 敞 人 这 时 是 看 不 见 玩 者 的 ， 因 此 可 以 用 = 凡 -BHmBR DO 区 
DASH 追 着 他 ， 待 对 手 有 虚 位 时 便 用 「 前 DASH RVJj 攻 十， 
豆 ; 在 3. 的 情况 下 ， 最 好 先 找 了 当 手 的 JGR 近 接 」,， 然 后 
也 是 用 [前 DASH RVWJ 反 如 ; 至 於 4. 的 情况 ， 立 即 
CANCEL 使 出 [前 DASH RVWJ 或 者 「[ 斜 前 DASH 蹲 下 
RVWj 都 非常 有 效 。 


在 50 米 以 内 的 密 着 状态 下 ， 玩 者 可 以 考虑 用 剑 来 攻 
豆 ， 而 最 常用 的 近 接 攻 侧 包括 了 [通常 近 接 LW Rwj 和 
[GR 近 接 LWJj 三 种 ,将 它们 和 [前 DASH RVWJ 混合 使 
用 ， 可 令 涡 人 准 於 应 对 。 


连续 技 方面 ， | 通常 近 接 RWJj| 一 [|GR 近 接 LWj] 非 常 
强力 (可 扣 TEMJIN 六 成 以 上 的 体力 ) ， 而 且 出 法 简 埋 ， 
必须 掌握 。 比 较 高 阶 的 技巧 有 [通常 近 接 RWj 一 「 燕 返 
改 : 伍 式 (向 斜 在 方 )」 ,威力 比 上 述 COMBO 更 高 ， 而 且 
标 之 有 型 。 如 果 玩 者 在 使 出 | 通常 近 接 RWJjj 时 涡 人 用 
DASH 或 QS 避 表 了 :' 不 妨 立 即 向 着 获 人 方向 QS， 说 不 二 
定 可 以 用 [ 进 空 上 4 敬 中 逃走 中 的 对 手 ! 国 TEMJIN 的 「 燕 返 改 : 伍 式 ] 





荐 和 相 负 能 力 亦 相当 


- 朋 放 「A1 器 内 球 商 」 调 至 曙 | 


人 
交 三 三 三 = 
有 
二 9 从 
UPRIRB 入 TD 和 


三 开 壬 者 内 锅 漠 梧 忘 


志 ee 目 目 上 总 人 
LL b 训 | | 大 | 和 | 个 
吕 呈 一 (100 

了 已 ~ 


关 | 全 本 人 


用 豪 制 攻 草 篇 [前 DASH RWJ 销路 


中 距 训 是 TEMJIN 最 擅长 的 作 惰 距 蕉 。 玩 者 应 该 用 
大 量 的 牵制 技 去 迫 对 手 回避 “， 引 诱 他 犯错 ， 然 后 用 [前 
DASH RVWJ 向 敞 人 的 虐 位 作 致 命 一 击 。 


TEMJIN 有 效 的 牵制 技 首 推 [移动 足下 RVWJ ， 





它 不 单 
止 出 招 快 ， 追 跳 性 能 也 非常 优秀 。 由 於是 一 还 移 动 一 和 


区 检 ， 可 以 同时 避 开 做 人 的 克 火 。 玩 者 一 有 时 间 ， 便 应 
本 计 出 三 四 发 。 


和 「 站 立 LTLWJj 的 爆 弹 也 是 非常 有 用 。 它 可 以 越过 障 
四 厂 物 攻击 ， 又 能 大 幅 削 弱 贡 人 的 V.ARMOR ,在 对 付 重 

装甲 的 VR 时 尤其 重要 ， 不 过 由 於 出 手 较 慢 ， 应 素 量 舟 在 
障 三 物 和 后面 使 用 。 


[ 症 立 mcw, 的 要 齐 齐 风 出 招 时 和 位 少 ， 追 跳 能 力 
， 从 然 威力 低 ， 但 散人 仍 不 能 完全 
忽视 它 的 存在 。 


三 受到 这 比 种 性 能 优良 的 豪 制 技 不 断 弘 绕 ， 获 人 早晚 

也 会 用 DASH 攻 醒 或 跳 起 来 回避 “。 若 是 前 者 的 话 ， 玩 者 
应 先 用 横 DASH 避 到， 然后 再 VT 向 前 DASH 使 出 RW 攻 
击 ; 如 果 是 后 者 ， 只 要 待 对 手 着 地 时 用 [前 DASH RWJ 
枚 风 = 当然， 高 手 不 会 因为 少许 的 牵制 技 而 露出 破 


,但 玩 者 也 不 用 因此 而 心急 ' 记 着 自己 的 武器 有 很 强 
的 相 各 及 能 力 ， 只 要 舱 在 爆 风 、 剑 风 或 障 三 物 和 后 面 ， 继续 


用 牵制 技 攻 量 ， 淫 人 也 是 没 你 办 法 的 。 


如 果 [ 前 DASH RWj 落 空 了 ， 疝 人 一 定 会 趁 着 玩 者 
的 硬 直 时 间 前 来 反击 。 这 时 就 是 [ 硬 直 CANCELJ 派 上 用 
| 场 的 时 候 了 “。 如 果 眼 见 快 会 被 丽 中 ， 用 跳 中 CANCEL 硬 
| 直 是 最 安全 的 做 法 。 否 则 ， 笔者 建议 用 [足下 LTLWj 来 
|IcANCEL ， 因为 它 会 造 出 保护 自 机 的 爆 风 ， 芷 能 击 退 来 
犯 的 若 人 ， 相 当 可 靠 。 


对 糙 列 潮 关 珊 少 壕 悍 山 辑 寺 酒 
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计 二 融和 辜 站 「Az HSVQ 池 」 图 


站 值 GA -59 作 
引 和 全 | 胡 ” 二 2 苇 





永 ) 
一 站 亭 制 ， 一 迁 接 近 癌 人 


在 这 个 距离 [前 DASH RWJ 的 命中 率 会 大 幅 下 降 ， 
而 且 被 V.ARMOR 反 弹 的 机 会 亦 大 增 ， 对 TEMJIN 醒 之 
不 利 。 因 此 玩 者 应 以 接近 癌 人 为 目标 ， 一 超 用 上 述 的 亭 
制 技 攻 击 ， 一 还 向 斜 前 方向 DASH 以 避 开 涡 人 的 攻击 ， 
范 拉 近 彼 此 之 疝 的 焉 区 。 用 「 站立 LTLWJ| 产生 爆 风 保 访 
自 机 前 进 也 是 不 错 的 做 法 。 
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性 能 分 析 






以 压倒 性 的 破坏 力 将 散人 粉碎 









空中 移动 力 


天 
六 ARMGR 了 为 | 太 大 太太 | 


从 两 肩 射 出 的 巨型 LASER 是 RAIDEN 的 标 读 ， 不论 是 射程 或 者 是 威力 都 属於 
一 流 级 数 。 除 了 LASER 外 “右手 的 火箭 克 和 左手 的 炸 樟 .一 燃烧 弹 亦 是 极 之 易 
用 的 武器 ' 再 加 上 良好 的 机 动力 和 重 装甲 ，RAIDEN 仍 是 入 戏 内 最 强 的 机体 之 
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EFT WEAPON 
ROUND NAPALM 


.在 地 上 滑行 的 圆 形 炸 弹 。 根 据 发 

委 射 形态 的 不 同 ， 可 以 产生 数 种 不 同 的 
时 风 -如 平面 形 、 球 形 和 火 柱 形 等 ， 
全 都 有 着 很 高 的 相 条 能 力 ， 是 限制 散 

汐 人 行动 范围 和 防备 的 最 佳 方法 。 


全 













0 Na 

使 用 能 量 : 47% 弹 数 : 1 
放出 一 个 在 地 面 滑行 的 炸弹 。 当 
它 嫩 到 涛 机 、 子 弹 、 障 三 物 、 或 者 
凡是 和 敬 机 在 同一 条 横 轴 上 时 (由 自 机 
过 去 ) 就 会 自动 引爆 ， 产 生 的 爆 风 
很 强 的 相 条 能 力 。 



















使 用 能 量 : 76% 弹 数 : 1 

RAIDEN 在 空中 的 LW 全 是 俗称 
下 磁 炸 弹 的 攻 贡 。 这 招 使 用 的 能 
| 量 多 但 除了 爆 风 大 之 外 就 没有 什么 
特别 - 加 上 跳 趴 攻 侧 本 身 的 风险 ， 
少 用 为 上 。 
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CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 
LASER HYPER BAZOOKA 


相信 不 用 多 说 ，LASER 是 RAIDEN RAIDEN 的 右手 武器 是 一 支 强力 的 
的 最 强 武器 ， 惟 然 缺乏 追 踊 能 力 ， 但 可 “火箭 克 ， 其 火力 比 一 般 的 RW 武 器 毗 高 。 
以 自行 用 旋转 来 瞄准 。RAIDEN 的 CW ，” 惟 然 是 喜 弹 武器 ， 但 它 可 以 射出 4 种 不 同 


除了 用 来 攻 嫩 之 外 ， 还 可 以 射出 有 麻 疗 ”的 克 阐 ， 能 缴 牵 制 若 人 的 同时 ， 又 有 很 
效果 的 电磁 网 ， 用 途 十 分 尾 泛 。 强 的 条 伤 力 ， 不 过 缺点 是 射程 比较 短 。 








六 TS 













使 用 弹 数 : 2 使 用 能 量 : 15% 绰 数 :1 
向 着 正面 射出 两 条 威 力 强 大 的 用 右手 的 火箭 克 攻 量 。 达 射 速 


LASER。 由 於 发 射 时 完全 不 会 修正 ” 度 、 齐 速 都 比 鼓 慢 : 命中 率 非 常 
方向 ， 应 善 用 JUMP CANCEL 或 证 ” 低 ' 但 威力 和 把 踏 能 力 笃 在 平均 之 
塌 来 瞄准 。 和 发 射 后 可 以 立即 用 上 主要 是 用 来 牵制 、 威 嘛 效 人 ， 
Bi naE edN[Le 刁 区 下 坟 三 二 锯 他 作出 回避 行动 。。 








使 用 能 量 : 88% 弹 数 : 2 使 用 能 量 : 19% x 弹 数 ” 弹 数 : 1-4 

同样 是 射出 大 型 LASER ,但 和 [ 通 在 加 下 时 最 多 射 四 发 ， 移 动 豆 下 
常 莉 | 不同 的 是 它 会 向 着 RAIDEN 面 “时 则 射出 两 发 火箭 克 。 射 程 很 短 ( 约 
向 的 方向 发 射 ， 因 此 可 以 微妙 地 调教 ”250 米 ) 但 追 跳 力 (尤其 是 向 上 空 方 
发 射 角 度 (请 参照 TRAIDEN 特殊 ” 向) 一流 ,在 狙 匣 硬 直 、 对 空 等 方面 
技 」) 。 威 力 比 「 通 常 攻击 |」 弱 。 均 能 派 上 用 场 。 


使 用 能 量 : 88% 使 用 能 量 : 22%x4 弹 数 :4 
居 高 足下 用 LASER 并 人 莒 各 人 。* 跳 起 射出 四 私 火 箭 克 。 由 於 玲 速 
利用 TURBO 旋 葛 ， 玩 者 可 以 巧妙 地 怪 ' 和 这 距 共 时 世 少 打 中 各 人 ， 近 距 


在 散人 的 去 路 上 『「 放 定 JLASER 攻 从 时 如 果 赦 人 站 在 RAIDEN 正 下 方 
荆 = 不 过 小 心 落 空 后 着 地 的 虑 位 非 ” 也 会 打 不 中 ， 使 用 机 会 权 平 等 放 
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稀 用 能 量 : : 519% 弹 数 : 1 


放出 一 个 会 在 地 上 弹 中 的 电磁 人 炸 
圈 :， 齐 程 约 考 470 米 : 因此 雪人 这 距 苞 
的 各 人 浊 有 什 压 效用 =" 但 由 谎 出 招 
相 营 快 ， 可 以 当 作 紧急 时 的 访 身 蕃 
使 用 


使 用 能 量 : 51% 强 数 : 1 


射出 一 个 会 在 正面 裂 造 出 爆 风 的 
电磁 炸 简 。 用 来 攻 人 蝇 天 空中 的 茸 
人 “或 者 是 在 近 接 翼 时 使 用 来 作 掩 
访 :然后 向 和 后方 QS 私 射 LASER 记 
是 有 效 的 用 法 之 一 “ 


在 跳 中 的 最 融 墅 插 出 | 淮 跳 电磁 
炸 稀 上 」: 不 过 由 谎 其 说 跳 的 幅度 喜 在 
太 大 ， 常 会 出 现在 葡 人 票 顶 飞 过 而 打 
三 二 
[中 路 攻 如 一 样 ， 消耗 能 量 也 少 。 


使 用 能 量 : 51% 


射出 一 种 在 爆发 时 会 在 左 或 右 方 
产生 火 柱 的 地 面 炸 于 :爆炸 条件 和 
[通常 攻 好 | 一样 ， 优 点 是 常 能 在 而 
人 的 死角 突然 攻 ， 但 缺点 是 火 柱 
的 攻 人 警力 通常 神 低 (不 足 1%) 。 


， 《II 


使 用 能 量 : 95% 


问 正 面 射 出 一 个 国 简 形 的 电 琵 
网 。 它 本 身 汽 有 攻 人 量力 ， 但 训 人 在 
碰 到 它 后 会 麻 冶 一 段 时 间 ， 因 此 可 
以 立即 前 往 作 重 方面 攻 人 区 。 是 限制 


人 禹 人 的 行动 的 最 佳 武 器 。 


Se 3 车 生 
使 用 能 量 : 95% 

同样 是 射出 贺 简 形 的 电磁 网 。 它 
除了 有 厅 阅 效用 之 外 : 还 可 以 削弱 
名 人 的 V.ARMOR : 不 过 友 射 时 的 硬 
直 比 站 立 轩 稍 长 是 缺点 。 


弹 数 : 2 

射出 性 能 和 [「 于 下 左 TURBO 攻 
列 | 一样 的 电磁 网， 不 过 即使 向 中 雪 
手 , 在 玩 者 着 地 时 他 已 经 可 以 行 
动 ， 而 且 射 失 和 后 着 地 时 有 被 反 荆 的 
危 除 ， 因 此 还 是 使 用 站 立 的 寺 好 。 


使 用 能 量 : 95% 


使 用 能 量 : 100% 弹 数 : 2 
向 正 前 方 发 射 俗称 [ 曼 旋 LASERJ 
Le 
LASER 般 CANCEL : 因此 有 较 大 的 


上 庶 位 。 不 通 它 有 标 强 的 贯穿 力 ， 寺 狼 


隐藏 在 爆 风 和 后 的 获 人 十 分 有 效 。 


使 用 能 量 : 


9% X 弹 数 弹 数 
从 二 ， 想 稚 舍 
能 给 葡 人 作 朗 ， 但 重 蒜 是 它 寿 禄 强 


的 齐 V.ARMOR 能 力 ， 另 外 在 玫 敬 < 
随时 可 以 用 步行 去 CANCEL。 


使 用 能 量 19%6 文 阐 数 悦 数 - 

豆 下 的 丰 TURBGO 玫 橡 有 着 更 高 
的 相 夫 能力， 而 且 在 210 米 之 外 就 有 
攻 娩 力 。 不 过 射程 短 《370 米 ) 是 献 
台 ， 因 此 在 210 王 300 距 壁 时 和 使 用 巡 


本 来 极 有 用 的 左 TURBO 攻 父 ， 
有 和 2 


使 用 能 量 : 4796 X 2 


直 。 爆发 时 的 爆 风 有 很 强 的 相逢 能 | 


方 ， 而 且 即 使 不 LOCK- ON 也 会 自 动 
追 踊 他 人 





天 娄 - 2 








ER 


把 志 扣 中 二 去 攻 计生 > 5 
呈 DG 人 后 瑟 全 信和 生生 下 天 汪 - 汪 六 










全 








EFT WEAPON 


本 < 沁 0 - 
















使 用 能 量 : 55% 使 用 能 量 : 100% 弹 数 : 2 使 用 能 量 : 47%x2 弹 数 :2 


所 出 和 ff 站 立 右 TURBO 攻 蝇 上 一 除了 和 发射 时 的 姿态 较 低 之 外 ，, 其 基本 上 和 站 立时 无 殿 ' 但 它 凑 生 
柑 的 火 柱 炸 于 ， 甚 弹 速 过 | 站 立 一 」 他 性 能 和 站 立时 一 模 一 榜 ' 用 哪 一 ”的 爆 风 比较 大 ， 因此 可 以 故意 射 向 
快 : 但 使 用 的 能 量 也 较 和 多 。 和 [「 末 下 ”和 焦 也 汉 有 问题 。 不 过 足下 TURBO 攻 ” 障 黎 物 来 作 防 竺 之 用 。 本 来 这 招 是 
静 吉 寺 不 同 … 它 在 碰 到 障 在 物 时 会 立 ”人 苟 在 入 力 时 比较 困 准 (容易 塞 成 不 能 CANCEL 的 ' 但 如 果 只 射 一 发 
和 DASH 攻 人 醒 ) ， 缺乏 安定 感 。 (能 量 不 铭 ) ， 之 后 的 硬 直 会 较 短 。 















< NE= YAz7- 产 .证 ASS 人 
1005%%6 弹 数 :1 使 用 能 量 : 100%% 弹 数 : 2 使 用 能 量 : 69% 弹 数 :1 
“合用 100%% 能 量 来 放出 的 电磁 炸 在 跳 下 最 高 点 射出 厂 螺 旋 以 草 发 火箭 确 的 威力 来 说 ， 这 招 
. 性 能 的 礁 比 其 他 LW 攻 王 高 , 但 “LASER -。 由 於 攻 警力 和 通常 的 跳 ”是 最 强 的 攻 荀 。 但 弹 数 只 有 一 发 ， 
| 用 100% 也 喜 在 太 允 了 吧 ? 加 上 着 地 ”中 LASER 汉 有 分 别 , 但 贯穿 能 力 更 ”命中 率 仿 低 也 是 事实 。 在 套 人 给 电 
时 有 并 位 守 因 此 不 建议 各 位 使 用 。 ，” 强 , 还 可 以 削 V.ARMOR , 跳 跟 攻击 ” 网 麻 冶 后 是 这 招 最 佳 的 攻 列 时 
基本 上 用 这 招 就行 了 。 楼 。 




















宁 


: 31%x3 阐 3 
: 23%Xx4 弹 数 :4 
: 12%Xx8 弹 数 :8 
3 
3 












1 使 用 能 量 : 45% x 2 
可 斜 前 ”使 用 能 量 : 45%x2 弹 数 : 
:51% 。 弹 数 :1 局 使 用 能 量 : 45% x2 弹 数 : 














斜 后 ”使 用 能 量 : 45%x2 弹 数 : : 31%Xx3 弹 数 : 
人 后 使 用 能 量 : 95% 弹 数 : : 31%Xx3 弹 数 : 


[前 DASH 攻 醒 」 所 有 所 有 LW 中 [前 DASH 攻 警 | 时 是 四 支 范 列 的 [前 DASH 攻 如 」 是 狙 敬 做 人 硬 直 
高 的 攻 低 为 ， 相 条 能 力 亦 是 一 ” 短 LASER x2， 攻 侧 范 围 度 半 ' 攻 “的 有 效 武器 。 威 力 很 高 但 出 招 需 时 ， 
流 ， 但 由 起 [ 前 DASH 足 下 LWJ 的 性 ”人 娩 力 不 高 但 有 着 很 高 的 相 条 能 力 ; 因此 在 攻 侧 时 应 旱 一 拍 按 动 扳 机 ， 
E 友 高 ， 使 用 机 会 不 多 ; [ 斜 前 一 横 ”「 斜 前 DASHJ 的 LASER 数 由 四 沽 『 斜 前 DASH 攻 击 : 的 弹 数 增加 但 威力 
守 和 后 D 六 S 月 攻 列 ] 的 性 能 比 [ 前 ”两 :因此 命中 棕 降 低 了 不 少 ，[| 福 剧 减 ， 治 有 用 的 理由 ; | 槛 DASH 攻 
DASH 吏 次 三 级 : 相信 都 不 会 有 什 和 斜 合 DASHJ 会 射出 四 支 短 LASER ， 敬一 味 弹 数 多 ， 但 永 达 打 不 中 贡 
庆 岂 志 的 楼 会 ， [和 后 DASH 攻 玫 ] 的 炸 ” 运 续 苟 中 时 的 威力 相 党 可 现 ; [后 ”人 :威力 亦 非 常 低 ，| 斜 后 一 后 DASH 
草堂 珊 到 障 在 物 时 会 反弹 ， 弹 加 也 ”DASHJ 则 会 发 射出 厅 丫 下 磁 网 ' 但 。” 攻 如 」 上 是 一 种 会 分 有 裂 的 火箭 克 ' 如 果 
高 ， 偶 南 使 用 ， 可 以 达到 在 散人 背 ”由 谎 攻 众人 后 有 和 硬 间 ， 即 使 人 向 中 训 人 ”在 分 有 裂 的 瞬间 区 中 威力 非常 庆 张 ' 但 
也 不 会 有 时 间 直 去 攻 敬 。 人 后 DASH 本 身 的 风险 不 容 忽视 。 








N| 上 | 上 | 上 | oo 台 
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LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 
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和 网 者 

了 ， \ 上 4 三 了 巡 
光 志 4 (三 NO 
区 2 河 









前 ”使 用 能 量 : 90% ” 弹 数 : 4 前 ”使 用 能 量 : 31%X3 但 数 - 


斜 前 ”使 用 能 量 : 45% ” 弹 数 :2  ， 斜 前 使 用 能 量 : 23%x4 婵 数 -2 


斜 前 “使 用 能 量 : 
横 使 用 能 量 : 





横 使 用 能 量 : 45%x2 弹 数 :4 横 使 用 能 量 : 19% x5 弹 数 : 
和 斜 后 ”使 用 能 量 : 45% 弹 数 : 2 斜 后 ”使 用 能 量 : 31% x 3 阐 数 : 

后 ”使 用 能 量 : 95% 中 数 :2 后 使 用 能 量 :31%x2 踢 数 : 

[而 DASH 足 下 攻 遇 4 和 三 右 [前 DASH 足 下 攻坚 会 射出 四 支 [前 DASH 足 下 攻 侣 | 瘦 环 商 于 竺 
TURBO 了 攻 列 | 一样， 在 爆发 时 会 产 ”站 列 LASER , 由於 攻 遇 次数 比 普通 招 快 ， 维 向 追 跌 能 力 强 :在 近 距 毅 
生火 柱 。 骏 然 它 的 威力 是 没有 [前 ”DASH 时 少 ， 秆 需 使 用 ; 「 斜 前 一 和 斜 威力 又 和 普通 DASH 时 一 样 ， 是 攻 | 
DASH 了 攻 苟 上 4] 大， 但 相 条 能 力 笃 是 最 ”和 后 DASH 足 下 攻 列 如果 用 上 HC， 就 ”网 淫 人 硬 直 的 最 佳 武器 ”留意 它 #{ 
强 的 ， 使 用 率 最 高 ， | 任 前 玫 模 一 和 斜 只 合 消 耗 23% 能 量 ， 之 后 可 以 立即 “射程 比较 短 , 「 斜 前 DASH 足 下 攻 娩 上 | 
后 DASH 中 下 攻 内 上 只 是 普通 的 地 面 “再 用 通常 LASER 攻 竖 ; [ 槛 DASH 间 ”除了 威力 比 [前 DASHJ 低 外 ， 人 和 性 能 也 
炸弹 ， 扰 须 考虑 使 用 ; [后 DASH 足 ”下 攻坚 上 4 除 了 攻 枫 的 连 射 速度 快 了 之 ”是 非常 可 靠 ; | 槛 DASH 踊 下 攻 台 站 威 
下 玫 机 的 炸 间 移动 速度 比 普通 后 ” 外， 基 他 性 能 和 普通 DASH 时 相 力 低 射程 得 ， 不 用 也 震 ; 「 和 斜 后 二 和 后 
DASH 时 快 了 少许 ,但 在 使 用 上 感 同 ; [后 DASH 足 下 攻 贞 」 也 是 电磁 网 ”DASH 天 下 攻 可 1] 的 火箭 克 较 狮 关 始 
罕 汽 有 大 分 别 攻 内 ,但 使 用 机 会 不 多 。 人 分裂， 座 视 敢 我 距 崔 壮 择 使 用 = 





前 - 三 :1 前 使 用 能 量 : 45%x2 弹 数 : 8 
斜 前 “使 用 能 量 : 73% 弹 数 :1 斜 前 。 使 用 能 量 : 45%x2 弹 数 :4 
模 使 用 能 量 :70% 弹 数 :1 模 使 用 能 量 : 45%x2 阐 数 :4 

1 4 
2 












: 4496 X 
: 31%X3 恒 数 - 3 
: 16%x6 阐 数 :6 
: 31% x3 弹 数 :3 
: 31%x2 阐 数 :2 



















和 俐 后 ”使 用 能 量 : 70% 弹 数 : 斜 后 ”使 用 能 量 : 45%x2 莘 数 : 
后 使 用 能 量 : 70% 弹 数 :1 后 使 用 能 量 : 95% 。 弹 数 : 







所 有 空中 DASH 攻 了 催 都 是 以 电磁 「 室 中 前 DASH 4 的 四 苍 列 「[ 室 中 前 DASH 攻 击 1 的 威力 非常 
炸弹 的 形态 射出 。[ 前 DASH 攻 蔡 | 的 “LASER 命 中 幸 、 威 力 都 较 「 室 中 和 斜 高 ， 近 距离 时 可 以 打 DOVWN 责 类- 







相 我 能 力 不 俗 ， 而 且 威 力 最 高 :在 前 DASHJ 的 二 范 列 LASER 高 ,两 者 ”用 来 攻 坝 硬 直 中 的 对 手 十 分 方便 ， 
超 低 空 DASH 时 使 用 效果 不 俗 ; [和 斜 。 消耗 的 能 量 相 同 ， 应 该 用 哪 招 大 家 着 地 时 用 「 虽 下 CWJCANCEL 诚 五 
前 DASH 玫 内 | 的 威力 比较 弱 ， 但 使 《心中 有 数 : [空中 权 - 一 和 斜 后 DASHJ 是 以 确保 安全 ; 「 斜 前 DASH 攻 内 的 中 - 
or 本 
威力 和 [「 斜 前 上 差不多， 但 非常 难 命 DASH 了 攻 而 ,但 不 能 将 之 打 DOWN DASHJ 高 : 但 威力 较 低 
中 ; [后 DASH 攻 台 ] 的 炸弹 会 在 空中 ”是 一 大 缺点 ; [空中 后 DASHJ 的 电磁 DASH 玫 轴 上 保持 甚 一 引 的 差 水 蕉 ， 
停留 一 段 时 间 才 爆发 ， 有趣 但 汽 网 对 空中 的 散人 出 奇 地 有 效 ， 因 为 不 用 为 妙 ; [空中 斜 后 一 合 DASHI 的 一 
三 三 敬 人 在 着 地 时 会 露出 极 长 的 硬 直 。 火箭 克 比 地 土 攻 击 时 早 分 有 裂 ” | 

















接 政 





LEFT WERAPON CENTRE WERPON RIGHT WEAPON 









nm 











- 用 左 产 区 拷 黎 头 .威力 在 从 两 局 肩 的 LASER 巡 关 导语 射出 像 由 右 至 左 用 火箭 克 苞 打 沿 人。 肉 
RAIDEN 的 攻击 来 说 局 花丛 低 :但 ”和 电 敬一 般 的 攻 苟 。 威力 和 的 LASER 然 出 招 时 有 可 慢 ' 但 它 的 攻 旱 判定 
理 招 快 是 优 贺 。 攻 击 后 可 以 用 LW 或 ” 相 若 , 攻击 和 范围 ee ' 但 朝 动 距 极 麻 ， 威力 也 比较 高 ， 对 於 QS 中 的 
LRW 作 派生 攻 遇 不 过 通常 敬 人 在 中 ” 识 太 得: 用 的 楼 会 不 敞 人 也 会 命中 ， 相当 易 用 。 

| 了 第 GAYAAAN| 9 
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- 












_ 用 右手 的 火箭 确 由 左 至 右 攻 学 向 用 抱 手 坚 着 火 科 确 由 下 向 上 攻 用 火 和 葡 克 插 向 襄 人 的 把 脚 * 不 会 
人 的 下 载 =” 难 然 判定 强 ， 又 可 以 乱 区 。 洪 有 标高 的 攻 午 ' 但 只 在 正面 ”被 知人 挡 格 是 好 : 但 始终 慢 和 攻击 
视 散 人 的 执 格 ， 但 威力 太 低 而 且 出 ”有 攻击 判定 , 出 招 速 度 也 偏 怪 。 通 判定 细小 是 问题 。 用 来 作 DOWN 攻 

召 慢 … 实战 时 使 用 楼 会 始终 不 多 。 常 是 因为 想 os 近 距 座 使 用 下 下 各 是 唯一 的 用 法 ? 
LASER 时 才 会 笠 识 地 出 了 这 招 * 

























_ 用 左 刘 局 腾 攻 最 做人 e 叭 然 攻 雪 纵 用 较 大 的 动作 发 动 1 通 音 近 接 用 火 季 克 鼓 打 枯 人 藉 填 的 攻 曙 
簿 图 狭窄 ， 但 出 如 速度 极 快 ， 前 人 CWIJ| 的 电击 。 不 过 威力 和 [通常 近 威力 和 TURBO 近 接 CW 相 若 ,出 招 
挡 了 也 个 和 不 了 便宜 (因为 窗 被 打 接 上 一 样 * 而 且 出 招 速 度 慢 了 一 截 。 时间 也 差不多 ，' 但 判定 则 狭 礁 许 
计 DOGOWN) 是 RAIDEN 的 主力 近 接 长” 攻 蜀 范围 大 和 可 以 用 来 作 DOWN 攻 ”和 多 : 乱 使 用 的 必要 。 

[而 它 一 。 厘 使 用 是 僚 点 。 
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Ver 这 













和 IDASH HI 用 火 彰 7 和 的 原生 由 坝 过 快 地 用 火 亲 移 壬 使 出 厂 勾 举 。 在 DASH 太 由 辆 右 回 左 用 火 箭 人 
右 攻 出 。 攻 击 判 定 比 想像 中 细 ”攻击 力 是 DASH 近 接 中 最 高 的 ' 判 . 攻 敬 :判定 基本 上 集中 在 右面 ， 

小 ， 出 招 亦 太 慢 ， 用 DASH 近 接 RW 定 刚 集中 在 右 沈 :而 且 和 范围 出 奇 地 正面 的 判定 也 很 只 。 出 手 忌 二 or 
[或 者 直接 射 奉 庭 是 利好 的 润 邱 。 大 ， 有 机 会 的 语 不 妨 和 多 用 。 高 ，DASH 近 接应 以 此 长 卫 


_ 
2 一 


已 aa 


LEFT WEAPON 


RIGHT WEAPON 





趾 起 用 火 彰 克 攻 故 放 人 的 疆 
序 ， 运 党 在 驻 计 沿 人 会 忠 起 时 使 
三 
全 的 虑 位 大 大， 不 能 三 





中 起 用 黎 提 & 
人 = 威力 比 二 Rw 区 
使 用 仍 是 太 过 危险 还 是 用 来 作 


[BGANAANESEE 主 SR 












入 力 法 : 在 跳 中 上 异 中 按 特殊 学 


上 同 革 让 冰 ARMOR 全 部 脱 掉 及 失去 九 成 的 HP， 来 以 
换 来 比 Fei-Yen 和 
CYPHER 都 要 高 的 机 动 
力 。 脱 甲 的 一 瞬间 是 完 





斜 射 LASER 


入 力 法 : 7 
所 +CW) 


和 瑟 艇 的 ， 因此 可 以 在 最 和 危 
隙 的 一 刻 使 用 来 救 回 一 
命 。 由 於 RAIDEN 拓 有 可 
以 将 惰 局 一 发 逆 塌 的 武器 


-一 -LASER， 不 到 最 后 一 
刻 玩 者 都 绝 不 应 放 靠 委 腾 
9 意欲 。 


加 CW (DC 手艺 的 了 或 和 +A 


突然 将 LASER 射 向 斜 方向 的 技巧 ， 又 称 为 | 两 点 半 方 


向 LASERJj 。 半 於 喜 坎 用 ( 空 


= 中 ) 横 DASH 来 避 天 LASER 


的 敌人 非常 有 效 :。， 不 过 由 谎 这 招 需 要 玩 者 有 本 高 的 | 先 


读 ] 技 巧 ， 要 有 效 运 用 必 
入 指令 的 技巧 ， 


先 在 实战 中 汲取 足 鹏 经 验 。 输 
是 先 将 一 支 桂 推 向 斜 前 方向 ， 待 


RAIDEN 出 现 走 路 的 动作 后， 再 输入 足下 CVW 就 可 以 了 。 


寺 隆 武器 为 RW ， 是 用 火 艾 
确 区 打倒 下 的 各 人 = 革 
DOWN 攻 野 之 中 算是 比较 快 一 
威力 亦 三 和 SS 革 
执 时 使 用 无 妨 但 小 心 挥 空 后 一 
有 三 让 三 起 : 十 反 曙 e 











RAIDEN 愉 然 拓 有 一 葡 必 欠 的 LASER 攻 声 ， 
季 克 引 然 在 火力 和 达 射 性 都 一 流 
是 污 定 於 能 否 


近 距 苑 点 (99.9 钞 ) 


直到 密 着 状态 之 前 也 是 以 LASER 主 得 


由 基 RAIDEN 的 CW 有 极 短 的 发 动 距 训 (34.9 米 ) ， 
此 未 到 最 密 着 的 芍 驴 ， 玩 者 仍然 可 以 使 用 LASER 来 攻 


吉 ， 非 常 有 利 。 在 这 时 基本 上 只 要 玩 者 略 鸭 瞄准 ， 即 使 
不 是 光速 LASER 也 极 之 容易 命中 ,因此 只 要 CVW 有 足 终 
就 不 妨 素 量 接近 癌 人 ， 即 使 不 攻 


的 武器 能 量 ， 一 有 机 会 
苟 也 可 以 作 威 嘛 之 用 。 


嵌 轿 


过 办 外 漠 汪 3SV] 相 可 而 


革 - 用 有 全 0 388 芝 
扩 、 全 合生 和合。 半生 园 


厅 丫 电磁 网 也 是 近 距 苑 的 有 力 武器 之 一 ， 因 狂 在 电 
和 磁 网 沟 成 圆 简 型 之 前 ( 即 发 射 后 的 一 瞬间 ) 已 经 有 攻 娩 判 
定 ， 用 来 对 付 打 算 用 横 DASH 避 表 LASER 的 逆 人 非常 有 
效 。 由 於 麻 冶 后 的 散人 即使 受到 强力 的 攻 黄 也 不 会 被 打 
DOWN :, 因此 一 些 平 时 汽 有 机 会 出 到 的 连续 技 ， 在 这 时 
也 有 机 会 全 部 命中 。 而 最 方便 快捷 的 COMBO 首 推 [通常 
近 接 RWJ 一 [TGR 近 接 RW 4 ,威力 也 相当 高 (可 扣 
ITEMJIN 72.0%)。 如 果 曙 磁 网 落空 ， 玩 者 宜 立 即 用 [ 左 
Qs 近 接 J 来 CANCEL ， 在 回避 之 族 同 时 攻击 。 


an 1 
转 


了 过 到 人 军 - 壬 情 准 坝 丈 下 则 


说 开 [| 左 QS 近 接 ] 的 肩膀 攻击 ， 这 招 在 RAIDEN 的 埋 
身 战 中 往往 有 着 极 大 的 效用 ， 原 因 是 它 出 招 快 ， 判 定 
大 : 而 且 在 RAIDEN 局 膀 缩 后 的 一 瞬间 ， 竟然 有 着 避 开 
禹 人 某 些 近 接 攻 列 的 效用 ! 因此 当 禹 我 双方 都 使 用 QS 
近 接 攻 机 时 (经 常 出 现 的 情况 ) ， 最 后 腾 利 的 通常 也 是 
RAIDEN 。 如 果 玩 者 再 利用 CANCEL 不 类 使 出 这 招 ( 通 
称 融 舞 ) ， 例如 : 

[ 左 QS 近 接 一 「 挡 格 CANCELJ 一 「 左 QS 近 接 | 一 
「 措 格 CANCEL|」-……- (以 下 继续 ) 

验 然 看 似 简 覃 ， 但 其 实 这 招 非 常 鸡 郑 ， 敞 人 即使 描 
了 第 一 下 ， 第 三 下 又 会 立即 来 到 ， 除 非 碘 人 用 跳 中 可 
天 :, 否则 要 脱离 近乎 汽 有 可 能 。 


字 O 〇 








但 晶 靠 它 来 人 进攻， 也 是 不 会 有 效果 的 。 同 样 道 理 ，RAIDEN 的 火 
,但 汽 有 LASER 的 辅助 ， 
将 手 上 的 武器 互相 配合 ， 来 做 出 有 效 的 连 担 攻击 。 


就 只 是 普通 的 牵制 武器 。 RAIDEN 机 师 的 实力 高 低 ， 就 





面 | 左 QS 近 接 乔 舞 」 是 RAIDEN 机 师 的 必需 技 芋 之 一 


难 然 RAIDEN 的 近 接 能 力 是 非常 优秀 ， 但 面 对 BAL- 
BADOS 和 APHARMD B 等 格 辣 超 强 的 机 种 时 ， 也 需 
准备 脱 训 的 手段 。 而 最 常用 的 方法 ， 是 发 射 [ 通常 CW 攻 
豆 | 的 LASER 和 后 立即 用 前 DASH 来 CANCEL ， 利 用 
LASER 的 强大 相 条 能 力 安全 脱 认 。 


中 距离 睹 000-399.9 未 ) 


如 何 令 LASER 命中 是 重点 


这 个 距 愉 是 RAIDEN 最 擅长 惰 同 的 范 园 ， 原 因 是 
LASER 在 这 于 最 易 命 中 。 在 250 米 以 内 的 距 识 ， 只 要 敞 
人 有 少许 虚 位 (再 加 上 玩 者 少许 的 技巧 )LASER 如 无 意外 
就 能 荀 中 。 但 在 这 距离 之 外 : 玩 者 需要 冷静 的 判断 能 力 
和 凌 用 训 制 攻 豆 才能 成 功用 LASER 命 中 涛 人 。 基 本 上 ， 
RAIDEN 的 LASER 愤 术 有 以 下 叙 个 模式 : 


此 为 RAIDEN 机 师 基 本 中 的 基本 技巧 。 利 用 旋 坦 ， 
玩 者 可 以 在 殴 人 [打算 或 者 [好像 」 会 移动 的 方向 发 射 
LASER 。 不 过 只 要 是 稍为 有 和 经验 的 对 手 ， 想 回避 这 招 也 
不 太 困 准 。 要 它 命 中 ， 训 制 攻 吉 是 少不了 的 (后 述 ) 。 在 
发 射 LASER 和 后 ， 立 即 用 DASH 来 CANCEL 硬 直 也 是 基 
本 技 瑟 之 一 ， 做 不 到 的 玩 者 请 多 加 练习 。 


利用 在 「 特殊 攻 区 中 介绍 过 的 [和 俐 射 LASERJ 技 巧 ， 
玩 者 不 用 在 原 地 旋转 也 可 以 立即 向 散 人 的 前 进 方向 发 射 
LASER。 由 认 事 前 汉 有 旋 轩 的 动作 ,敌人 也 无 和 从 估计 
LASER 的 发 射 方向 ， 非常 有效。 不 过 留意 它 在 发 射 后 不 
能 CANCEL , 一 旦 | 先 和 证 上 错误 的 话 便 有 很 大 风险 。 


还 常 是 在 中 起 避 间 涛 人 的 前 DASH 玫 娩 后 ， 利 用 
TURBO 这 转 了 柱 准 淫 人 的 硬 起 位置， 然后 发 射 LASER 攻 
豆 。 贡 起 来 好 像 非 常 可 行 ， 因 实际 使 用 起 上 非常 困 装 ， 
它 要 求 玩 者 有 标 佳 的 反应 和 判 世 能力， 而 且 射 失 和 后 自己 
也 十 分 危 除 : 不 过 擅长 这 招 的 RAIDEN 机 师 缀 对 会 比 其 
他 人 有 利 。 


一 国 


渤 录 痪 叫 毅 计 | 盖 歼 国 


池 司 莽 彤 那 弓 


- 欢 13ONVO HSVQ 只 酒 疹 国 


婴 导 习 SV 


… 普 芭 - NO-yDO 


淖 性 苑 釉 忆 二 下 尾 山 导 习 SV1 酒 壬 内 代 国 


/站 -HR DB0D5 


站 RDE 





和 相 条 能 力 都 高 的 [足下 LWj」、 弹 数 、 削 V.ARMOR 重 视 
的 [站 立 一 足下 LTRWJ] 、 威 力 大 的 [站 立 RTRW|]」, 当然 
也 少不了 最 基本 的 [通常 RWj 和 [足下 RW」 。 当 成 功 引诱 
向 人 使 用 DASH 了 攻 亚 后， 便 用 [前 DASH 蹲 下 RWJ 攻 便 
其 硬 直 。 记 住 RAIDEN 的 移动 力 低 ， 自 己 主动 用 DASH 
攻 如 只 是 送死 行为 。 


旨 -3 近 和 GO 


[足下 RWj] 是 牵制 、 攻 击 两 用 的 优秀 武器 


在 这 距 避 二 磁 网 也 是 不 可 或 缺 的 武器 ， 基 本 上 只 
在 180 米 以 后 的 距 邵 它 有 能 够 人 琶 中 淫 人。 将 禹 人 困 住 
人 后， 不 妨 追 踊 力 强 的 武器 如 [站 立 RTRWj 等 去 进一步 加 
强攻 势 。 若 能 成 功 麻 阅 散 人， 最 有 效 的 追 柚 技 是 [足下 
RWJjJ 和 [| 前 DASH 足 下 RWJj]。 如 果 人 在 高 空 麻 丫 ， 达 
[足下 RWJ 也 射 不 到 的 话 ， 玩 者 可 以 埋 身 用 「 小 跳 近 接 j 
将 之 击落 。 






讨 肝 各 层 庄 「A 才 
- 家 关山 前导 国 


HSVQ 避 」 末 





使 用 LASER 时 记得 HC 


在 这 个 距 训 即使 是 拥有 最 强 追 踊 力 的 攻击 也 不 会 有 
太 大 的 效果 ,由於 射 LASER 时 必须 「 先 读 上 页 人 的 去 向 ， 
有 很 重 | 碰 运 所 的 成 分 。 为 了 节省 武器 能 量 ， HC 是 必 
要 技巧 。 另 一 方面 ， HC 电 磁 网 也 有 不 错 的 效果 ， 因 为 
向 人 多 数 会 向 疙 有 电网 的 方向 移动 ， 玩 者 大 概 可 以 预算 
得 到 对 手 的 下 一 步行 动 。 


由 於 RAIDEN 不 是 过 距离 战 的 材料 ， 除 非 玩 者 想 


TIME OVER 腾 出 ， 否则 应 该 走 快 返回 中 距 避 作战 。 


嫌 洲 地 洁 诗 9H 局 油 
[ 洽 痪 」 如 凡 洒 司 池 国 


汉 二 
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站 YA -一 马 - 品 / 握 
GRYS-VOK 
2 性 能 分 
用 密集 弹 幕 将 套 人 巡 进 死 巷 站 想 






验 然 在 外 型 上 GRYS-VOK 似 是 重量 级 VR， 但 作为 支援 火 
力 型 机 体 ， 它 的 机 动 性 能 其 实 不 低 ， 装 甲 值 和 V.ARMOR 值 都 
属於 平均 级 数 (和 TEMJIN 相 若 ) 。 武 器 方面 ，GYRS-VOK 愉 然 
全 身 都 是 克 ， 但 音 发 的 攻击 力 不 算 特别 突出 ， 因 此 玩 者 应 充分 
利用 其 弹 数 多 的 优点 来 取得 战 同 的 主导 权 。 






不 

近 接 惰 能 力 充 
二 画 移 台 

忆 走 

真 






本 和 | X 克 | 
让 


V. ARMOR 能 力 | 妈妈 









MlSSLE LAUNCHER 


GRYS-VOK 的 左手 是 一 个 小 型 


的 飞弹 发 射 器 ' 内 于 的 主要 武器 是 
火 柱 形 克 境 弹 ， ED 


面 同样 出 色 。LW 的 其 他 攻 侣 和 有 楼 
检 和 巡航 导弹 等 ， 不 过 能 量 回复 得 
慢 是 其 缺点 。 


及 - 刀 


用 能 量 : 529%0 弹 数 2 和 


射出 会 向 前 移动 的 火 柱 型 燃 作 
办 。 甚 相 懈 能 力 非 常 高 扣 出 后 亦 
汉 有 和 硬 直 ,加 上 之 后 可 以 使 出 特殊 
技 JDOUBLE NAPALM4」, 非常 容易 
使 用 , 是 防 和 擂 时 的 主力 武器 。 


及 -- 捍 


能 量 : 69% 弹 数 : 4 


产生 四 支 在 原 地 爆发 的 火 柱 ， 移 
造 出 一 道 时 的 防 先 壁 。 其 相 条 能 
力 比 [通常 攻 遇 」 还 要 高 ， 而且 只 要 
用 特殊 技 TJDOUBLE NAPALMJ 就 能 
[免费 」 使 用 ， 可 以 信 瑟 。 


使 用 能 量 : 52% 剖 数 : 


跳 起 射出 火 柱 燃烧 弹 ， 它 的 性 能 
和 [通常 攻 而 J 基 本 士 一 样 ， 但 作为 
防 妹 性 的 武 串 ， 根本 没有 理由 要 在 
空中 使 用 而且 火 柱 的 上 方 又 没有 
相 入 的 判定 ， 不 太 可 靠 。 


， ”Ad 


CUwS-CAC 
RE 
起 “要 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WERPON 


sHoULDER LAUNCHER 


GRYS-VOK 的 两 肩 可 以 发 庙 出 
导向 性 能 和 讨 数 均 极 高 的 飞 结 ， 所 
庭 生 的 于 幕 在 中 、 和 这 距 划 吉 时 能 给 
予 襄 人 和 无 比 的 压力 。 而 材 想 的 发 射 
器 则 可 以 射出 名 为 1ICBMjj 的 小 型 核 
千 ， 不 过 使 用 机 会 不 多 。 


使 用 能 量 : 30+30-63% 。 草 数 ;2x2 


ee 器 中 射出 两 枚 半 
办 ， 按 喜 扳 机 时 会 再 发 射 一 次 生 尝 王 
足够 的 能 量 ) = 攻 人 警力 高 : 妃 足 力 一 
般 但 弹 达 慢 ， 使 用 的 能 量 也 太 多 。 
HC 和 后 弹 数 会 减 半 “' 喜 用 性 大 沽 。 


演 
使 用 能 量 : 30+30- 63% 


对 数 比 站 立时 多 一 倍 ， 而 且 强 半 极 
高 ， 又 可 以 越过 隆 丰 物 ， 是 牵制 和 狙 
击 的 主力 。 用 右 HC 可 以 射出 四 发 飞 习 
但 消 耗 能 量 只 是 15% 0 用 左 HC 则 可 以 
在 能 量 40% 时 射 足 八 发 ， 效 率 极 高 。 


全 数 : 4x2 


使 用 能 量 : 30+30- 63% “ 莘 数 :2x2 


本 三 
低 的 话 攻 蝇 力 相当 高 ， 但 始终 跳 超 
攻 量 有 其 风 除 ,而 且 | 跳 唾 右 
TURBO 攻 侧 ] 的 性 能 比 喜 好 ' 和 这 招 
的 使 用 机 会 不 多 。 HC 和 后 于 数 减 半 :。 











MISSLE LAUNCHER 


GRYS-VOK 的 左手 装 全 了 外 型 和 1 
LW 一 柑 的 飞弹 发 射 跟 。 它 的 主要 武路 
是 小 型 飞 莘 ， 依照 发射 的 形态 ， 称 齐 | 
的 大 小 和 属性 亦 会 有 所 条 同 - 是 中 一 
近 距 避 的 主力 兵器。 另外 它 和 LW 一 :| 
榜 ， 也 可 以 射出 横 检 和 巡航 导弹 | 





sa-= 


使 用 能 量 : 10%x 恒 数 莘 数 一 全 831 

和 从 者 手 甘 出 本 型 的 飞 萤 攻击 了 是 | 
GRYS-VOK 最 基本 的 牵制 技 ,。 威力 」 
和 选中 能 力 都 不 高 ， 但 有 着 下 俗 的 | 
连 射 性 。 在 步行 中 射 覆 发 来 去 葡 大] 
作出 反应 是 常 晃 的 用 法 。 


使 用 能 量 : 
射出 疆 奈 比 「 和 过 


10% 文 弹 数 一 覃 茹 下 下 | 
常 攻 醒 高 的 飞 | 
于 ,主要 是 用 来 狙 父 融 大 的 看 癌 --> 
不 过 即使 全 强 命 审 砚 力 直 不 坑 而 | 
三 和 人 二 = 二 = 二 67ANT[ej 可 本 三 这 (t 和 ES 必 全 和 : 
有 被 反 鸽 的 危 除 -。 





使 用 能 能 量 : 和 3 荔 X4 


跳 起 用 和 [通常 攻 茎 一样 的 飞弹 | 
攻 侧 。 将 本 来 是 用 来 诗 制 的 政 警 在 
空中 使 出 ， 只 会 寺 加 自 机 的 危 阶 ， 
人 三 el 和 不 = 王 VOK 的 跳 嫩 CW 攻 区 也 
比 尺 W 强 得 多 子 -= 
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| 使 用 能 量 :2% 义 阐 数 阐 数 : 使 用 能 量 : 35% 弹 数 : 2 使 用 能 量 : 3% X 弹 数 弹 数 : 1-32 
一 利用 装 在 机 体 中 央 人 双手 的 机 枪 攻 外 表 上 和 |[「 通常 攻 荀 」 一 样 的 科 利用 装 在 机 体 中 央 台 手 的 机 枪 攻 
| 玲 = 射程 约 有 440 米 ， 追 跌 能 力 亦 不 ” 只 。 蛋 速 比较 高 而 且 有 着 极 强 的 打 人 苟 。 射 程 约 有 620 米 ， 但 由 於 列 速 不 
| 俗 ， 但 焉 过 不 算 快 ， 即 使 芋 中 大 人 ”DOWN 前 机 性 能 , 但 威力 则 差 了 一 ” 算 快 ， 在 这 距 训 基 本 上 扰 可 能 敬 中 。 

也 - 汽 - 有 - 玫 列 田 -只 能 澳 去 其 V. 大 截 。 HC 和 后 消耗 能 量 减 少 但 不 能 打 “过 乔 击 中 时 的 威力 相当 蓄 人 “， 在 近 接 
| ARMOR “用途 十 分 有 限 。 DOWN 效 人 人， 汉 有 使 用 的 必要 。 战 时 突然 使 出 有 较 好 的 效果 。 

























上 泛 
使 用 能 量 : 3%'X 习 数 弹 数 : 1-32 


射出 和 T 站 立 左 TURBO 攻 侧 ] 一 

革 的 浊 V.ARMOR 楼 枪 ， 不 过 它 有 微 “ 力 天 枪 攻 旱 。 论 性 能 它 比 站 立时 好 ， 
| 量 的 攻 蛤 力 ，, 而 且 弹 速 更 快 ， 比较 ”上 且 少 因为 它 在 发 射 的 一 瞬间 已 会 修正 方 
容易 命中 二 用 来 CANCEL DASH 攻 ”使 用 能 量 再 减 半 ， 因 此 可 以 不 断 发 向， 所 以 较 容 易 命中 用 15 三 车 


去 后 的 硬 直 有 不 错 的 效果 。 射 ， 是 GRYS-VOK 的 主力 武器 之 一 过 依 屯 。 


使 用 能 量 : 3%xX 弹 数 阐 数 : 1-32 
和 [站 立 左 TURBOJ 同 样 是 用 机 

























使 用 能 量 : 2%Xx8 弹 数 :8 使 用 能 量 : 15% 弹 数 : 4 使 用 能 量 : 3% x 弹 数 弹 数 : 12 
;性 团 和 其 他 左 TURBO 了 攻 苟 一 跳 起 射出 四 枚 会 在 地 上 玖 跳 的 燃 在 袜 中 使 出 和 其 他 [ 左 TURBO 


谋 下 -区 量 为 则 是 三 者 之 中 最 高 的 境 弹 ， 在 碰 到 人 获 楼 时 爆发 ， 花 有 着 “一样 的 攻击 ， 射 程 约 为 575 米 。 发 射 
不 渴 这 招 的 弹 数 固定 ， 不 能 自己 控 ”很 高 的 相 条 能 力 和 削 V.ARMOR 量 。 ”的 弹 数 奢 得 不 能 自由 控制 ， 而 且 跌 


















1 刷 ] 而 且 着 于 时 夫 允 和 危险 ' 没有 使 《消耗 的 能 量 非常 少 (HC 和 后 更 少 ) 也 是 起 使 用 这 样 容易 避 开 的 攻击 喜 在 危 


SEE= 王 其 优 火 。 除 ' 悉 谓 多 用 。 

















| 使 用 能 量 : 59% 弹 数 :1 使 用 能 量 : 30x3% 习 数 :2x3 使 用 


| 射出 一 枚 在 地 面 浊 跳 前 进 的 等 射出 和 [「 呈 下 攻 机 同 大 的 导 约 ， 射出 四 枚 大 型 的 飞弹 。 发 射 前 后 
是 王 中 贡 机 臣 障 三 物 和 后 会 产生 火 “能量 足 狗 的 话 最 多 可 以 发 射 六 发 ， “都 有 硬 直 ， 弹 速 慢 而 且 又 汽 有 什么 妃 
| 柱 但 汽 有 任何 攻 醒 力 ， 只 能 削 去 V. 威力 相 急 高 ， 但 发 射 前 后 有 硬 直 是 ”路 能 力 ， 利 用 价 信 不 大 。 但 它 笃 有 穿 
| ARMOR ' 追 跷 性 能 、 弹 过 和 硬 直 时 ”大 问题 ， 不 过 只 要 利用 「 光 速 上 技巧 “过 炸 弹 或 燃烧 弹 等 爆 风 的 能 力 ' 对 付 
- 问 都 差 得 友 能 接受 … 不 用 和 希 妙 。 就 可 以 沽 轻 发 射 时 的 危 除 。 剖 欢 用 和 这些 武器 防 笛 的 获 人 很 有 效 。 


= 《CA 六 








弹 数 :4 


能 量 : 20% Xx4 
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LEFT WEAFON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON- 



















使 用 能 量 : 100% 弹 数 : 5 使 用 能 量 : 98% 绰 数 :1 使 用 能 量 : 25% x4 一 弹 数 二 二- 

射出 一 支 大 火 柱 和 四 支 小 火 柱 ， 从 头顶 射出 大 型 ICBM 半 弹 , 它 慌 浴 的 性 殴 和 Ti 站 立 右 TURBO 芍 
在 小 火 柱 爆发 时 庄 面 还 会 射出 小 型 ”会 在 上 空 不 断 追 中 基 人 ， 鸭 在 十 秒 盒 。” 坚 | 一 样 ， 弹 速 划 加 快 了 在 中 4 近 | 
的 飞弹 。 但 这 招 会 耗 尽 LVW 的 武器 能 “降落 产生 大 爆发 ， 咸 力 内 状 高 但 要 回 ” 距离 比较 容易 命中 。 址 过 由 臣 答 三 | 
量 ， 而且 [DOUBLE NAPALM| 也 有 ” 避 太 过 容易 了 。 在 能 量 只 得 40-98% “” 追 踊 力 ,更 要 消耗 所 有 武器 和 能量 -- 
是 位 的 效果 ， 因 此 使 用 楼 会 不 多 。 组 问 发 射 会 有 量 射 出 但 导弹 蜀 欠 奉 。 依然 杂 於 使 用 。 


















使 用 能 量 : 100% 列 数 :4 使 用 能 使 用 能 量 : 68% 弹 数 于 全 

用 和 [足下 攻击 一 样 的 燃烧 弹 栖 任 全 身 的 发 射 器 射出 共 十 二 发 半 将 手榴弹 投 和 到 芍 村 50 来 的 西 积 
炸 获 人 。 难 然 着 地 有 虑 位 但 某 程 ” 璋 攻坚 。 由 於 导 弹 的 速度 各 导 , 效 虐 。 由 於是 用 近 接 信 管 的 关 和 祭 4 
度 上 火 柱 起 了 保 访 自 机 的 作用 ' 而 人 要 完全 回避 非常 困难 ' 但 留意 它 ” 碰 到 地 面 、 痪 楼 或 子弹 时 会 立即 爆 
中 时 又 可 以 立即 打 DOWN 疼 人 ' 算 ”不 能 射 中 近 距 苑 的 散人 。HC 和 后 弹 。” 改 ， 形 成 半球 形 的 爆 风 全 下 有 示众 
是 最 有 用 的 跳 趴 攻 时 。 数 、 人 性 能 和 不敬 ， 汽 有 不 用 的 道理 。 的 相 条 性 能 。 






















E 量 : 30+30-63% 蛋 数 : 4 前 使 用 能 量 :31% x 3 

斜 前 ”使 用 能 量 :62% 弹 数 :1 僚 前 使 用 能 量 : 33+30-63% 弹 数 : 4 俐 前 “使 用 能 量 :14%X2 一 习 数 冯 2 
启 使 用 能 量 :35% x2 弹 数 :2 横 ”使 用 能 量 : 30+30-63% 弹 数 : 4 横 使 用 能 量 :17% x2 - 汉 数 -22 
和 俐 后 ”使 用 能 量 :17% 弹 数 :1 斜 后 使 用 能 量 : 30+30-63% 弹 数 :4 者 合 ”使 用 能 量 :17 Xx2% 璋 数 2 | 
后 “使 用 能 量 :35% ” 弹 数 :1 后 ”使 用 能 量 : 30+30-63% 弹 数 : 4 后 “使 用 能 量 :27%x2 渗 数 之 | 

「 订 二 和 斜 订 DASH 的 威力 低 而 且 「 订 一 考 前 DASH 攻 榴 | 的 性 置 和 「 前 DASH 攻 坚 | 在 近 距 座 竖 中 时 
相 条 能 力 只 是 一 般 ,加 上 DASH 了 攻  「 通 常 攻 击 」 上 4 类似， 同样 是 追 踏 性 能 “通常 能 将 获 人 打 DG@WN- 二 而且. 威 为 
坚 有 硬 直 ， 不 是 太 过 安全 ; 「 横 低 和 旨 速 不 高 ' 消耗 的 能 量 多 之 族 和 命中 率 都 十 分 高 ; [ 斜 前 DASHI 只 | 
DASHjJ 会 连续 射出 两 发 燃烧 璋 "两 命中 率 又 太 低 ; 「 横 才 和 斜 后 二 后 然 攻 击 力 降低 了 ”人 和 但 河 耗 的 种 量 取 | 
支 一 同 命中 时 的 威力 比 [ 前 DASHJ 更 ”DASH 攻 苟 | 的 性 能 亦 同 榜 ， 不 过 由 少 ， 可 以 信 屯 ; [ 梯 元 斜 和 后 DAS 日 攻 J 
大 ; [余生 DASHJ 使 用 的 能 量 极 少 ， ”於是 一 多 区 开 疝 机 一 还 并 淡 ， 想 命 ” 荀 上 的 飞弹 在 途中 会 分 型 成 十 支 小 火 | 
可 以 不 断 使 用 来 牵制 若 人 ,十 分 有 ”中 疝 人 更 难 。 以 上 所 有 攻击 在 HC 和 后 箭 ， 全 弹 命 中 时 威力 复 大 ”得 拒 忆 | 
效 ;: [后 DASH 的 性 能 和 [「 斜 后 上] 一样。 弹 数 都 会 减 半 。 整 体 来 说 ，[TDASH ”安定 感 ; [ 合 DASH 攻 击 上 会 射出 追 踊 | 
但 消耗 能 量 加 倍 ， 温 有 使 用 的 理 ”攻击 CWj| 不 及 [DASH 羡 下 攻 再 CGW」 力 极 高 的 巡航 导弹 ， 通 合用 来 雁 制 | 
由 。 好 用 。 逆 人 。 


站 人 









前 使 用 能 量 :62% 弹 数 :1 
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“使 用 能 量 :62% 了 前 于 弹 数 : 前 村 



































1 1 使 用 能 量 :30% x3 ” 弹 数 :6 

使 用 能 量 :62%- 弹 数 :1 斜 前 使 用 能 量 : 30+30-63% 醒 数 :8 斜 前 使 用 能 量 :13% x2 弹 数 :2 

E 加 使 用 能 量 :35% x 2 弹 数 :2 横 ”使 用 能 量 : 30+30-63% 璋 数 :8 横 使 用 能 量 :17% x2 ” 弹 数 :2 
使 用 能 量 :62% “ 弹 数 :1 斜 后 ”使 用 能 量 : 30+30-63% 弹 数 :8 斜 后 ”使 用 能 量 :17x2% 蛋 数 :2 

“使 用 能 量 531%xX3 阐 数 :3 后 ”使 用 能 量 : 30+30-63% 樟 数 : 4 后 使 用 能 量 :27%x3 蛋 数 :3 








二 T 订 2 伴 前 DASH 寺 的 性 能 和 普通 [前 DASH 足 下 攻 吉 | 会 射出 大 型 「 曾 于 斜 前 DASH 足 下 攻 敬 | 的 阐 
DASH 攻 玖 的 分 别 极 少 ， 用 法 基本 ”1ICBM 针 弹 ， 性 能 和 [ 嘲 下 右 TURBO 速 和 追 跤 性 能 都 比 普通 DASNH 时 
上 和 扰 峙 ; [ 槛 DASHJ 的 弹 速 明显 较 普 攻击 上 」 完 全 一 样 ， 不 过 由 於是 移动 中 ”高 ， 具 然 威力 低 了 “， 但 使 用 起 来 罢 
通 自 ASH 玫 黄 焊 一 而 召 火 柱 之 间 的 ”出 招 ， 有 楼 会 苘 中 在 上 空 飞 过 的 训 ” 常 稳定 ， 是 用 来 狙 冤 做 人 硬 直 的 最 
距 吝 拉 开 了 “， 命 中 时 的 威力 亦 降 人 ; 「 斜 前 一 横 DASHJ 的 弹 数 比 普通 ” 佳 手 段 ; [ 林 斜 后 DASH 阐 下 攻 警 | 
| 低 5 [和 任 后 DASHJ 的 能 量 消 耗 和 普通 DASH 了 攻击 多 ， 但 追 踊 能力 泊 有 太 ”的 尿 弹 分 有 裂 时 间 比 DASH 攻 列 早 ， 
上 BASsHH 差 太 多 .不 用 为 妙 .;「 后 ”大 改善 ， 命 中 率 只 是 稍 高 。HC 和 后 弹 ”使 用 哪 一 种 应 视 询 我 距 避 而 定 , [后 
|DASHI 会 发 射 三 枚 高 速 巡航 导弹 ，“ 数 不 变 ; [后 DASHJ 会 射出 [通常 攻 ”DASH 足 下 攻 敬 是 巡航 导弹 ， 惠 数 
入 榨 时 的 威力 和 相 杀 能 力 都 不 俗 ， 击 | 的 导弹 但 仍 是 省 有 可 取 之 处 。 还 比 DASH 攻 而 多 一 发 ， 更 容易 使 
+ 可 以 用 来 在 近 身 战 时 脱发 除 境 。 下 





和 有 人 












| 前。 使 用 能 量 :62% 。 弹 数 :1 前 ”使 用 能 量 : 35+35-63% 弹 数 : 前 
位 前 一 使 用 能 量 :62% ” 弹 数 :1 斜 前 ”使 用 能 量 : 35+35-63% 鹿 数 : 斜 前 ”使 用 能 量 :13% x4 齐 数 :4 


4 :23%x4 
本 一 一 加 < -于 4 一 Ce 
| 模 使 用 能 量 :35%x2 蛋 数 :2 模 ”使 用 能 量 : 30+35-63% 弹 数 : 4 横 使 用 能 量 :17%x2 弹 数 :2 
4 
4 



































| 斜 后 ”使 用 能 量 :17%x 2 弹 数 :2 斜 后 ”使 用 能 量 : 30+35-63% 弹 数 : SEE 本 

| 和 后 使 用 能 量 :35% ” 弹 数 :1 后 ”使 用 能 量 : 30+35-63% 弹 数 : 后 使 用 能 量 :13% x2 亨 数 :2 

| [空中 前 一 斜 前 DASHJ 的 威力 低 空中 前 DASH 攻 可 ] 使 用 的 导 纪 空中 前 DASH 攻 吉 | 性 能 和 地 上 
+ 但 在 和 近 距 如 的 命中 率 甚 高 ; 「 柳 ”和 [通常 攻击 | 的 三 檬 ， 但 值得 寿 意 ”DASH 了 攻 列 差不多 ， 但 要 希 意 它 攻 
|DASHI 则 会 授 下 两 枚 燃烧 弹 ， 使 用 ”的 是 第 二 组 发 射 的 导弹 有 着 极 高 的 ”人 击 不 到 脚下 的 训 机 ， 而 |「 俐 前 DASH 
[能 量 寺 多 但 亦 更 易 命 中 ， 以 上 三 招 ” 追 跳 能 力 ， 威 力也 较 第 一 组 为 高 ， ”攻击 | 则 没有 这 个 问题 ， 重视 命中 棕 
有 肌 来 作 最 和 后 三 合 相 当 有 效 ， 但 落空 是 最 好 用 的 DASH 攻 醒 之 一 ; 其 余 的话 可 以 多 用 ， 当 然 威力 会 差 少 
和 到 小 ; 必 荐 地 ; [和 斜 后 DASH | 会 射出 四 种 空中 DASH 了 攻击 的 威力 都 比 不 ” 许 ; [空中 槛 一 和 斜 后 DASHJ 也 是 分 腔 
两 下 [省 能 量 站 火烧 弹 ， 效率 最 佳 但 ”上 [ 角 DASHJ ， 第 二 组 导弹 也 失去 了 型 科 弹 ， 性 能 和 地 上 DASH 汉 有 分 
| 容易 受 开 | 狙 枸 [后 DASHIJ 的 威力 和 ”其 优 秀 的 导向 力 ,， 温 有 用 的 必要 。 别 。 留 意 所 有 分 有 裂 飞 惠 都 有 削 V . 

















































| | [前 DASHj] 一 柑 ， 但 问题 是 命中 率 太 ”以 上 所 有 攻 贡 HC 和 后 都 会 减少 导弹 的 ARMOR 作 用 ; [空中 后 DASHJ 只 是 
长 + 飞弹 ， 用 





用 左手 的 发 射 器 号 殴打 逆 人 。 出 招 

度 非 常 快 … 威力 亦 是 三 招 通 常 近 
二 三 
DOWN 疼 人 ， 使 用 频率 较 高 。 缺 点 
是 近 接 发 动 距 座 太 短 。 


二 E 

足下 用 左手 所 跌 放 人 。 内 然 攻 莉 
范围 好 像 很 广 半 ， 但 实际 上 是 相当 
狭窄 ， 加 上 出 招 绥 慢 威力 又 低 ' 汽 
有 什么 利用 价值 可 言 。 


用 两 手 的 飞弹 发 射 器 去 [ 夹 | 前 
。 对 正 前 方 有 着 很 广 半 的 攻 吉 判 
: 但 问题 也 是 出 招 太 慢 ' 而 且 容 
易 被 知人 的 QS 近 斤 接 回 避 和 反击， 使 
用 机 会 不 多 “。 


用 左手 的 飞弹 发 射 器 攻 贡 。 和 其 
他 机 体 的 DASH 近 接 不 同 ， 过 招 向 
正 前 方 的 攻击 判定 非常 怪 械 ， 尤 其 
是 当 对 手 是 轻 量 级 时 。 这 时 候 玩 者 
7 


在 原 地 旋转 站 伸 出 两 手 的 飞弹 发 


射 器 来 攻击 。 内 然 好 像 可 以 攻 列 到 
背后 的 训 人 ， 但 其 宝 只 有 前 方 有 攻 
苟 判 定 ， 出 招 也 太 壳 慢 ' 使 用 上 有 
很 高 的 危 除 性 ”= 


您 用 两 手 扯 并 散人 芯 大 的 攻 贡 。 o 
足下 攻 桔 中 以 这 招 的 威力 最 高 ， 但 
出 招 慢 和 攻 人 区 范围 狭窄 令 它 的 实用 
度 大 沽 。 如 要 用 淫 大 不 能 描 的 招 
式 ， 以 TURBO 近 接 RWj 最 佳 。 


Peererpepepryaor 
= < 人 关 人 on ? 


双手 同时 使 出 [私产 ] 绝 技 。 出 招 
速度 快 而 且 在 正 前 方 有 广 半 攻 枫 判 


定 ( 比 起 其 他 VR 的 DASH 近 
言 ) ， 具 然 距 训 是 短 了 点 ， 
法 的 话 可 是 非常 强力 。 


斤 接 CVV 而 
但 使 用 得 


用 右手 的 发 射 器 殴打 豆 人 | o -样子 + 
只 然 和 [通常 近 接 LWj 相 似 ， 但 它 的 | 
威力 较 低 ,而 且 不 能 将 各 大 打 让 
DOWN 。 不 过 当 毅 人 上 处 於 右 便 时 -: 
这 招 是 比 好 的 玩 择 


峡 下 用 右手 的 发 射 器 玫 侧 痪 大 的 - 
下 盘 。 威 力 愉 然 是 所 有 近 接 玫 可 中 
最 低 的 ， 学 
0 人 


RN 它 : | 

用 各 拳 敲打 癌 大 的 椒 部 ”出 招 速 
度 比 [通常 近 接 RWj 还 要 快 ， 因 此 非 ， 
人 o 人 必 5 


DASH 近 接 LW:] 的 右手 版 术 - 
除了 左右 掉 塌 之 外 丙 招 之 问 汽 有 任 : 
何 分 别 。 出 招 速 度 愉 快 但 攻 梧 生 围 | 
非常 得， 2 <“ 使 用 时 记 人 人 

方向 。 
















LEFT WEAPON RIGHT WEAPON 





出 1 于 卫 7 = 箱 转 者 和 |GR 近 
但 一 击 将 了 拓 人 打 DOWN 接 LVWJ 汽 用 别 : 但 成 力 天 稍 迁 ， 
万 然 保 留 “ 阵 了 和 不 能 CANCEL 因此 除非 可 人 真 的 非常 竺 近 目 机 昼 

过 证 性 有 能 是 GRYS-VOK 掀 接 石 开 :去 和 














上 和 撑 了 力 # 技 1|QS 近 接 上 」】， 到 了 2 = 
四 建 除非 做 人 在 50 洲 以 内 : 否则 和 这 招 都 不 售 命 
少 埋 ， 不 过 如 果 是 用 来 回 导 当然 级 所 谓 。 







区 | 
的 范 国 刘 
时 最 庚 < 不 涝 和 革 aa -_ 定 会 受到 
去 开 





GSRYS- VOK 的 RW 在 剖 人 倒 T 
后 大 二 2 成 DOVVN 拓 接 攻 签 * I 女 岂 
各 度 不 算 怪 ， 但 只 要 对 手 起 身 细 
局 “就 杰 乎 三 定 可 以 回避 到 。 用 身 
式 强 来 做 DOWN 攻 坚 是 较 佳 的 














入 力 法 : 静止 状态 时 蹲 下 按 特殊 学 


从 票 顶 的 大 型 飞弹 发 射 器 中 射出 比 [ 足 下 右 TURBO 
CWJj 更 为 巨大 的 [ICBMJ 核 。 它 会 不 断 在 侣 人 的 票 顶 附 近 
飞行 ， 然 后 约 在 十 秒 后 向 着 侣 机 组 组 落下 ，' 着 地 时 产生 直下 
大 的 船体 形 爆 风 ， 非 常 搞 笑 。 和 这 枚 巨大 ICBM 不 会 消耗 武器 
能 量 之 儿 ， we VOK 武 器 中 之 
冠 ， 而 且 削 V.ARMOR 的 能 力 亦 非 常 高 : 但 追 跌 能 力 则 稍 
和 逐 ， 想 直 接合 中 敞 人 相当 困 装 ， 算是 美中不足 之 处 








GRYS-VOK 的 惰 术 ， 


近 距 部 点 (449.9 炒 ) 


要 尿 量 做 到 [「 攻守 一 体 j 


在 近 距 苑 时 ，GRYS-VOK 基 本 上 会 受到 和 散人 压制 
着 ， 但 玩 者 也 不 用 太 过 担心 ， 因 为 GRYS-VOK 拥 有 两 
种 有 效 的 防 絮 性 武器 ， 它 人 分 别 是 [足下 LTCVW 攻 人 荀 上 和 
特殊 技 [DOUBLE NAPALM|」 。 


[足下 LTCVW 攻 机 ] 由 於 出 招 汉 有 硬 直 ， 而且 在 近 距 
惟 的 追 跳 能 力 术 之 优秀 ,元 中 和 后 还 可 以 将 对 手打 
DOWN ， 简直 就 是 最 理想 的 解 图 武器 。 至 於 [DOUBLE 
NAPALMJ 也 是 攻守 一 体 的 武器 ， 当 想 和 癌 人 保持 距离 
时 ， 玩 者 可 以 先 放 出 DOUBLE NAPLAM]」 ,然后 在 爆 
风 的 和 后面 安全 用 「 斜 后 DASH LVW 攻 击 」 (也 是 
NAPALM--… ) 来 拉 膏 距 苍 。 当 然 ， 玩 者 也 可 以 躲 进 爆 
风 内 用 [| 前 DASH RVW 攻 豆 」 来 塌 守 为 攻 。 





避 | 
用 马 
站 
下 
三 
-| 
口 
迅 
速 sy 
打 二 
口 
O 〇 
三 
之 
对 
手 
说 到 攻击 ，GRYS-VOK 在 这 个 距 从 仍然 有 [前 
DASH RWJ4、[ 空 中 前 DASH RWJ]j 、[ 空 中 前 DASH 


CWj 等 强力 武器 ,因此 称 不 上 特别 不 利 。 只 要 澡 人 一 露 
出 虚 位 〈 例 如 前 DASH 攻 列 落 空 ) , 玩 者 不 妨 立 即 用 以 上 
的 招式 反 芥 。 将 和 获 人 打 DOWN 和 后 ， 便 应 迅速 用 DASH 脱 
惟 近 距 匈 战 范 围 。 





证 an 人 人 and HSVqQ 性 丑 内 转 


验 然 GRYS-VOK 在 近 距 训 仍 然 可 以 应 付 自如 ， 但 埋 
身 肉 搏 就 的 而 且 确 不 是 它 的 强项 ， 绝 对 是 应 免 则 免 。 不 
过 有 时 始终 无 何 避 免 地 要 进行 近 接 惰 (例如 涡 人 的 高 手 
级 的 APHARMD B 时 ) ， 因 此 玩 者 仍 需要 有 近 接 作 愤 的 
基本 知识 。 


COAPezS-CACDAY 


都 是 集中 在 如 何 用 素 弹 将 散人 包围 一 事 上 。 不 过 如 果 玩 者 事前 训 
当 的 时 间 使 用 不 通 当 的 导弹 攻 侧 ， 不 音 止 会 浪 革 贵重 的 武器 能 量 ， 令 可 发 射 的 飞弹 数 减 少 ， 
令 玩 者 遭受 到 敞 人 反 列 。 因 此 GRYS-VOK 机 师 必 须 预 先 对 各 种 系 弹 的 特性 有 所 理解 ， 然 后 在 作战 时 善 用 HALF 
CANCEL 和 硬 直 CANCEL ,不 鳃 科 弹 有 停止 发 射 的 一 刻 。 






无 计划 ， 作 载 时 在 不 通 
而 且 其 硬 直 时 间 更 会 


GRYS-VOK 使 用 频率 最 高 的 近 接 攻击 是 [ITURBO 近 
接 RWJ]4， 它 不 但 出 招 奇 快 ， 而 且 左 右 方向 的 判定 相当 
强 。 由 於是 TURBO 近 接 的 关 仍 ， 即 使 人 人 抽 了 也 会 被 
打 DOWN“， 这 时 候 玩 者 就 可 以 立即 脱 训 。 愉 然 不 是 格 周 
技 ， 但 [站 立 LTRWI1| 的 机 关 枪 也 是 非常 强力 ， 一 瞬间 就 
可 以 春 去 澡 人 约 三 成 的 体力 。 


E - 
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的 和 和 :9 天 
-半生 二 昌 售 8 基 





画 主 力 是 出 招 快 而 且 GUARD 不 能 的 FTURBO 近 接 RW| 


中 距离 点 (50.0.399.9 未 ) 


用 火 柱 保护 着 自 机 去 进攻 


在 这 个 距离 由 於 获 人 也 会 用 大 量 牵 制 技 前 来 攻 黄 ， 
进攻 时 应 以 少 虚 位 的 招式 为 主 。 


论 有 效 的 攻 黄 法 ，「 噶 下 LRCVWJ 的 飞弹 一 定 榜 上 有 | 


名 。 虚 位 少 、 弹 速 快 而 且 追 跳 性 能 极 之 优秀 。 即 使 它 的 
威力 谤 低 ， 但 用 作 牵 制 的 话 汽 有 什么 所 谓 ， 反 正 使 用 


HC ( 记 着 是 放 开 左 扳 机 ) 的 话 消 耗 的 能 量 只 是 15%， 可 
说 是 [长 身长 有 」。 除 此 之 外 ' 「[ 蹲 下 CW 攻 如 」 也 是 非常 
强力 ， 如果 用 上 左 HC 的 话 只 需 约 40% 的 能 量 就 可 以 射 
足 八 发 飞弹 ， 不 过 其 硬 直 时 间 和 [中 下 LRCVWj 相 比 则 晒 
得 较 长 ， 因此 玩 者 打算 用 飞弹 攻 击 之前， 一 定 要 先 用 
[DOUBLE NAPALMJ 去 揭 造 一 道 防弹 的 保护 壁 ， 然 后 
才 好 安全 地 和 从 背后 发 射 科 弹 。 





恬 三 xc 
画 连 敌 不 断 的 飞 樟 攻势 ! 


王 和 人 = 


屋 冯 


到 只 健 ANTvVdVN 
习 9nOqfR 深 轿 


由 於 战 
场 上 的 情 沈 
是 于 释 万 化 
的 ， 即 使 现 和 ,3 0 9 “em 和 
在 玩 者 处 於 有 ALf 型 证 < 寺 9 
有 利 的 中 下 
从 位 置 ， 但 也 锥 保 在 三 秒 后 就 继 成 了 近 距 苍 。 因 此 懂得 
控制 敞 我 之 闫 距 苑 是 非常 有 用 的 技巧 。 例 如 当 玩 者 想 保 
持 中 距离 的 状态 ， 可 以 多 用 「 横 一 侨 后 DASH 足 下 CVWJj 
(同样 在 HC 和 后 弹 数 不 释 ， 而 且 也 是 40% 能 量 射 足 八 
发 !1) ;如 果 想 缩短 距 苑 ， 则 可 以 考虑 用 [前 一 斜 前 
DASH RVWj 来 进攻 ; 如 果 要 拉 和 这 距 识 ， 使 用 省 能 量 燃 烧 
惠 [ 斜 后 DASH LWj| 一 还 保 访 自 己 一 还 脱 避 就 可 以 了 。 

当 DASH 攻 醒 完 后 不 是 会 有 硬 直 的 明 ? 说 得 汽 错 ,但 
笔者 不 是 在 [基本 系统 内 介绍 遇 [ 硬 直 CANCELJ| 的 技 巧 
记 ? 玩 者 只 消 在 硬 直 时 用 [足下 LTCWJjCANCEL , 就 可 
以 沽 轻 DASH 攻 如 的 风 除 ， 还 能 狗 进 一 步 加 强 科 虽 虽 
幕 ， 





过 才 司 壮 
「AADJLT1 希 属 」 酒 器 误 - 岩 午 关 融 酒 党 四 型 下 过 计 情 半 列 酒 班 尾 「 人 DLLI 厅 活 」 国 
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由 认 GRYS-VOK 缺 乏 一 些 像 RAIDEN 的 LASER 
般 册 招 快 而且 能 和 角 相 钞 获 人 克 火 的 武器 :基本 上 
避 同 开始 时 玩 者 应 芒 专 心 回 避 “， 以 策 安 人 全。 而 党 用 
的 行动 虽 有 玉生 伙 种 : 
和 檬 DASH 一 JUMP GANGEL 一 目 提 UBIEE 


NAPAL M 


最 基本 的 行动 倒 。 除非 获 人 用 有 计 射 EASERj 来 
攻 束 玩 者 (而且 还 要 和 先 秆 | 左 或 在 :和 否则 用 和 这 方法 
玉 始 发 问 非 党 安全 = DOUBLE NAEALM 之 后 可 以 
取得 战 同 的 主导 椎 也 是 优点 。 
2 笑 后 DASH LE 


立即 芝 匈 散人 的 做 法 。 对 近 接 载 强 的 机 体 如 
APHARMD B 和 RAIDEN 都 有 不 错 的 效果 。 
3. 前 BASH 足 下 RW 


专门 用 来 对 付 玫 击 力 索 的 散人 人， 如 Fei-Yen Kn 
和 CYPHER 等 。 又 或 者 是 「 先 读 | 到 敌人 会 用 横 
DASH 来 回避 时 使 用 。 不 过 如 果 训 人 的 反应 统 快 ， 
要 回避 和 这 招 不 难 ， 还 是 少 用 为 妙 。 


[AT HSVa 豆 对 」 
| | 如 本 下 烟 谤 F 夺 赴 和 让 和 讲 人 庶 避 夺 国 吐 到 林 和 下 古 击 情 岗 许 酒 如 NA HSVQ 避 国 








在 这 个 距离 ， 玩 者 不 用 太 过 提 心 硬 直 的 问题 ， 因 此 
可 以 尽情 发 挥 GRYS-VOK[ 克 台 Jj 的 本 色 ， 不 断 用 CW 的 
和 飞 弹 进 攻 。 

当中 效果 最 佳 的 攻 人 击 法 首 推 弹 数 多 过 十 三 发 的 [ 跳 中 
RTCVWJ 导 向 系 弹 。 在 400.0 米 以 外 的 地 方 ， 和 散人 要 回避 
这 招 非 常 困 准 。 一 旦 发 现 阁 人 想 氏 到 脚下 回避 这 招 ， 玩 
者 便 应 立即 改 用 「 跳 中 LTCVJ 的 垂直 落下 爆 愉 反击 。 但 
其 实 只 要 在 使 出 这 招 前 用 [ 俐 合 DASH LWJ 或 TDOUBLE 
NAPALMJ 保 访 自 己 ， 就 不 用 担心 出 招 时 受到 反 侧 。 如 
果 人 用 想 前 和 斜 前 DASH 来 迫近 ， 玩 者 大 可 以 在 着 地 
时 用 [足下 CW 攻 吉 上 | 、[ 蹲 下 LTCWJ 或 [后 DASH 蹲 下 
RVWj 来 迎击 来 犯 的 人 。 


Rhoh nr 二 
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一 忆 V- 了 1 7-| 
让 NELFIIN 


带 着 冰 龙 作战 的 魔法 少女 


如 果 埋 从 外 表 看 ， 大 家 可 能 会 将 ANGELAN 想 像 成 一 名 柔 
弱 的 魔法 少女 ， 但 事实 上 她 拥有 只 仅 次 於 DORDRAY 的 强力 V. 
ARMOR， 而 且 擅 长 多 方向 的 连 挤 攻击 。 机 动力 方面 ， 
ANGELAN 在 空中 的 移动 力 极 高 ， 但 在 地 面 上 的 速度 则 在 平均 
之 下 ， 玩 者 可 能 需要 一 段 时 间 才 能 通 应 ANGELAN 那 征 [ 浮 游 ] 
的 移动 感 老 。 





@@ 广 : 广 = 半 粒 妈 


LEFT WEAPON 
HAND SHOT 


-ANGELAN 的 左手 能 放出 冰 柱 和 结 
晶 语 两 种 武器 。 冰 柱 的 威力 和 追 跳 能 力 
| 都 非常 优秀 ， 而 且 会 在 战场 上 停留 一 段 
发 睹 间 +… 可 以 迫 歼 大 作出 回避 动作 , 自 
机 就 从 另 一 方向 攻 而 。 结 量 弹 的 弹 速 高 
| 而 生 攻 克 往 转 广 疗 ， 要 回避 非常 困难 。 





使 用 能 量 :59% 弹 数 :1 


将 一 粒 结 是 弹 构成 冰 柱 向 散人 方 
| 回 间 人 进 。 冰 柱 的 威力 、V.ARMOR 削 
| 减 量 和 追 足 能 力 都 十 分 优秀 ， 芷 能 穿 
战 售 克 物 攻击 二 通常 是 用 来 牵制 ， 或 
连 乓 攻 丙 的 起 点 之 用 。 





599o 


全 用 能 量 :5 
| ， 冰 柱 的 弹 速 比 1 通常 攻击 | 为 高 ， 
但 威力 、V:ARMOR 削 沽 量 和 盏 穿 障 


弹 数 :1 


三 物 的 能 力 都 降 供 汉 
| 榴弹 速 ， 
| 人 的 硬 直 9 


: 汪 用 其 优秀 
这 招 的 主要 用 途 是 攻击 疝 


使 用 能 量 :629%%p 弹 数 :1 
| YA Vieis 
能 南 低 的 孙 柱 ” 它 焉 穿 障碍 物 的 能 力 
优 委 ， 但 由 於 着 地 时 可 能 有 危险 使 
用 时 要 意 和 逆 机 之 问 的 距离 
| 和 此 熏 的 冰 柱 常会 打 不 中 豆 人 。 


可 村 三 


CENTRE WEAPON 
CRYSTAL BIT 


利用 手杖 下 部 的 V CRYSTAL 王 歇 
出 冰 龙 。 丰 龙 的 最 大 特色 是 不 需要 玩 者 
的 操作 它 也 会 自动 攻击 训 人 ， 因 此 
ANGLEAN 本 身 可 以 用 其 他 武器 配合 作 
出 多 方向 的 连 挤 攻坚 。 另 外 ANGELAN 
也 可 以 做 出 冰 镜 来 防凌 "散人 的 攻 志 购 。 


使 用 能 量 :59% 


召唤 出 一 休会 喷射 冰雪 纵 的 冰 
龙 ， 即使 流 有 LOCK- L@] NEiUEL 有 站 三 医 引 
形 到 敌人 标 顶 上 攻 轴 ， 强迫 对 手 作 
出 回避 行动 。 召 响 时 有 一 瞬间 的 硬 
本 因此 不宜 在 空 旧地 方 使 用 。 


使 用 能 量 :49% 弹 数 :8 


和 [ 通 江 常 攻 区 同样 是 召唤 冰 龙 。 
由 基 性 能 汽 有 分 别 但 消耗 的 能 量 较 
少 ， 因 此 使 用 时 应 以 这 招 为 主 。 留 
意 「 静止 于 下 攻 吉 的 虑 位 比 [ 移动 沾 
下 攻 列 来 得 少 


使 用 能 量 : 62o% 踢 数 :8 

跳 起 召唤 冰 衣 攻 区 。 由 於 着 地 时 
有 虑 位 ， 在 这 距 训 使 用 是 基本 ， 不 
过 在 近 身 战 中 用 它 来 解 图 也 有 不 俗 
的 效果 。 呆 带 一 提 所 有 喷 : on 
豆 都 有 很 高 的 V.ARMOR 削 沽 和 


RIGHT WEAPON 
ROD SHOT 


从 ANGELAN 右 手 的 魔法 杖 虚 射 
出 冰 绰 攻 榴 训 人 。 水 踢 扫 焉 力 和 相 税 
能 力 很 高 ， 但 不 能 辣 lV.ARMOR 之 挫 
消耗 的 能 量 较 和 多， 不 能 胡乱 发 射 。 偶 
十 用 来 牵制 当然 汽 有 问题 ， 但 玩 者 更 
应 襄 它 葡 攻 艾 涛 人 硬 直 的 主 武 器 。 


施用 能 量 :17 %x 避 数 于 数 :10 (可 种 射 ) 


站 右手 的 手杖 发 射出 冰 弹 攻坚 。 
它 拉 有 相当 高 的 威力 和 相 入 能 力 ， 
射程 亦 汽 有 限制 ， 但 在 这 距离 即使 
芥 中 散人 也 没有 攻击 力 ， 因 此 主要 
是 在 中 、 近 距 部 时 作 牵 制 之 用 。 


使 用 能 量 : 17%x 弹 数 ” 弹 数 :6“3 


踢 下 发 射 六 发 (静止 时 ) 或 三 发 
(移动 时 ) 冰 弹 ， 根 据 按 魏 时 间 的 长 短 
可 以 控制 喉 数 。 威 力 比 | 通常 攻击 | 低 
但 玉 速 较 高 ， 而 且 只 和 绰 之 问 的 间隔 
短 ， 容 易 连 HIT， 整体 性 能 优秀 。 


能 量 : :17%x4 弹 数 :4 


Re 但 
改 射 唱 数 被 固定 二 EE 河 己 
这 距离 不 能 给 予 歼 人 伤害 ， 但 太 近 
的 菇 机 和 体 的 正 下 方 又 是 这 招 的 死 
角 ， 可 网 使 用 起 来 有 许多 限制 。 





和 
使 用 能 量 :48% 弹 数 :7 
由 在 向 左 放出 一 列 共 七 粒 的 结晶 
章 。 肉 然 兹 乎 汽 有 妃 踊 和 相 入 能 力 ， 
但 由 於 璋 数 多 ' 要 完全 回避 非常 困 
难 。 发 射 途 中 用 步行 、DASH 或 跳 蹊 
等 可 以 CANCEL，, 但 阐 数 会 减少 。 


使 用 能 量 :41% 弹 数 :7 

威力 和 站 立 的 结晶 弹 类 平一 样 ， 
但 和 佑 有 着 微量 的 相 条 能 力 而且 消 
耗 的 能 量 亦 较 少 ， 因 此 使 用 结晶 弹 
本 有 三 生 YANTIe ANTSEE 
制 和 进攻 的 主要 手段 。 





使 用 能 量 :62% 弹 数 :7 
用 样 是 射出 7 WAY 结 量 绰 。 由 
於是 跳 起 发 射 的 天 傈 ,攻坚 和 范围 特 
别 磨 闻 。 用 来 在 中 、 副 距 训 的 牵 人 制 | 
十 分 有 效 。 噶 带 一 提 ， 结 量 纵 是 不 


会 受到 V.ARMOR 反 唱 的 。 


vc 3 


使 用 能 量 :69% 
， 浮 和 游 一 


从 左手 放出 大 型 的 结晶 ， 浮游 
段 时 间 和 后 改 获 成 型 的 冰 柱 ， 留意 结 
量 本 身 己 有 攻 擎 判定。 威力、 穿越 障 
胡 物 的 能 力 都 术 高 ， 难 然 有 硬 直 ' 但 
在 障 三 物 合 使 用 就 汽 有 问题 。 


弹 数 :1 


vv ”AI 
LEFT WERAPON CENTRE WEAPON 


使 用 能 量 :35% 

用 手杖 揭 造 出 一 面 冰 镜 ， 它 即使 
喜 出 若 人 也 泊 有 攻击 力 ， 也 不 能 削 V. 
ARMOR， 但 镜面 务 有 阻挡 或 反射 襄 
问 短 ( 约 两 秒 ) 


本 


使 用 能 量 :35%/p 
,不 


过 它 的 持续 时 间 增 至 六 秒 ' 会 一 下 加 
速 一 忱 向 着 和 散人 素 过 去 ， 命 中 时 还 有 
微量 的 攻 罗 但 它 在 语 到 炸 弛 或 燃 烤 
ELE 洒 二 了 


和 从 上 空 改 射 出 冰 镜 。 它 的 追 跌 能 
力 和 趴 速 都 非常 高 ， 而 且 比 乎 一 定 可 
了 3DXeAAANTE Eee 人生 用 5 
外 ) 。 镜 本 身 的 防 畦 效果 亦 温 有 改 
沟 ， 可 以 用 来 回避 涛 入 的 对 空 攻 均 。 


弹 数 :2 


使 用 


召唤 出 两 人 条 用 身体 攻击 散人 的 水 
龙 ' 是 ANGELAN 的 最 强 武 器 。 妃 足 能 
力 极 之 优秀 ， 即 使 襄 人 避 了 第 三 次 攻 
击 ， 水 龙 还 有 可 能 回 标 攻 克 第 三 次 。 但 
缺点 是 消耗 能 量 多 和 有 很 长 的 硬 直 。 


RIGHT WERPON 


使 用 能 量 :73% 弹 数 :1 


用 强 速 极 高 的 CASER 玫 坚持 成 
力 是 越过 时 越 高 ， 竖 中 后 类 平一 定 会 打 
DOWN 煎 人 ， 而 且 发 射 时 会 自动 修正 
轨道 。 由 於是 左 TURBO 攻 玖 一 这 撒 趟 
论 是 出 招 前 后 都 汽 有 宣 直 ， 非常 易 用 。 


和 T 站 立 云 TURBO] 王 样 是 
LASER 攻 坚 ， 而且 威力 有 些微 的 增 


有 效 ， 但 由 於 消耗 的 能 量 极 多 一 缺乏 
效率 。 使 用 时 仍 是 以 [站 立 | 因 主 |。__ 


二 二 


跳 起 射出 的 LASER 在 性 能 三 和 | 
[站 立 j 上 峡 下 1 有 点 分 别 。 例 如 它 有 前- 


一 定 会 DOWN : 攻坚 力也 不 会 受 距 
训 有 影响 。 但 落空 后 要 小 心 着 地 。 1 _ _ 


使 用 能 量 :80% 


从 手杖 射出 冰 箭 攻击 。 命 中 和 后 会 
令 人 敌人 冻结 一 段 时 间 * 在 阑 结 期 于 到 
会 慢 慢 削 去 其 能 源 。 当 然 ， 玩 者 可 以 
追 苟 痘 结 中 的 大 人 。 不 过 问题 是 它 出 
召 和 弹 速 都 太 慢 … 想 命中 纸 非 易 事 -。 

















-LEFT WEAPON 











弹 数 :1 





使 用 能 量 :6996 


-一 玫 吉 型 能 和 站 立时 一 样 ， 分 别 只 
| 是 它 威 力 堵 低 和 不 能 穿越 最 坚硬 的 
障 和 三 物 (如 洞 闪 内 的 石柱 ) ， 但 追 踊 
能 雯 人 争 是 一 流 : 留 意 在 TURBO 的 冰 
| 柱 会 停顿 一 段 时 间 和 后 才 开 始 移动 








和 -RPR DC 


到 数 :1 
这 招 击 是 放出 型 的 冰 柱 ， 不 过 
结晶 变 成 冰 往 的 时 间 较 短 ， 扎 踊 
力 则 和 [ 豆 下 右 TURBOJ 同 级 。 在 


















jnhnmohYDOZ 
去 -8RPTBA 全 0 和 





使 用 能 量 :59% 


弹 数 :1 

“使 用 能 量 :55% 。 弹 数 :1 
.使 用 能 量 :55% ” 评 数 :1 

半 后 ”使 用 能 量 :55% 。” 弹 数 :1 


“使 用 能 量 ;52% 一 玛 :7 








RE 


员 沁 了 





了 名 六 s、 AS 

多 人 二 六 拓 中 TDE 冯 

二 全 村 和 - 去 和、 
使 用 能 量 :79% 弹 数 :2 


和 [| 站立 右 TURBOJ 一 样 是 召唤 
允 龙 。 和 怨 们 的 移动 速度 入 高 ， 用 来 
对 付 缺 乏 回 避 力 的 重量 级 VR 非 常 有 
效 ' 但 一 旦 大 人 和 避 并 了 ， 人 双龙 就 会 
立即 如 并 ， 不 会 再 次 攻 侧 。 





使 用 能 量 :99% 


各 放 的 性 能 难 然 和 [站 立 右 
TURBOj 一 榜 ， 但 因为 可 以 用 二 段 
跳 训 到 贡 人 的 视野 攻 黄 ， 命中 率 特 别 
高 。 不 过 要 留意 如 果 效 人 瑟 妙 地 用 中 
避 开 ， 和 允 龙 就 会 袖 到 地 面 立即 消失 。 





弛 数 :1 

弹 数 :8 
和 斜 后 ”使 用 能 量 :59% ” 璋 数 :8 
后 使 用 能 量 :59% ” 弹 数 :8 








| 1 [ 衣 ” 竺 前 DASH 攻 机 | 的 冰 柱 弹 
| 连 和 追 跳 能 力 一 流 ， 是 狙 现 大 人 硬 
| 直 的 好 方法 。 但 冰 柱 本 身 没 有 相 条 
| 态 ， 使 用 时 要 记 般 类 的 克 火 ; 「 权 
一 幸 后 DASH 放 醒 」 也 是 放出 冰 柱 ， 









TURBO 攻 醒 上 一样 的 结晶 璋 ， 但 它 

























RIGHT WEAPON 








使 用 能 量 :67% 弹 数 :1 


和 [| 站立 右 TURBOJ 同 样 是 射出 
冰 箭 ， 不 过 这 招 的 威力 比较 高 之 儿 
霹 足 性 能 降低 ， 因 此 只 斋 宜 在 中 、 
近 距 区 使 用 ，, 在 这 距离 时 应 用 回 | 站 
立 右 TURBO 攻 人 苟 」 。 





天 ee 


Sa ; 区 蕊 
使 用 能 量 :83% 于 数 :1 


这 招 的 冰 箭 有 着 | 足下 | 的 威力 ， 
但 也 有 着 [站立 | 的 追 踊 性 能 ， 其 纵向 
追 踏 能 力 更 是 葡 人 ， 有 时 候 不 用 三 段 
跳 中 是 回避 不 到 这 招 的 ， 而 且 即 使 侣 
人 天 和 卑 在 自 柚 脚下 也 能 而 中 。 


-2 


[0] 使 用 能 量 :33% x 3 璋 数 :3 
和 斜 前 ”使 用 能 量 :27% x4 蛋 数 :4 
横 使 用 能 量 :17% x 6 弹 数 :6 
和 斜 后 ”使 用 能 量 :17% x4 绰 数 :4 

和 后 本 和 7 














「 贡 一 斜 前 DASH 攻 构 上 是 召唤 出 
一 休 用 身体 撞 淫 人 的 冰 龙 。 威力 不 
算 特 别 高 之 放 消 耗 的 能 量 又 偏 多 ， 
而 且 由 於 出 招 需 时 ， 用 来 狙击 贡 人 
的 硬 直 也 不 可 能 ; 「 横 .一 斜 后 一 和 后 
DASH 了 攻 梧 是 召唤 喷 雪 的 冰 龙 ,三 
者 之 闫 的 攻 敬 力 和 削 V.ARMOR 能 力 
都 汽 有 分 别 ， 使 用 哪 一 种 也 党 有 疝 
题 ， 主 要 用 途 是 在 避 开 敞 人 的 攻击 
后， 用 它 来 取 回 战 同 的 主导 权 。 








[前 玫 斜 前 DASH 攻 机 会 从 手杖 
中 射出 冰 块 攻 蝇 。 在 近 距 部 其 威力 
非 芝 高 : 而 且 比 乎 一 定 能 打 DOWN 
侣 人 ， 是 攻 如 敌人 硬 直 的 主要 手 
段 。 但 留意 它 沟 有 任何 相 条 力 ; | 檬 
二 和 斜 后 DASH 攻 侧 ] 的 冰雪 弹 和 冰 节 
喷 出 的 类 似 ， 但 威力 少 ， 只 能 削 微 
量 的 V.ARMOR 又 容易 被 反射 ; 「 后 
DASH 攻 机 | 是 射出 | 通常 攻 黄 型 的 
冰 弹 ， 但 性 能 太 低 了 。 
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革 - 有 RDR 120 短 
也 -9 人 DR TODK 






汪 一 天- 随 人 0 0 和 
直 -REDR 30D 基 

















前 使 用 能 量 :33%x3 弹 
















































[前 一 斜 前 DASH 足 下 攻 列 ] 的 威 
力 和 V.ARMOR 削 沽 量 都 比较 估 秀 ， 
尤其 是 [ 斜 前 DASH 足 下 攻 敬 | 的 威力 
比 [ 前 DASH 攻 击 | 更 高 ， 可 以 多 用 ， 
[ 横 一 斜 生 DASH 蹲 下 攻 侧 | 的 威力 比 
普通 DASH 时 低 :' 汽 有 使 用 的 价 
值 。 顺带 一 提 足 下 攻 机 的 冰 柱 都 不 
能 穿 过 障 在 物 ; [后 DASH 足 下 攻 机 | 
会 发 射 五 发 结晶 唱 ， 不 过 它们 有 微 
量 的 相 条 能 力 ， 算 是 比 均 安全 。 














弹 数 :1 数 
斜 前 ”使 用 能 量 :50% 。 弹 数 :1 和 俐 前 ”使 用 能 量 :66% ”于 数 :1 斜 前 “使 用 能 量 :27%.x.3- 弹 数 
横 ”使 用 能 量 :50% ” 弹 数 :1 三 横 使 用 能 量 :17%x6 弹 数 :6 __ 
本: 二 三 和 4 斜 后 ”使 用 能 量 :55%  ” 弹 数 :8 斜 后 ”使 用 能 量 :17% x4. 弹 数 :4 
后 使 用 能 量 :41% ” 弹 数 :5 后 使 用 能 量 :55% 弹 数 :8 后 使 用 能 量 :17%X3 弹 数 :3 











[前 .和 斜 前 DASH 蹲 下 攻 豆 是 召 
唤 撞 而 型 冰 龙 。 使 用 的 能 量 比 通 常 
DASH 攻 喜 为 少 ， 但 攻 区 时 自 机 会 
突然 减速 ， 非 常 危 除 ; 「 横 一 和 后 
DASH 足 下 攻 机 | 的 性 能 和 通常 攻 侧 
时 一 榜 ， 但 唯 独 是 [「 斜 后 DASH 列 下 
攻 嫩 | 的 威力 增加 了 。 加 上 它们 都 比 
交 省 能 量 ， 使 用 起 上 来 比 普通 
DASH 攻 醒 方 便 , 但 要 留意 突然 减 
速 的 问题 。 
































「 兽 一任 前 DASH 人 足下 攻 列 寺 的 下 3 
速 比 通常 DASH 玫 仙 时 鸭 高 ， 而 且 
置 穿 V.ARMOR 的 能 力也 较 强 。 只 然 
每 一 发 的 威力 较 低 但 f 针 | 谭 了 AS 
豆 下 攻 侧 | 非常 容易 连续 苟 中 癌 人 ， 
令 它 的 威力 比 「[ 前 DASH 攻 人 苟 | 还 要 
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入 三 





















































前 弹 数 :1 前 使 用 能 量 :33%x2 弹 数 :2 
斜 前 “使 用 能 量 : 斜 前 “使 用 能 量 :80% ” 弹 数 :1 斜 前 使 用 能 量 :27%X 玫 璋 数 : 才 
横 ”使 用 能 量 : 三 横 使 用 能 量 :47%X4 弹 数 :4 
和 斜 后 ”使 用 能 量 : 斜 合 ”使 用 能 量 :66% ，” 弹 数 :8 斜 后 ”使 用 能 量 :17% x3 忆 数 :3 
后 使 用 能 量 : 后 使 用 能 量 :66% ，” 弹 数 :8 和 后 使 用 能 量 :17% x2 弹 数 :2 





















[空中 前 一 斜 前 DASH 攻 可 」 的 威 
力 和 地 面 DASH 攻 梧 相 同 ， 弹 速 则 
有 [足下 攻 醒 般 快 ， 又 可 以 穿越 障 
三 物 ， 是 集合 了 各 招 优 点 於 一 身 的 
攻 区 ; [空中 槛 一任 合 DASH 攻 警 | 的 
冰 柱 威力 比较 低 ' 而 其 穿越 障 丰 物 
性 能 和 攻 合 时 的 高 度 成 正比 ( 跳 得 越 
高 性 能 越 好 ) ， 使 用 时 必须 意 ; 「 空 
中 后 DASHJ 是 五 粒 汽 有 相 条 能 力 的 
结 量 阐 。 








[空中 前 一 斜 前 DASH 攻 梧 ] 的 型 
能 和 性 能 和 地 面 DASH 攻 厨 没 有 分 
别 ， 也 是 使 用 过 多 的 能 量 来 换取 太 
少 威力 ， 又 不 能 削 V.ARMOR , 唯一 
的 优点 是 可 以 打 DOWN 敲 人 (过 点 是 
所 有 碰撞 型 冰 龙 共通 的 六 :| 空中 横 
和 斜 后 一 后 DASH 攻 侧 上 的 喷 云 冰 节 
非常 容易 被 V.ARMOR 反 弹 ， 而 且 考 
虑 到 着 地 时 有 硬 直 ， 还 是 不 用 为 
三 口 











「 室 中 前 DASH 攻 击 | 的 威力 相 和 久 
高 ， 但 弹 数 只 有 两 发 ， 较 难 命 中 -”- 
相反 [和 斜 前 DASH 攻 醒 | 的 威力 愉 较 低 | 
但 弹 数 多 ， 又 容易 连 月 T， 使 用 趣 上 | 
来 比较 方便 ; [ 榄 一 斜 和 后 DASHR 攻 如 浊 | 
的 威力 、V.ARMOR 尚 减 量 和 相 杀 性 
能 都 非常 低 ， 不 算 太 好 用 [空中 和 侠 
DASH 玫 二 是 射出 两 发 [通常 攻 晤 
的 冰 弹 ， 性 能 太 低 ， 使 用 的 机 会 不 
大 “。 2 





























一 全 


十 | 近 接 政 贡 
一 一 - 


LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON 





十 





在 左手 产生 冰 据 来 攻 员 融 人 
招 圣 闫 短 而 且 成 力 相当 和 不作 合 和 问 的 攻 侧 系 | 
陨 可 以 打 DOVWN 人 人。 了 攻 醒 范围 狭 过 广 针 ，4 : 人 住 一 优 ! 
宕 是 其 缺点 但 仍 扰 握 它 作 为 纸 中 的 力 且 0 、\ 慢 ， = 因此 除非 吉 
ANGELAN 主 力 和 近 接 技 的 地 位 始终 表 生 = 峻 ， 否则 仍 莉 以 LW 攻 酝 光 


在 地 面 提 人造 出 四 支 冰 柱 攻 机 训 人 在 地 面 觅 人造 出 六 支 巨 大 的 水 柱 
的 脚 部 。 如 果 打 不 中 ' 它 人 会 停留 在 ”左右 两 于 有 极 广 的 判定 ， 芷 会 在 地 面 
地 面 约 六 秒 = 威力 方面 算是 合格 ' 不 可 六 秒 。 每 支 冰 柱 的 攻克 判定 才 都 是 | ,威力 ， 出 招 加 
各 出 招 太 悍 ” 反而 用 来 做 DOWN 了 攻 “ 立 的 : 其 中 一 支 呈 后 ， 剩 下 的 ; s 但 和 |「 人 
昂 齐 对 手 V.ARMOR 有 不 俗 的 效果 。 台 三 放 三 但 是 大 和 商 题 。 只 能 喜 吻 舱 


r 许 


| 近 接 


和 加 | 
部 


ff 
Cs] k 


Di 


HH 


天 
改 吉 动作 和 [通常 综 动作 和 | 洱 常 攻 出 LW 本 
但 威力 和 光 二 当 然 榜 。 威力 由 URESERy] 多少” 胡 。 三 内 
TURBO 攻 遇 东 较 大 =” 难 肽 :| 这 许 :' 但 出 招 乏 度 也 慢 少 许 。 优点 是 ”者 向 有 能 庆 
减 餐 子 一 但 仍 是 在 可 以 接受 的 系 它 的 发 动 距 惟 最 长 ' 在 80 米 内 已 经 极 
了] 内 有 机 会 不 妨 多 用 。 可 以 用 和 这 招来 起 杀手 作出 反应 。 


弄 外 


妈 有 闭 ， 


性 丙 


-2 AN 
在 DASHR 和 途中 用 手 极 由 左 向 右 攻 用 水 境 包 看 全 喘 征 向 硕 人 。 由 藉 
”手杖 的 攻 侧 系 力 出 奇 地 长 有 ”水 境 本 身 也 有 了 攻 人 而 判定 ， 二 
时 妆 使 若 人 在 豆 面 外 也 会 命中 ' 但 ”其 他 VR 的 TDASH 和 近 接 CWj 来 得 大 ， 
过 呈 限 左 选 身 而 言 * 它 对 藉 维 正 前 方 威力 也 不 俗 。 但 考虑 到 ANGELAN 不 
的 玫 贡 判定 是 非常 = 短 的 。 会 主动 作 埋 身 惰 ， 利 用 癸 值 不 高 *。 


丈 





As ss 三 SS 用 手杖 玫 划 贡 人 的 强 
| 。 用 更 快 的 速度 使 出 通常 近 接 和 TGR 近 F 接 LWJ 相 比 ， 它 除了 攻 和 了 这 
| Sow 。 和 其他 GR 近 接 不 同 ， 的 威 。” 而 范 围 比较 并 之 外 ， 其 他 一 切 性 能 刹 《要 > 邓 ， 疝 大 只 要 商 直 或 

< 月 | o 0 和 和 
可 扣 去 它 近 四 成 能 源 = 加 上 扎 俊 对 手 也 不 会 DOWN ' 出 招 | 
力 不 谷 整体 性 # 能 非常 可 等 三 并 六 不 能 @7 NG1 二 国生 天 平一 定 会 | 
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ET 


miss 





生 有 Q s 近 接 除 方向 之 外 性 能 ; 涟 有 分 别 。 


计 避 和 攻 侧 两 者 合 一 的 技巧 是 非常 人 
有 右 ，“ 太 这 的话 只 会 落空 。 


到 














ELCLOsSION MODE 


入 力 法 :静止 状态 时 蹲 下 按 特殊 千 


启动 这 模式 后 ，ANGELAN 的 背部 会 长 出 一 对 天 使 

嫌 膀 ， 而 且 在 左手 会 出 现 一 个 透明 的 能 量 球 作 为 武器 。 

模式 启动 期 间 ( 约 为 22 秒 ) ANGELAN 的 机 动力 会 大 幅 

提 异 ， 但 代价 是 她 要 付出 自己 一 半 的 体力 , 而 且 在 翅膀 

完全 出 现 之 前 ANGELAN 本 身 是 处 於 乱 戒 伴 状 态 的 ， 用 

二 分 有 限 ， 因 此 通常 只 会 在 儿 下 体力 极 少 的 情 沈 下 才 





ENERGY DRAIN 


入 力 法 :ECLOSION MODE 招 动 期 间 使 用 TURBO 
近 接 攻 侧 


利用 左手 的 能 量 球 将 各 人 的 体力 吸收 , 芋 且 将 之 转 
化 成 目 己 的 体力 ， 如 能 用 此 法 将 天 使 化 失去 了 的 体力 
保 充 当然 最 理想 。 回 复 量 的 多 少 是 由 近 接 攻 醒 的 种 类 
所 决定 ' 芝 中 以 TURBO 近 接 CW 为 最 高 。 即 使 获 人 描 
了 这 招 ， 也 可 以 令 其 麻 冶 一 段 时 间 ， 不 过 体力 回复 量 


会 变 得 非常 少 。 

















BATCTELAIAT7 
影 入。 到 局 


ANGELAN 是 一 部 擅长 中 、 达 距 识 惰 的 机 体 ， 原因 之 一 是 她 的 攻 机 大 和 多数 都 出 招租 慢 





' 但 和 公有 着 无 限 的 射程 ， 


又 会 自动 追 跷 散人 人， 因此 玩 者 不 用 更 神 在 近 距 离 的 羯 六 方面 。 另 外 ,， ANGELAN 的 V.ARMOR 愉 然 非 常 强力 ' 但 
她 本 身 的 防 先 力 特 很 低 。 若 在 近 距 离 被 裔 弹 击 中 ， 通常 都 会 成 为 致命 伤 。 因 此 ， 玩 者 应 画 量 将 散 我 的 距 欢 拉 和 


然后 用 多 彩 的 连 扩 技 令 对 手 无 从 回避 。 


近 忠 离 诸 (99.9 未 ) 


日 当 喜人 了 一 
座 此 距离 为 首要 目 
以 胶 训 上 出 局 目 安 电 


在 这 个 距 识 ， 即 使 ANGELAN 的 V.ARMOR 有 多 厚 
也 会 被 散人 的 克 火 射 穿 ， 而且 有 效 的 武器 也 非常 少 ' 因 
此 玩 者 应 该 立即 想 办 法 脱 翟 险 境 。 


作为 逃走 用 的 防 届 料 ，LWCW 的 冰 镜 这 时 天 对 可 以 
派 上 有 用场。 利用 它 的 描 弹 能 力 ， 玩 者 可 以 迅速 向 和 后 
DASH 来 拉 和 这 距离。 愉 然 汽 有 相 杀 力 ， 但 通常 LW 攻 列 的 
冰 柱 也 可 以 之 制 着 散人 的 行动 和 妨 在 其 视 绿 ' 虐 位 也 很 
少 ， 是 用 来 解围 的 优秀 武器 。 


另外 ， 用 三 段 跳 中 立即 从 效 人 的 视野 内 消失 也 是 不 
错 的 做 法 。 玩 者 可 以 在 空中 放出 冰 畜 多 龙 ， 强迫 癌 人 
作出 回避 行动 ， 这样 ANGELAN 就 可 以 安全 着 地 。 用 空 
中 横 DASH 或 前 DASH 拉 天 距 训 也 是 可 行 的 ， 不 过 玩 者 
必须 找 一 个 安全 的 地 方 着 地 ， 如 果 附 近 治 有 障 在 物 的 话 
了 o 











ET 
本 随 - 三 莱 壕 男 荆 局 政 兴 学 


隔 男 吊 


料 岗 如 光 可 珊 兴 合 蕊 丑 赴 11 图 


如 果 进 入 了 近 接 惰 的 距 惟 ， ANGELAN 就 要 更 加 小 
心 ， 因 为 她 的 格 周 战 能 力 是 全 11 售 VR 中 最 低 的 。 双 然 
是 这 般 的 不 利 ， 但 有 时 近 接 翼 是 避 乱 可 避 的 ， 玩 者 某 程 
度 上 仍 须 学 会 如 何 应 惰 。 


在 ANGELAN 所 有 近 接 攻 列 当中 ， 以 [通常 近 接 LVWj 
最 为 可 靠 。 它 不 只 出 招 快 ， 而 且 命中 后 一 定 能 将 对 手打 
DOVWN“， 访 玩 者 有 时 间 脱 如 这 个 危险 距 避 。 如 果 癌 人 使 
用 QS 近 接 前 来 进攻 (最 常见 的 情况 ) ， ANGELAN 基 本 上 

汽 有 有 效 的 反 芥 法 ， 因 此 最 好 还 是 描 或 者 是 跳 起 避 并 


《CAE 


吧 “。 不 过 当 禹 人 是 从 正面 来 犯 的 话 ， 大 家 不 用 担心 : 因 
为 ANGELAN 的 两 招 LT 攻 醒 (LTLW 和 LRVW) 在 近 距 享 都 
有 着 极 佳 的 命中 率 ， 台 中 和 后 甚至 可 以 用 |[ 燕 返 改 : 参 陈 | 
来 反 价 ! 


求 | 肉 」 当 一 县 南 寺 习 SVT1 硒 国 过 HH 和 否 择 史 肖 和 「AAT 灌 嵌 狂 毅 」 国 


「 冰 崇 :中 尚 儿 」 正 谊 次 霹 图 





中 距 元 蒜 (00.399 9 裤 ) 


在 攻 吉 和 防守 中 取得 平衡 
由 於 ANGELAN 的 地 面 机 动力 是 在 平均 之 下 ' 在 中 
焉 谁 她 仍 有 很 大 机 会 被 散人 侧 中 ， 玩 者 在 攻 娩 之 族 ， 仍 


然 需 要 将 回避 放 在 首位 。 经 常用 DASH 保 持 移动 的 朴 
驴 ， 善 用 相 条 力 高 的 武器 是 其 重点 。 


ANGELAN 在 中 距 训 有效 的 攻 娩 都 是 以 LT 攻击 为 
主 ， 其 原因 明显 不 过 它们 攻 娩 后 都 伙 乎 不 存在 硬 直 
时 间 ， 玩 者 只 要 才 得 有 和 危 除 ， 随 时 都 可 以 用 DASH 来 
CANCEL ,名 并 人 敞 人 的 克 火 。 当 中 又 以 攻 嫩 和 范围 广 间 的 
[站 立 一 足下 LTLWJ47WAY 结 量 弹 为 主力 ， 各 人 想 用 
DASH 来 回避 这 招 近 平 不 可 能 ; | 站立 LTRVJ| 的 LASER 
弹 加 高， 用 来 攻 列 散 人 的 DASH 硬 直 就 最 送 合 了 ; [站 立 
二 足下 LTCWJ| 的 冰 镜 则 可 以 保护 着 自己 ， 容 许 结 量 弹 埋 
方面 攻 侧 。 除 此 之 外 ， [通常 RWJj 的 性 能 也 不 能 忽视 ， 
以 RW 武 器 来 说 ， 它 的 相 杀 能 力 相 当 高 ， 常 可 以 单方 面 
消去 黎 人 的 豪 制 攻 芍 ， 幸 运 命中 的 话 威力 也 不 错 。 










CTRL es 


瑞 忠 束 山 要 融 间 凋谢 各 釉 开 久 


证 


情 河 珍 蔽 薄 容 水 下 点 游 兴 和 半 深 转 


ANGELAN 的 前 DASH 系 攻 娩 在 这 距 苑 也 可 以 多 
用 ， 原 因 是 她 的 DASH 攻 娩 汽 有 硬 直 ， 只 要 比 澡 人 和 后 出 
手 ， 基 本 上 不 会 受到 反 豆 。 当 中 以 [和 斜 前 DASH 足下 
RVWj 的 性 能 最 高 ， 它 能 一 画 回 避 效 人 的 DASH 攻 便 一 面 
反 荀 ， 威 力 亦 属 一 流 级 数 。 


层 半 支 睛 可 导 可 许 Na HSVQ 弛 独 酒 谭 国 


误 距 离 点 (400 未 ) 


不 要 让 散人 有 接近 目 己 的 机 会 


和 这 距 训 是 ANGELAN 最 掩 长 的 作战 距 识 ， 这 时 她 可 
以 安心 地 使 用 各 种 强力 的 武器 , 组 合 出 难以 回避 的 达 扩 
攻 豆 。 

首先 玩 者 需要 召唤 出 冰 龙 来 攻 击 对 手 ， 而 最 常用 的 
方法 是 | 足下 CW 攻 台 」, 原因 是 它 消 耗 的 武器 能 量 和 和 硬 
直 时 间 都 比较 少 。 愉 然 在 这 距 邵 ANGELAN 的 V 


ARMOR 可 以 抵挡 大 
部 份 攻 人 酸 ， 但 面 对 
BAL-BADOS 和 
CYPHER 等 机 种 时 ， 
召唤 冰 衣 时 务必 奥 在 
障 在 物 和 人 后面， 以 策 安 
人 全。 如果 周围 汽 有 障 
三 物 ， 可 以 用 「 豆 下 
LTCWJ| 的 冰 和 镜 来 鬼 造 
出 莉 时 防 访 人 壁 ， 然 后 
才 表 始 召 唤 。 


成 功 召 唤 出 冰 龙 后 ， 相 信 涡 人 除了 回避 之 外 也 汉 有 
其 他 选择 。 下 一 步 ， 玩 者 需要 用 其 他 武器 来 向 回避 中 的 
对 手 式 克 。 和 这 时 最 有 效 的 攻 法 始终 是 7WAY 结 量 弹 ， 
只 要 方向 正确 就 平 一 定 会 命中 。 如 果 癌 人 是 用 地 面 
DASH 来 回避 ， 玩 者 也 不 妨 用 [站 立 LTRWj 的 LASER 来 
向 着 他 逃走 的 方向 攻击 。 

另 一 方面 ， 「 蹲 下 
LW 了 攻 人 如 」 和 [站立 
RTLVWIJ 的 冰 柱 也 是 非 
常 有 效 。「[ 呈 下 LWJ 的 
弹 速 高 ， 常 会 击 中 在 回 
避 冰 龙 的 对 手 ; | 站立 
RTLVWJ 则 会 在 场 上 停 
留 很 长 的 时 间 ， 配合 
「 通常 RWJ 的 牵制 攻 
豆 ， 可 以 将 获 人 的 回避 
仑 转 缩 塞 ， 增 加 冰 龙 的 


命中 率 。 


如 果 玩 者 的 CW 有 足够 的 能 量 ， 使 用 「RTCVWj 的 各 
龙 来 代替 普 带 冰 衣 也 是 不 错 的 选择 。 当 人 双龙 在 惰 场 上 系 
行 时 ， 交 人 必定 会 非常 专注 於 回避 方面 (否则 一 定 会 被 
黄 中 ) ， 对 付 重量 级 VR 尤 其 有 效 。 

总 括 来 说 ，ANGELAN 在 这 距离 时 的 目标 ， 是 用 冰 
诱 、 结 量 弹 和 冰 柱 来 组 织 攻 观 ， 以 密集 和 准 以 回避 的 弹 
幕 ， 迫 对 手 经 常 作出 回避 行动 ， 不 小 他 有 反 娩 的 机 会 。 


交 芍 斗 家 入 鲁 山 午 烟 路 兴国 








层 半 可 


尝 吵 一 疆 郧 和 否 可 光 剖 汪 3 





由 芍 载 同 开 始 时 获 我 双方 是 虚 於 近 距 喜 ， 明 题 当 
ANGELAN 不 利 ， 因此 玩 者 应 尽快 脱 避 这 个 焉 离 。 通 、 


第 ANGELAN 在 表 始 时 的 行动 有 以 王涛 种 : 


1 站立 LTRVW 攻 顽 


在 5.2 年 代 时 笔者 兽 匠 过 有 人 说 :「 十 个 
ANGELAN 厌 个 开幕 会 出 LASERJj] =。 的确 LASER 是 个 
非常 可 靠 的 选择 : 它 可 以 将 发 射 后 记得 用 DASH 去 
CANCEL 。 
2. 站 立 LTGW 攻 芭 


除非 对 手 用 爆 弹 或 燃烧 弹 攻 而 ， 否 则 冰 镜 是 极 之 
安全 的 开幕 选择 。 之 后 只 消 县 在 镜 后 用 斜 后 DASH 脱 
训 就 可 以 了 “。 
3. 站 立 ETLEW 玫 束 


如 果 玩 者 估计 对 手 一 开始 会 用 横 DASH 来 回避 ， 
莉 和 范围 广 的 结 量 弹 就 能 派 上 用 场 ， 在 或 场 
[AIRPORT| 时 更 是 有 效 。 | 
4 斜 前 BASH RW 攻 到 

如 果 澡 人 喜 坎 主 动用 前 DASH 来 蔓 击 ， 这 招 可 以 


达到 出 人 意 表 的 效果 :但 和 不宜 多 用 
广 : 有 中 燕 返 的 详细 入 力 法 ， 请 参考 [高 隧 技巧 
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古 产 房 罗 有 琵 研 7E 有 在 至 ET7 户 BEAE 
XBV-B 19S-tr-4 
BRL-BRDOS 


拥有 大 量 特殊 攻 英 的 奇怪 VR 性 能 分 析 


BAL-BADOS 使 用 的 武器 , 是 那 四 支 装 在 允 手 和 和 多 脚 的 浮 。 太 胡 本 或 能 力 
游 克 [TE.R.L.」( 全 名 EJECTABLE REMOTE LAUNCHER) 。 “上 和 近 接 吉 能 力 
利用 它们， 机 师 可 以 作出 极 之 复杂 而 且 强 力 的 攻 贡 。 不 过 

女 















BAL-BADOS 的 弱点 ， 是 它 缺 乏 一 种 简单 直 接 的 主力 武器 ， 而 
必须 将 多 种 武器 组 合 起 来 才能 有 效 地 进攻 ， 另 外 它 的 防 各 力 和 
机 动力 都 在 平均 之 下 ， 因 此 BAL-BADOS 绝 对 不 是 初学 者 能 级 “一 


起 了 瑶 的 机 体 。 @ 广 : 支 = 半 粒 妈 





LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON- 寺 
HAND LAUNCHER BEAM LAUNCHER THIGH LAUNCHER -~- 


BAL-BADOS 左 还 身 E.R.L. 的 标 利用 不 同 的 E.R.L. 和 组 合 来 作出 多 利用 BAL-BADOS 右 还 身 的 ER 妇 - 一 一 
准 攻 蝇 (M 属 性 ) ， 是 射出 追 踊 力 极 高 “” 姿 多 采 的 攻 侧 ， 芷 汽 有 固定 的 攻 人 蝇 ” 侧 。 通 常 (B 属 性 ) 是 射出 圆 形 LASER 七 -| 
的 浮游 机 雷 :由於 这 些 机 雷 会 在 惰 “ 形 驴 ， 不 过 通常 CW 攻 侧 都 有 自动 追 “有 着 不 俗 的 过 射 性 和 攻 莒 力 '， 在 改变 属性 | | 
场 上 疆 浮 一 段 长 时 间 ， 可 以 有 效 牵 “” 跌 区 人 的 特性 。 但 要 看 意 在 CW 和 发 动 ”后 (M 属 性 ) 也 可 以 射出 浮游 楼 雷 “* 正 是 过 | 一 
制 着 对 手 的 行动 。 在 改 友 属 性 后 (B 中， 射出 了 的 E.R. 芭 人 进行 RW ”个 特性 令 BAL-BADOS 的 攻 敬 方法 比 其 他 |_ 
本 任 ， 和 ” ae 三 分 例外 ， 5 we 要 全 部 熟 避 秀 非 吻 事 - 











使 用 能 量 :16%x 更 数 。 但 数 :1.8 





OVER 


使 用 能 量 :78% 否 数 :特殊 使 用 能 量 :12%xX 避 数 一 数 :人 (可 过 














， 从 左手 的 E.R.L 中 射出 袜 雷 ， 恬 将 双手 的 E.R.L. 射 出 (可 以 HC) ， 和 从 三 E- RE 直人 | 形 
， 富 扳 楼 的话 最 多 可 过 射 八 发 。 机 雪 它 俏 会 飞 到 族人 的 票 顶 上 发 射 大 量子 ”LASER ,， 只 要 有 是 弧 的 能 量 就 可 以 
， 在 空中 浮游 追 踊 亨 机 ' 但 在 础 至 本 了 诡 ， 然后 才 返 回 本 体 。 由 於 草 束 不 ”不 断 连 射 。 它 有 不 俗 的 相 杀 能 
1 物 或 过 了 一 段 时 间 和 后 就 会 ss ， 人 获 人 只 要 用 DASH 就 可 以 简章 回 ”而且 达 缠 警 中 时 的 威力 相当 高 了 是 | 





人 BAL- -二 2 = 





BAL 没 力 的 奉 制 护 之 三 c 






使 用 能 量 :48% 弹 数 :3 使 用 能 量 :78% 弹 数 :特殊 ”使 用 能 量 :16%x5 弹 数 :5 | 
从 左 脚 E.R.L. 射 出 三 枚 在 地 面 上 用 各 脚 的 E.R.L 在 侣 人 村 项 上 尾 生 和 从 脚 部 E.R.L. 身 出 男 形 有 
〗 走 的 有 刺 机 雷 ， 特 式 是 它们 可 以 越 。 圆 简 形 LASER ， 5 LASER 。 通常 是 用 作 贡 出 了 右手 E- 
过 低 的 障 三 物 。 和 浮 入 机 雷 一 同 使 《敌人 打 DOWN 。 只 然 不 能 HC， 但 只 要 ”R.L. 和 后 自 机 的 防 祭 手 段 ， 由 於 弹 速 | 
用 的 话 ， 由 於 两 者 的 轨道 有 分 别 ， 在 沁 招 后 用 [足下 左 TURBO 攻 贡 | 将 一 区 24 汪 光 可 :5 革 = 本 
可 以 令 对 手 无 所 这 和 从 。 违 E.R.L. 收 回 ， 就 能 造 出 HC 的 效果 。 ， 但 消耗 太 多 是 它 的 一 大 缺点 
























使 用 能 量 :25%x4 弹 数 :4 使 用 能 量 :78% 弹 数 :特殊 使 用 能 量 : FE 源 数 志 
空中 放出 四 枚 浮游 楼 雷 。 它 的 从 双手 的 E.R.L. 中 射出 两 休 汽 有 跳 起 用 右手 E.R.L. 射 出 四 发 网 形 | 


的 威力 积 追 踊 力 都 比 [ 吉 和 常 攻 硬 j 人 的” 攻 列 力 的 LASER 。 它 们 会 先 向 前 LASER * 从 然 连 续 侧 中 时 攻 列 力 很 站 


低 : 而 且 在 碰 到 示 画 时 束 会 立即 爆 射 ， 然 后 迅速 向 获 人 方法 旋 间 。 命 , 但 强 束 太 慢 ， 人 区 人 要 回避 实在 太 上 
发 = 由於 跳 路 攻 娩 在 着 地 时 有 虐 ”中 和 后 可 令 殴 人 麻 冶 ， 但 只 是 持续 一 欢 容 易 。 而且 [ 中 中 在 TURBO 攻 加 | 全 
3 玫 省 汪汪 = 肝癌 2 人 的 作 生 :二 工 滑 汽 有 用 的 学 要 nn 








一 一 
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CE 二 


使 用 能 量 :3% 弹 数 :特殊 


将 左手 的 E-R 上 射出 放 在 载 声 
上 二 射出 后 的 二 段 时 间 内 ， 它 会 艰 首 


自 崔 移动 ， 之 后 才 会 国定 其 位 置 。 妊 
十 面 症 的 数字 f244 代 表 了 它 的 匹夫 弹 


数 ， 和 莹 到 过 [10 时 它 就 会 自动 返回 - 


使 用 能 量 :3% 悦 数 :特殊 


蒋 左 于 的 E.R-L 射 出， 其 性 质 和 
站 立 左 下 URBO 攻 醒 | 一 榜 ' 用 来 在 
死 朋 处 发 射 机 雷 十 分 有 效 。 顺便 一 


r 控 射出 了 的 ER 只 要 再 萌 入 多 一 
[次 计 TURBO 攻 晤 | 就 会 立即 返回 。 


使 用 能 量 :3% 弹 数 :特殊 

， 跳 起 将 左手 E.R.L. 放 到 上 空 ， 书 
而 主 会 出 现 有 同日 MP: 字样 以 示 识 别 ， 
在 射出 机 雷 时 感觉 似 在 可 炸 帮 人 。 难 


了 楷 哑 中 时 有 风 阶 ， 但 某 些 特殊 技 需要 
上 -有 中 中 放出 的 E.R:L. 才 能 使 用 。 


EEEEELEEEEEEREER3 


因 
和 


使 用 能 量 :20% x5 蛋 数 :5 
发 射出 五 发 大 型 机 雷 。 外 表 愉 然 


二 但 喜 际 和 水 等 只 威力 小 ， 也 不 
会 连续 侧 中 对 手 。 使 用 时 还 要 消耗 
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作 
配 痉 六 
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伟 四 型 亩 
站 冲 
引 异 


使 用 能 量 :49% 弹 数 :2 
足下 射出 和 | 站立 左 TURBOJ 一 
柑 的 LASER -。 攻 坎 力 愉 然 更 低 , 但 
特 一 定 可 以 打 DOWN 页 人 ， 有 其 利 
用 价值 存在 。HC 和 后 DOWN 性 能 会 大 


幅 降 低 ”无 需 使 用 。 


使 用 能 量 :69% 绅 数 :2 

跳 起 从 胸部 射出 LASER 攻 坚 。 
威力 是 三 种 左 TURBO 攻 侣 中 最 高 
的 ， 不 通 务 袁 失 了 [足下 」 的 打 
DOWN 人 性 能 ， 因 此 着 地 时 会 有 和 危 
除 ， 使 用 楼 会 极 少 。 


使 用 能 量 :98% 弹 数 :特殊 


攻击 方法 类 似 [ 通 常 攻 荀 |, 但 它 会 
将 全 身 四 个 E.R.L. 都 发 射出 去 ' 因此 
子弹 数 和 过 射 率 都 会 加 倍 。 不 过 疝 题 
是 玲 速 汽 有 增加 ， 帮 人 要 回避 一 样 容 


后 只 会 


EECEEESEREEEEEEEEREEEEEEEEES2E 


ENTRE WEAFON RIGHT WERPON 


使 用 能 量 :3% 弹 数 :特殊 
将 右 脚 的 E.R.L. 放 在 地 面 上 ， 性 
能 和 其 他 E.R.L. 射 出 技 一 样 * 难 然 机 
会 极 低 '， 但 其 实在 E.R.L. 脱 训 自 机 的 
一 瞬间 它 是 有 攻 芥 判定 的 ! 不 过 它 汉 
有 攻击 力 ， 只 能 打 DOWN 贡 人 。 


使 用 能 量 :3% 人 弹 数 :特殊 


跳 起 痒 在 手 E.R.L. 放 到 半空 中 ， 
画面 上 还 会 出 现 JUMP 字 样 提示 玩 
者 。 在 空中 的 E.R.L. 攻 束 时 通常 不 会 
受 周 遭 的 障 三 物 影 澳 ， 命 中 率 更 高 ， 


而 且 也 是 许多 反射 LASER 的 起 始 技 。 


二 当 二 
三 = 二 
友子 3 拉 
二 和 
了 雪 S 
全 AS 


使 用 能 量 :80% 于 数 :1 
从 右手 E.R.L. 射 出 一 条 幼 长 的 
LASER， 平时 它 是 直线 和 飞行 的 ,但 
当 在 槛 轴 上 有 疝 机 存在 时 ， 便 会 突 
然 直角 塌 向 ， 由 倒 面 攻击 散人 (只 


| 




















使 用 能 量 :93% 弹 数 :1 使 用 能 量 :98% 弹 数 :特殊 ”使 用 能 量 :100% 弹 数 :1 

使 用 化 乎 全 部 的 武器 能 量 来 放出 将 全 身 E.R.L. 射 出 ， 然 后 它们 会 用 从 右 脚 的 E.R:L: 射 出 一 条 极 之 密 ; 
一 枚 大 机 雷 。 当 然 它 有 着 很 高 的 威 “LASER 做 出 一 个 包 图 散 人 的 方 阵 。 命 “” 集 的 [弹弓 LASER4。 它 有 极 高 的 # 
力 ， 但 明显 和 消耗 的 能 量 不 相称 。 ”中 的 话 威力 不 高 ， 但 公 一 定 能 将 对 手打 DOWN 人 性能， 但 和 分 要 消耗 全 部 武器 | 
由 截 攻 再 时 有 硬 直 ， 应 尽量 租 在 障 “DOWN“， 用 来 威 嘛 散人 有 不 俗 的 效果 。 能量， 而 且 攻 击 力 不 是 高 … 出 招 时 又 
三 赛 后 使 用 。 HC 和 后 LASER 数 目 减 半 ， 但 威力 不 减 。 有 柱 长 的 硬 直 ， 利用 价值 低 # 时 很 “ 。 | 


到 ERERREEEFEESRRRKREEEEAIEEFEEREEREEEEERREBEISAEEEEE2 nt 一 二 一 ERRGBIPEEEEEERESEEER Er 
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rare 67% 覃 数 :8 











使 用 能 量 :93% 弹 数 :4 sa 弹 数 :4 


TIDNIDUDOIRRDRONAADIR 


| 从 上 空 射 出 四 枚 和 [通常 攻 蝇 4 一 空 放出 全 身 的 E.R.L. 来 发 射 四 跳 起 用 右手 E.R- 南 左 至 右 王 列 
| 样 的 浮游 机 雷 。 只 然 缺乏 追 跌 能 力 但 ”条 空 s 当 地 LASER - 人 点 是 能 岳 打 DOWN 地 射出 搬 散 画 形 LASER。 由 於 攻坚 
| 在 爆发 时 会 产生 小 型 爆 风 。 威力 和 使 《 若 人 ， 但 由 於 它们 不 会 像 [ 跳 吐 攻 而 | 般 。 簿 围 广 闭 ， 回 避 是 非常 困 蕉 的 “如 | 
用 的 毕生 也 是 不 成 比例 ， 考 号 到 讽 起 ”所 缔 做 人 ， 例 中 让 向 低 条 日 威 力 只 果 配 合 CW 使 用 ”就 能 在 获 大 的 头顶 | 
作出 招 的 危险 性 ， 还 是 不 用 为 妙 。 人 条 LASER * 上 直接 攻击 。 


























前 使 用 能 量 : 98% 弹 数 ; 特殊 使 用 能 量 : 73% 弹 数 : 特殊 
斜 前 ”使 用 能 量 : 98% 弹 数 : 特殊 斜 前 使 用 能 量 : 73% 弹 数 : 特殊 
横 使 用 能 量 : 44% x2 “ 弹 数 : 特殊 和 柜 使 用 能 量 : 17%xX6 ， 弹 数 :6 
余人 后 ”使 用 能 量 : 27% x 3 弹 数 : 任 后 ”使 用 能 量 : 44%Xx2 璋 数 : 特殊 斜 后 使 用 能 量 : 17%x5 鹿 数 :5 
后 使 用 能 量 : 25% x4 弹 数 : 后 使 用 能 量 : 5% 恒 数 : 特殊 和 后 使 用 能 量 : 17%x5 弹 数 :5 


[前 DASH 攻 击 上 会 射出 一 枚 大 机 「 亲 一 斜 前 DASH 攻 便 」 会 将 各 手 全 是 用 右手 E.R.L. 的 攻 人 击 。| 印 
雷 。 它 的 弹 速 高 但 威力 太 低 ， 不 容 ”的 E.R.L. 放 置 在 自 机 上 空 的 位 置 射 斜 前 DASHj 会 射出 通称 十 奸 合 
易 被 大人 的 武器 相 条 是 它 的 唯一 优 出 20 发 光 弹 攻击 ， 愉 然 攻 侧 后 汽 有 LASERJ 的 圆 形 LASER 台 种 。 惟 然 
点 ; [ 斜 前 DASH 攻 芥 4 会 射出 三 枚 小 “ 硬 坦 ， 但 弹 速 低 和 攻 合 力 都 不 高 ; 打 DOVWN 剖 人 的 能 力 萤 高: 但 除 徘 
楼 雷 ， 但 不 论 是 威力 和 命中 率 都 偏 “「 槛 一 斜 后 DASH 攻 如 : 型 驴 类 似 [ 通 是 在 近 距 苍 ， 和 否则 由 认 弹 加 比 加 
低 ;: [ 槛 和 疼 后 DASH 攻 堆 | 的 浮游 楼 “ 常 攻 人 击 」, 都 是 直接 在 薇 人 标 顶 攻 ， 慢 ， 很 鸡 命 中 ; [ 横 一 和 斜 和 后 DASHI 会 
震 如 有 着 和 [| 通常 攻 众 ] 定居 至， 不 过 使 用 简便 的 「 运 常 攻 便 」 不 ”过 射出 五 至 六 改 圆 形 LASER:， 达 乱 
能 ,在 想 快 束 地 数 侧 机 雷 时 十 分 是 更 好 ? [后 DASH 攻 娩 ] 会 发 射出 六 命中 的 话 威力 很 总 '， 但 攻 敬 生 围 狂 
0 汪 它 汽 有 攻 父 力 ， 只 会 影 害 胡 ” 窜 : [后 DASHJ 的 五 过 LASER 威 力 

和 太 低 ， 没有 使 用 的 机会 国 


“使 用 能 量 : 67% 。 弹 数 : 
斜 前 ”使 用 能 量 : 27% x3 弹 数 : 
局 使 用 能 量 : 20% x5 璋 数 : 
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-使 用 能 量 : 
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CENTRE WEAPON 











RIGHT WEAPON 






: 特殊 




















地 分 别 不 大 ， 只 是 消耗 的 能 量 和 威 
都 减低 了 3 斜 前 一 入 一 斜 后 
DASH 足 下 攻 警 」 的 有 刺 栅 寺 有 着 很 
高 的 追 跳 力 ， 又 可 以 越过 续 的 障 在 
物 - 算是 所 有 DASH LW 攻 量 中 最 有 
用 的 ; [后 DASH 豆 下 攻 人 而 | 会 射出 有 
浮游 性 能 的 有 刺 机 雷 ， 膛 可 以 穿 过 
隆 禾 物 ， 在 这 距 翟 有 其 利用 价值 。 








E 



















爪 ， 它 人 有 削 能 源 的 效果 但 追 跌 
能 力 和 威力 都 不 高 ，' 带 澡 是 配合 其 
他 攻 蝇 一 人 迁 使 用 , | 横 一 斜 后 DASHJ 
会 射出 网 形 LASER 和 浮游 机 雷 各 五 
发 ， 近 距 人 而 中 时 威力 一 流 ， 但 贸 
意 出 招 轩 移动 这 度 会 降低 ;| 后 
DASHJ 会 做 出 一 条 在 地 面 行走 的 
LASER ， 可 以 用 来 障 丰 各 人 前 进 。 








弹 数 : 1 前 使 用 能 量 : 72% 弹 数 : 2 前 | 
-使 用 能 量 : 27% x3 弹 数 :3 斜 训 ”使 用 能 量 : 72% 弛 数 : 2 斜 衣 ”使 用 能 量 : 60% 莫 数 : 特殊 
使 用 能 量 : 20% x5 弹 数 : 5 模 使 用 能 量 : 44%x2 鹿 数 :特殊 模 使 用 能 量 :13%x3 阐 数 :9 
使 用 能 量 : 27% x3 计数 :3 斜 后 ”使 用 能 量 : 44% x2 弹 数 : 特殊 斜 后 ”使 用 能 量 : 13%x4 鹿 数 : 12 
“使 用 能 量 : 25% x4 弹 数 :4 合 使 用 能 量 : 5% 弹 数 : 特殊 和 后 使 用 能 量 : 16%x4 弹 数 :8 
f 订 DAS 人 足下 攻 向 | 会 射出 大 型 全 是 利用 脚 部 E.R.L. 来 攻 构 。 全 是 用 右 脚 E.R.L. 的 攻 酸 。 [前 
雷 一 枚 。 人 性 能 和 普通 DASH 攻 敬 「 前 王 和 斜 前 DASHJ 会 提 造 出 两 售 直 斜 前 DASHJj 也 是 射出 弹 写 


LASER ' 不 过 它 打 DOWN 关 人 的 性 
能 提 异 了 ， 而 且 消 耗 的 能 量 亦 喜 
少 ， 利用 价值 更 高 ,| 檬 DASHJ 会 射 
出 3x3 WAY 网 形 LASER '「 斜 后 
DASHJ 则 是 4x3WAY ' 两 者 的 攻 
而 和 范 国 都 非常 计 阀 ， 连 续 敬 中 时 威 
力 亦 相 和 党 高 ; | 后 DASHJ 的 2 WAY 
LASER 会 侧 不 中 静止 中 的 辟 人 。 
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[空中 前 DASHJ 的 大 机 雷 除了 威 
5 塔 高 之 外 ， 其 防弹 性 能 迁 相 当 僵 
秀 ， 可 以 用 作 紧 急 的 防 各 糙 使 用 ， 
的 








不 要 太 欢 信 瑟 ; [空中 斜 前 DASHj 
小 楼 雷 弹 速 太 低 ' 完全 汉 有 利用 
的 理由 ; [空中 横 一 斜 后 DASH 攻 可 | 
有 


了 纹 将 大 量 的 浮 选 机 雷 发 射出 去 ， 
如 使 消耗 能 量 多 也 有 其 僵 值 ; [空中 
后 DASH 攻 机 上 和 地 面 DASH 时 一 样 
是 汽 有 攻 黄 力 。 


1T4 呈 ， (全 呈 了 FERN 


人 








: 67% 弹 数 : 1 使 用 能 量 : 弹 数 : 特殊 量 : 24%x4 习 数 :4 
: 27%x3 弹 数 :3 斜 前 ”使 用 能 量 : 98% 弹 数 : 特殊 ”和 斜 前 ”使 用 能 量 : 24%x4 阐 数 :4 
: 20%Xx5 弹 数 :5 横 使 用 能 量 : 44%x2 悦 数 : 特殊 横 使 用 能 量 : 24%x3 弹 数 :9 
使 用 能 量 : 27% x3 阐 数 :3 斜 后 ”使 用 能 量 : 44%x2 阐 数 : 特殊 ”和 斜 后 ”使 用 能 量 : 16%x5 弹 数 :5 
使 用 能 量 : 25%Xx4 齐 数 :4 后 使 用 能 量 : 5% 弹 数 :特殊 和 后 使 用 能 量 :16%x5 习 数 :5 





全 是 用 手 部 U.R.L. 攻 人 警 。 | 空中 
前 一 斜 前 DASH 攻 梧 ] 的 攻 醒 型 能 和 
地 上 DASH 攻 梧 时 一 檬 ,是 跳 起 避 
天 散人 的 攻 机 和 后 的 反 爸 手段 。 着 地 
时 有 和 硬 直 是 难免 的 ， 幸 好 在 着 地 时 
E.R.L. 才 会 开始 攻击 ， 算 是 保 访 到 
自 机 ; | 空中 横 一 斜 后 一 和 后 DASH 玫 
吉 ] 也 和 地 上 DASH 攻 醒 的 性 能 一 
檬 ， 不 过 如 果 用 超 低 空 使 出 ， 甚 硬 
直 时 间 会 比 地 上 DASH 时 更 少 。 


「 空 中 前 一 斜 前 DASHJ 同 是 圆 形 
LASER 四 连 射 。 在 办 多 DASH 了 攻 人 区 
中 它 的 威力 算是 高 ， 达 缠 敬 中 时 成 
力 更 问 人 ; 「 空 中 槛 DASHJ 会 用 十 字 
形 射 出 九 发 LASER 。 它 个 完全 浅 有 
追 踏 力 ， 但 由 於 攻 机 和 范围 广 阀 ， 非 
常 容 易 合 中， 通常 是 用 来 削 去 区 人 
三 
DASH 攻 醒 」 是 贺 形 LASER 五 连 射 ， 
威力 不 俗 但 用 的 机 会 不 多 。 
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LEFT WEAPON CENTRE WEAPON RIGHT WEAPON- 















































四 已 
2 呈 
和 一 三 旦 门人 大生 二 天 
威 旺 | 尾 闭 即使 和 藤 人 在 八 
二 T | > 二 尹 疡 了 二 二 于 一 | 三 ET 三 
日 | 具 了 EX 人 于 习 X 人 二 一 一 厂 声 二 二 E 给 
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竖 。 出 招 时 间 不 不 的 
了 它 3 二 拍 了 性 重合 PE 口 蔬 
过 [四 电 必 和 作 HE 

段 





展 江 


Lvt 
了 






寺 


N 
有 


























对 手 。 后 高 速 旋 委 用 QS 或 

全 方位 也 有 那个 E.R.L. 就 会 在 
天 不 过 保留 有 攻 贡 判定 4 
训 实用 
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罗 且 1、 oo hi 本 呈 、 -4 汪 罗 ww 


= 二 








从 各 手 E.R.L. 中 伟 出 光 侯 夹 遇 育 












攻 琶 生 围 是 三 和 DASH 近 接 中 的 动 
最 半 的 ， 因 此 也 最 易 使 用 。 攻 合力 三] 
不 俗 ， 即使 汽 了 一 迁 E.R.L. 也 不 会 它 配 
蛇 获 威力 ， 只 是 攻 娩 往 转 蹇 小 。 伍 陈 








几 





LEFT WEnRPON RIGHT WEAPON 一 人 下 汪 二 






跳 起 从 上 空 攻击 获 人 的 头顶 。 
出 招 速 度 相 萤 快 ， 但 攻 量 范围 短 而 
且 狭 窄 ， 一 旦 被 散人 看 穿 ， 就 化 乎 
一 定 会 被 回避 和 反共 ,不 能 多 用 。 






一 个 出 招 速 度 快 了 ， 公 完 全 不 能 攻 娩 速度 比 1 通 常 近 接 RWJ 还 要 
HGANCEL 的 [通常 近 接 LW」。 因 为 快 ， 加 上 广 关 的 攻击 和 范围， 这 招 的 

WEBAL-BADOS 已 经 有 一 招 速 度 超 快 命中 率 标 高。 但 由 於 它 不 能 

1 的 [通常 近 接 RW] 了 ,因此 论 宣 用 性 它 CANCEL ， 出 中 散人 和 后 又 不 会 
始 伐 不 高 。 DOWN , 因此 极 易 受到 反 吉 。 





电 爪 攻 侣 倒 下 了 的 关 人 ， 
对 应 的 武器 为 LW。 由 於 出 招 





-一 -在 Qs 途 中 张开双 剑 夹 而 做 人 。 台 然 在 攻击 开始 时 剑 已 经 出 现 从 E. 


5 
处 伸 出 ， 但 其 实在 双 剑 交叉 的 一 瞬间 才 有 攻击 判定 。 不 论 是 威力 和 攻击 范围 | |‖ 快 " BAL-BADOS 的 POWN 近 接 
都 斗 分 优秀 ， 可 以 多 用 。 本 ea ， 是 全 VR 中 最 优秀 的 ， 有 机 会 


时 不 妨 多 用 ， 攻 出 力也 十 分 高 。 


PYRAMID FIELD 


入 力 法 :CW100% 时 ,四 支 E.R.L. 全 部 脱离 后 蹲 下 RTCW 


四 支 E.R.L. 会 在 人 获 人 的 周围 形成 一 个 金字 塔 形 的 结 界 ， 
被 金字 塔 困 着 的 做 人 在 一 段 时 间 内 是 走 不 出 这 个 和 范围 外 的 。 
金字 塔 本 身 有 极 强 的 相 条 能 力 ， 可 以 将 缀 大 部 分 武器 阻 描 
着 。 而 且 玩 者 可 以 用 塔 顶 上 的 E.R.L. 来 放出 圆 形 LASER 
(RVW) 或 浮 入 机 雷 (LW) 章 方 面 攻 如 。 


BLACK HOLE 


入 力 法 :CW100% 时 "在 四 支 E.RL. 全 部 脱 台 后 站 立 
RTCW 一 局 只 能 用 一 次 ) 


用 四 支 E.R.L. 揭 人造 出 一 个 可 将 攻 人 所 有 射 侧 武器 吸收 的 黑 
洞 ， 不 过 由 起 动 到 黑洞 真正 产生 作用 之 问 ， BAL-BADOS 自 
机 是 处 於 训 无 防备 的 状态 ， 因 此 相当 危险 ,记得 一 定 要 舱 在 
障 研 物 后 使 用 。 


黑洞 的 发 动 休 件 愉 然 是 [将 四 支 E.R.L. 脱 订 」, 但 其 富 不 一 
定 要 用 左 TURBO 来 将 E.R.L. 放 出 ， 例 如 玩 者 可 以 用 「 足下 
CWJ| 射 出 各 脚 E.R.L. 兼 打 DOWN 交 人， 然后 用 「 和 后 DASH 
CwWj 将 两 手 E.R.L. 放 出 ， 待 CW 能 量 回复 至 100% 时 便 可 立即 
招 动 。 





E. R.L. 腕 见 和 后 改革 属性 
入 力 法 :E.R.L. 脱 避 后 按 特殊 掌 
在 E.RL- 脱 享 后 玩 者 可 以 将 其 攻 属性 改变 ， 原本 是 M 属 性 的 会 变 








二 志 三 ERSS-E= EREFEREEEE 宇 王后 人 SEE 王 全 生生 基于 攻 T 直 和 二 下 于 二 二 下 


5 JRBO 攻 全 


RE 2 3 = 
使 用 能 量 :20%x 5 弹 数 :5 


将 「 站 立 右 TURBO RVWJj 的 直角 LASER 五 过 射 。 由於 LASER 和 和 LASER 
之 问 的 间隔 极 短 总 因此 不 会 这 纺 贡 中 ， 威力 上 汉 有 太 大 的 分 别 。 但 和 | 通常 
RW 攻 便 4 配 合 使 用 效果 不 俗 。 


前 一 斜 前 DASH 攻 击 


ES 





前 使 用 能 量 :67% 弹 数 :特殊 
斜 前 使 用 能 量 :27%x3 ， 弹 数 :特殊 


两 者 都 会 射出 弹弓 LASER 。 比 起 M 属 性 的 机 雷 ， 它们 的 弹 速 更 快 ， 因 此 
亦 更 容易 攻 蝇 到 敲 人 的 死角 位 ，「 斜 前 DASH 攻 侣 了 更 可 以 射出 三 休 嘲 写 








全 下 汪汪 ESEE 生 二 汪汪 SEE 二 = 二 ECEEEEEESE 二 下 二 二 SIEIEE 全 全 二 SSIRREEEEEEEEEESSEEEESEECEEEEEEEEEESRRS 


通常 攻 草 
使 用 能 量 : 12% x 弹 数 弹 数 :1 (可 连 射 


从 右手 E.R.L. 中 用 酸 高 的 达 射 速度 放出 浮游 空 雷 。 它们 的 齐 速 比 LW 的 机 
雷 高 ， 而 且 每 发 所 消耗 的 能 量 更 低 , 因此 可 以 在 短 时 间 内 放出 大 量 空 雷 。 












蹲 下 攻 贡 


使 用 能 量 :16% x5 弹 数 :9 


从 右 脚 E.R.L. 中 射出 九 发 有 刺 机 雷 。 在 发 射 后 E.R.L. 一 定 会 因 匹 弹 数 
用 每 而 返回 本 体 身 上 = 由於 疆 数 多 ， 再 配合 其 他 浮游 楼 雷 的 话 ， 逆 人 车 是 回 
避 已 疲 旗 奔 命 


跳 蹊 右 TURBO 攻 革 


使 用 能 量 :67% 弹 数 :12 

三 二 可 二 
雷 们 不 能 过 绯 豆 中， 威力 不 算 大 ， 但 可 以 给 予 若 人 心理 厦 力 “而 县 也 能 
「 通 常 CW 攻 如 上 中 使 用 。 





模 一 斜 后 DASH 攻 贡 


| 使 用 能 量 :17% x6 弹 数 :6 
和 斜 后 使 用 能 量 :17%x5 弹 数 :5 


「 横 DASH 攻 侧 」 的 机 雷 会 射出 六 枚 机 雷 ， 分 成 三 批 红 侧 敌人 ; | 斜 后 
| 则 会 射出 五 枚 比 载 密集 的 机 雷 。 这 璀 招 都 可 以 和 助 玩 各 大 量 若 入 
雷 到 每 个 角落 。 
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BAL-BAD0S 


反射 LASER 


入 力 法 :CW100% 时 :在 四 支 E.R.L. 全 部 脱 避 后 跳 中 RTCVW 
一 | 发 动 后 手 部 两 支 E.R.L. 会 移动 至 稳 脚 的 E.R.L. 上 面 ， 然 后 允 手 E.R.L. 会 展开 
反射 株 ， 将 各 脚 E.R.L. 射 出 的 LASER 反 射 向 散人 攻 艾 。 它 的 威力 非常 高 ，2 HIT 
人 ,但 要 留意 出 招 时 BAL-BADOS 会 在 空中 「 中 
: 露出 极 大 的 虑 位 。 而 且 如 果 玩 者 想 用 刚才 介 表 的 [黑洞 简易 入 力 法 」 出 这 
就 只 会 消耗 能 量 而 乱 LASER 射 出 ， 必 采 关 意 


在 [1PYRAMID FIELDj 司 动 期 间 ， 只 要 CVW 能 量 回复 至 100% 即 可 立即 再 使 出 
[反射 LASERJ4 ,不 过 留意 金字 塔 会 在 这 时 突然 诡 失 因 着 向 人 的 能 力 ， 因 此 应 在 
金字 塔 快 将 消失 时 使 用 。 


反射 LASER 1 


入 力 法 :RW(LW) 100% 时 :一 支 手 部 E.R.L.(B 属 性 ) 在 空中 脱 避 , 另 一 支 
脚 部 E.R.L.(B 属 性 ) 在 地 上 脱离 后 跳 中 RTRW (RTLVW) 


发 动 后 地 上 的 E.R.L. 会 向 天 空中 的 E.R.L. 发 射 LASER ， 然 后 再 反射 向 散人 
攻 黄 。 和 上 面 的 正统 [反射 LASERJ 相 比 ， 这 招 的 威力 和 命中 率 都 要 低 许多 ， 
但 优点 是 条件 简 章 ， 脚 部 的 E.R.L. 用 任何 方法 射出 也 没有 问题 。 


反射 LASER 2 


入 力 法 :RW(LW) 100% 上 时: 一 支 手 部 E.R.L. (B 属 性 ) 在 空中 脱离 ,两 支 脚 
部 E.R.L.(B 属 性 ) 在 地 上 脱离 后 跳 中 RTRW (RTLW) 


外 表皮 然 和 [反射 LASER 1 类 似 ， 但 由 於 反射 的 次 数 多 了 一 次 ' 攻击 力 上 
异 了 不 少 。 考 虑 到 在 中 起 放出 E.R.L. 的 风 除 ， 使 用 [反射 LASER 2 的 回报 明 晒 
比 [ 反射 LASER 1 为 高 ， 但 要 令 两 支 脚 E.R.L. 都 是 B 属 性 相当 麻烦 ， 玩 者 一 定 
要 在 改变 属性 的 技巧 必须 非常 印 束 ， 才能 有 效 地 使 用 这 招 。 


交 莽 反射 LASER 


入 力 法 :RW(4LW) 100% 时 ,两 支 手 部 E.R.L.(B 属 性 ) 在 空中 脱离 ,两 支 脚 
部 E.R.L.(B 属 性 ) 在 地 上 脱离 后 跳 趴 RTRW (RTLW) 


由 於 多 了 一 块 反 射 板 (空中 的 E.R.L.) 的 天保， 这 招 可 和 从 两 个 不 同 的 角度 攻 
责 沿 人，' 回避 非常 困难 。 但 其 实 正 条 充 的 | 反射 LASERJ 也 有 差不多 相同 的 效 
用 ， 而 且 要 跳 起 两 次 来 放置 E.R.L. 风 险 太 过 高 ， 使 用 价值 不 及 前 者 和 [「 反射 
LASER 2 。 


水 中 战 形 囊 BAL-BAROS 


ANAL PLANTJ 时 : BAL-BADOS 人 会 以 它 的 水 中 避 用 形 能 
=- 在 性 能 方面 它 有 以 下 特征 : 
“ 沪 洲 机 雷 释 成 贺 形 的 水 雷 
， 大 型 浮游 机 雷 (例如 | 前 DASH LWJ) 变 成 册 身 的 水 雷 
有 CWJ 因 为 没有 了 脚 昌 9 吕 傈 ， 失去 了 360 度 攻 贡 的 能 力 
和 庙 出 了 ， [TDASH 近 接 CW| 会 失去 莉 判定 
但 中 招 关 定 亦 增 大 了 





玩 后 一 需 9th PLAN 
习 宇 宙 吉 用 形 能 BAL-KEROS 。 
头 射 出 像 黑 洞 般 的 攻 芭 

| 跳 中 CWj] 一 | 足下 CWj 就 可 以 使 出 | 反射 LASERj 


到 力 柱 高 ,防守 力 办 有 所 增强 


: 但 其 二 对 付 TANGRAM 的 
在 ， 于 者 可 以 汉 有 和 什 压 心 异 Ps 和 运 





BAL-BADDOS 





二 1 二 人 全 二 1 二 /2 人 OO 人 


BAL-BADOS 是 整 售 入 戏 中 最 复杂 的 机 体 ， 因 为 它 的 四 支 E.R.L. 是 最 千 继 万 化 的 武器 。 机 雷 、 图 形 LASER、 
光 能 机 枪 、 反 射 LASER-……… 玩 者 经 常 有 大 量 攻 价 方 法 可 供 选 择 ， 但 当中 笃 党 有 一 种 可 以 称 得 上 是 主力 技 ' 这 亦 
导致 学 习 使 用 BAL-BADOS 的 人 感到 混 副 非常 。 其 实 玩 者 在 使 用 BAL-BADOS 时 最 重要 是 保持 堆 活 ， 芋 好 好 管理 
自 杰 的 E.R.L. 状 驴 和 武器 能 量 ， 利 用 过 绩 不 断 的 攻 黄 令 散 人 无 从 应 对 。 


919 愉 然 在 近 距 识 BAL-BADOS 是 相当 有 利 ， 但 有 一 点 
近 忠 享 : | 99 9 未 是 玩 者 必须 注意 的 ， 就 是 玩 者 应 该 经 常 保 留 一 支 手 部 E. 
R.L. 在 身上 ， 和 否则 不 但 [通常 近 接 RVwj 使 用 不 了 ， 就 连 


挡 格 也 做 不 到 (铁拳 GUARD 则 没有 和 = 


只 所 效 看 

善 用 强力 的 近 接 战 能 力 有 
产 

在 这 个 距 识 BAL-BADOS 基 本 上 汉 有 有 效 的 射 苟 武 所 

器 ， 因 此 玩 者 应 该 善 用 BAL 有 84.9 米 的 DOUBLE 三 
LOCK-ON 距 识 ， 主 动 前往 用 近 接 武 器 攻 台 。 忆 
从 外 表 看 BAL-BADOS“， 无 人 可 以 想像 得 到 它 的 近 在 

接 载 能 力 是 全 11 机 体 中 最 高 的 ， 笔 者 相信 过 游戏 的 开发 密 
人 员 也 汽 想 过 。 当 中 原因 ， 是 BAL-BADOS 的 [通常 近 接 着 
RW| 反 有 极 广 的 攻击 范围 、 极 快 的 出 招 速 度 和 不 会 打 区 
DOWN 毅 人 的 特性 。 最 后 一 点 非常 重要 ， 因为 BAL- 使 
BADOS 可 以 在 [通常 近 接 RWj 之 后 确定 地 用 [「 燕 返 | 连 上 用 


攻 芥 力 超 强 的 [DASH 近 接 RWj」, 这 即 是 说 它 的 「 燕 返 人 1 上 
改 : 伍 式 上 是 连续 技 ! 其 攻击 力 之 高 ， 可 以 扣 TEMJIN 0 
67.9% 体 力 ， 和 将 CYPHER 一 人 苟 死 ! 日 本 玩 者 将 这 招 给 
了 一 个 有 趣 的 名 字 一 一 [ 海 老 燕 」 ( 海 老 即 是 人 


形容 BAL 的 攻击 动作 像 电 一 般 ) 。 玩 者 只 要 懂得 这 招 ， oa 399 9 - 
接 攻 黄 就 已 经 完全 不 成 问题 。 人 





伍 式 上 j 太 多， 也 可 以 使 用 [通常 近 接 RW 一 右 QS 近 接 」 ， 
在 朝 载 中 这 招 继 了 是 连续 技 ， 威力 亦 相 当 不 俗 。 


加 


础 下 | 从 辣 洗 下部 」 珂 啉 


将 机 雷 和 反射 LASER 射 到 每 个 角落 


在 中 距 邵 是 BAL-BADOS 上 比较 辛苦 的 距 座 ， 原 因 是 
擅长 中 距 认 展 的 机 体 很 多 , 但 BAL 的 机 动力 务 属 於 偏 
低 ， 经 常 需要 用 低空 DASH 来 回避 人 敞 弹 ,产生 虚 位 供 疝 
人 反击 。 因 此 玩 者 应 该 反 客 为 主 ， 用 大 量 的 牵制 技 如 机 
雷 和 [「 蹲 下 CVWj| 来 取得 战 同 的 主导 权 ， 范 且 经 常 使 用 反 
射 LASER 令 对 手 走 票 无 路 。 


首先 玩 者 可 以 先 将 右手 的 E.R.L. 射 出 和 改变 属性 ， 
然后 用 [1-2 PUNCHj 来 将 大 量 机 雷 和 从 两 个 不 同 的 角度 散 
布 ， 但 要 记得 攻 价 时 要 保持 警 慢 ， 一 旦 澡 人 前 来 攻 价 ， 
便 应 用 送 当 的 方法 去 回避 “。 如 果 左 右手 的 能 量 用 屁 了 ， 
玩 者 可 以 再 用 DA - 步 加 强 弹 莫 o 


磺 彝 斗 | 否 避 菩 1V9 


「 针 哄 晰 」 和 否 湛 这 届 | 国 
芳 否 众 邯 在 池 王 也 否 沿 秃 午 言 






站 
an 
「 足 下 CWJj 的 贺 简 形 LASER 是 BAL-BADOS 除 了 机 
至 於 防守 方面 ,BAL-BADOS 在 近 距 离 亦 反 有 最 强 雷 以 外 最 重要 的 武器 ， 原因 有 二 。 第 一 "是 它 会 自动 追 
二 当 仙 人 想 主动 作出 近 接 攻 ，” 踏 到 散人 的 头顶 进行 攻击 ， 迫 令 对 手 一 定 要 用 DASH 来 
芥 ， 又 或 者 是 在 跳 跟 着 地 时 即将 受到 对 手 攻 贡 , 玩 者 只 ”回避 ， 对 付 移 动力 低 的 VR 如 RAIDEN 等 非常 有效。 第 
消 快速 地 按 RTRW 然 合 CANCEL 揣 格 ， 右 手 的 E.R.L. 就 ”三 "是 [足下 CWJj 可 以 作为 [反射 LASER 1 的 起 昧 。 

会 好 像 一 道 和 无 形 的 氏 壁 ， 将 对 手 立 即 打 DOVN ， 然 后 玩 要 玩 者 预先 在 天 空 放 置 好 一 支 B 属 性 的 E.R.L.， 在 [足下 
者 就 可 以 安全 地 离开 近 距 训 了 。 CWJj 发 动 时 随时 都 使 用 [反射 LASER 1」, 做 出 强力 的 连 

扩 技 。 








王 驴 





1 和 趟 过 | 项 下 CWj 有 一 个 缺点 ， 就 是 它 在 射出 后 需要 很 
长 的 时 间 才 会 返回 自 机 上 处， 因此 不 能 连续 使 用 。 但 这 也 
是 有 办 法 解决 的 ， 那 就 是 只 使 用 一 支 E.R.L. 来 驳 造 小 型 
和 加 简 LASER 了 “。 常 用 的 方法 有 两 种 .: 

和 1. | 足下 CW 攻 侧 | 一 在 E.R.L. 射 出 后 立即 用 [足下 
ELTLWj 或 [足下 LTRWj 收 回 其 中 一 支 


E 比较 原始 的 方法 ， 由 於 收回 E.R.L. 时 自 机 是 静止 
的 ， 因 此 有 很 大 的 虚 位 ， 相 当 和 危险 。 
2. 地 面 或 空中 | 横 DASH CW 攻 人吉 」 ( 按 实 一 针 扳 机 ) 
一 [足下 CW 攻 便 | 
利用 特殊 技巧 JTJQUARTER CANCEL 4 , 玩 者 可 以 同 


时 射出 左手 和 左 脚 的 E.R.L. (或 右手 右 脚 ) ， 在 这 情况 下 
再 使 用 [足下 CWj, 就 能 造 出 小 型 圆 简 LASER 。 

























二 叫 二 国 


坟 总 丑 否 姻 骨 
可 画 出 


站 久 嘛 如 [3aSV] 是 






















在 这 个 小 型 贺 简 LASER 攻击 途中 再 使 用 「 蹲 下 

CIW | 二 就 能 做 油 第 三 王 三 人 四 二 二 < 个 小 型 圆 简 
一 LASER， 直到 玩 者 不 再 用 [足下 CWJj 攻击 为 止 。 杂 然 它 
的 威力 比 不 上 正常 的 圆 简 LASER ，, 但 它 给 予 对 手 的 压力 
是 无 从 估计 的 。 利 用 各 人 乱 暇 攻 列 玩 者 的 这 段 时 间 ， 大 
-家 可 以 再 用 反射 LASER 来 加 强 火 力 。 以 下 是 一 些 有 效 的 
反射 LASER+ 贺 简 LASER 的 连 扩 技 : 


1. [空中 右 DASH CW 攻 价 按 实 右 扳机 」 (射出 右手 
右 脚 ) 一 当 E.R.L. 飞 到 涛 人 不 顶 时 [| 跳 中 RTRW 攻 人 击 | 
(在 头顶 射出 八 发 LASER) 一 着 地 后 [足下 CW 攻 击 j 
(小 型 圆 简 LASER) 一 中叶 LTLWJ (放置 左手 ) 一 属 
性 变化 一 [ 跳 中 RTLW] (反射 LASER 1) 

上 2.「 跳 中 LTRW」 (放置 右手 ) 一 属性 变更 一 [空中 左 
DASH CW 按 实 右 扳机 」 (射出 左手 左 脚 ) 一 属性 变更 
一 [ 跳 中 RTRWJ] (反射 LASER 1)  「 足 下 CWJ (小 
| 型 圆 简 LASER) 

3. [| 跳 中 LTRWJ (放置 右 手 ) 一 属性 变更 一 | 站立 
ERTCW 左 HC」 (射出 右手 右 脚 ) 一 属性 变更 一 [足下 
CW| 一 在 圆 简 LASER 出 现 前 「 跳 中 RTRWJ (反射 
LASER 2) 






BAL-BAD0S 
















扣 距 盯 项 (400 六 ) 


为 反射 LASER 做 准 人 备 


和 这 下 训 是 BAL-BADOS 最 掩 长 的 作 翼 距 识 ， 这 时 玩 
者 受到 的 愿 力 会 大 沽 ， 本 
LASER 的 布局 "不 有 E 
过 由 於 BAL - 
BADOS 的 移动 力 
低 ， 而 且 澡 人 也 会 
知道 BAL 擅 昨 和 这 距 
识 战 ， 因 此 会 不 断 
向 前 DASH 来 缩短 
距离 ， 玩 者 想 一 直 
停留 在 这 距离 是 不 
可 能 的 ， 必 须 注 








国 找 地 方 SET 好 E.R.L. 
基本 上 BAL-BADOS 在 和 这 距离 的 战术 和 中 距离 时 汽 


有 大 分 别 ， 都 是 一 稳 回 避 疼 人 的 豪 制 技 一 还 放出 大 量 的 
机 雷 ， 然 后 在 一 些 空 果 的 位 置 放 下 E.R.L.， 为 之 后 的 反 
射 LASER 作 准备 工夫 ， 如 果 有 机 会 ， 也 不 妨 使 用 金字 塔 
结 界 来 封 着 获 人 的 行动 。 


BAL-BADOS 在 惰 同 开始 的 距离 ( 约 120 米 ) 芷 流 
有 特别 有 用 的 武器 ， 因 此 还 是 以 回避 为 主 。 先 用 横 
DASH 或 侨 后 DASHR 来 看 消 楚 对 手 的 行动 ， 然 后 地 
决定 平一 步 的 行动 。 。 

如 果 玩 者 先 读 到 各 人 不 会 攻 贡 ， 不 妨 考虑 使 用 
[ 横 DASH 足 下 CWj 等 强攻 法 ， 又 或 者 跳 起 在 空中 放 
下 E.RL.， 为 反射 LASER 铺 路 也 可 以 。 
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机 场 、 洞 六 、 海 底 ……: 比 起 上 集 ， 今 
次 4VOOT》 准 备 了 更 多 、 更 复杂 的 战场 供 
大 家 选择 。 如 果 玩 者 能 狗 常 时 掌握 各 个 


场景 的 特性 ， 在 作战 时 就 能 发 挥 更 高 的 令 足下 攻 机 失 效 。 


水 淮 。 下 面 笔者 会 将 本 作 外 所 有 吉 场 作 “NA 
一 简章 介绍， 希望 读者 们 在 看 过 后 能 有 天 
所 后 发 。 


UNDERSEA PLANT 





它 有 着 平坦 的 地 形 ， 


FLOATING CARRIER 


长 方形 (943.9x 
河 623.9) 的 战场 。 可 能 和 
是 由 於 在 航空 母 艇 上 所 
作 惰 的 因 傈 ， 障 三 物 | 人 
大 家 从 附 图 中 也 可 以 
罕 偶 到 ， 这些 障 三 物 
的 分 布 范 不 平衡 , 因 和 


此 出 现 了 一 大 片 空 咏 
的 地 方 ， 如 打 有 效 地 | SANCTUARY 
利用 这 处 可 能 就 是 腾 | 


鼻 的 关键 。 





的 威力 则 会 增加 。 








EAIESEVRSPREEER 


正方 形 (783.9x 
783.9) 的 吉 场 。 在 非 ， 
常 广 半 的 地 下 洞穴 内 | 
战 闷 ， 理 应 十 分 简 
单 。 但 这 衷 公 存 在 着 ， 
《VOOT》 中 最 强 的 障 在 
物 一 一 石柱 。 除 了 特 ， 
定 的 武器 外 ,没有 攻 
击 可 以 通过 它 。 另 外 | 
留意 地 面 上 有 着 微妙 


的 高 低 差 ， 因此 有 可 





正方 形 (623.8x | 
623.8) 的 尸 场 。 只 然 | 


但 公 是 游 戏 中 唯一 一 } 
个 水 底 战 场 ，BAL- 
BADOS 因 此 会 以 水 
中 形态 BAL-BAROS 
作 战 。 另 一 方面 :在 
水 中 光学 系 武器 威力 ， 
会 降低 ， 而 喜 弹 武器 】 


ROSE 关键 " ， 正方 形 (624.2x | 


祭 坪 是 非常 坚固 的 障 三 


ASCENT CORRIDOR 


正方 形 (623.9x | 
623.9) 的 战场 。 在 名 | 
为 [古代 之 回廊 J 的 高 
速 异 降 机 上 进行 战 | 忆 亦 比 其 他 场地 为 多 。 





和 黄 卉 两 个 版 本 ， 





EN 


擅长 这 距离 载 的 VR 
比较 不 利 。 在 场地 的 
四 周 设 有 多 个 障 酝 
物 ， 但 在 中 央 部 分 则 
比较 空 暗 ， 可 算是 容 
易 战 癌 的 地 形 。 


OO 





正方 形 (623.8x 


AIRPORT 


623.8) 的 惰 场 。 这 个 ; 
承继 自 上 和 集 的 场地 之 最 
大 特色 ， 是 翼 同 开始 时 
自 机 和 敲 杰 都 是 站 在 障 和 
研 物 之 上 ,由於 着 地 时 上 
会 出 现 致命 的 硬 直 时 和 
于 ， 如 何 安 全 地 离开 是 
玩 者 的 最 大 课题 。 另 外 
这 裹 的 障 三 物 多 而 且 
大 ， 对 用 直 绿 攻 醒 的 | 
ME 下 和 = 


PUBUC PORT 


长 方形 (863.8 x 
463.8) 的 愤 场 。 场 上 有 
大 中 小 三 种 大 的 障 研 物 ， 
而 最 大 的 一 件 则 位 於 战 场 
的 中 央 ， 令 攻 琴 极 之 难 命 
中 ,对 於 装甲 薄弱 的 VR 
如 CYPHECR 
SPECINEFF 等 较 有 利 。 
另外 在 5.2 版 这 个 场景 的 
地 面 会 变 成 透明 ， 加 上 不 
断 六 劲 的 光 综 ' 会 变 得 禄 
准 判 断 散 我 之 问 的 距 鹿 。 
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624.2) 的 避 场 。 中 央 的 


物 ， 两 角 的 高 低 差 会 影 】 
窜 命 中 率 ， 而 水 东 则 会 
影响 移动 力 (ANGELAN | 
除外 ) ， 在 这 种 复杂 地 和 
形 下 傻 是 非常 困 蕉 
的 。 由 於 这 场景 有 朝 早 | 


RANDOM 出 现 的 楼 率 . 





ARERA 1ST PLANTDANCING UNDER AREA TERMINAL CITY 执 59 
OBJECTIVE OBJECTIVE 


TORAQE DEFOT 


正方 形 (623.9 


x623.9) 的 惰 场 。 
本 来 整个 场地 是 十 
分 空 隋 而 且 平 坦 
的 ， 但 由 於 两 条 翰 | 
送 带 上 的 货 林 会 不 
断 移 动 (速度 为 21. 
0O/SEC) ， 令 愤 场 时 
时 刻 刻 都 在 变化 。 
留意 在 DASH 时 千 
草 不 要 在 场 的 这 灌 
被 货 栖 夹 住 ， 否 则 
将 会 动弹 不 得 。 





AREA 6TH PLANT SATCHEL MOUTH 
OBJECTIVE 


BLANK FRANK 


正方 形 (783. 
8 x783.8) 的 避 
场 。 在 背景 是 地 
球 的 大 空 站 上 作 
战 。 愉 然 障 研 物 
的 数目 不 少 ， 但 
整 苯 地 形 平 坦 而 
寅 天 ' 可 说 是 比 
较 容 易 作 战 的 场 
地 。 另 外 那些 浮 
超 的 障 在 物 下 面 
难 然 有 空位 ， 但 
足下 攻 侧 仍 是 不 
能 通过 的 。 


OBJECTIVE 


























AREA 5TH PLANT DEADLY-DUDLEY 
OBJECTIVE 


UNHOLY CATHEDRAL 


正方 形 (783.9 
x783.9) 的 战场 。 
整个 场 的 周围 是 高 
台 “， 而 中 央 的 地 方 
则 是 低地 ， 它 人 之 
问 的 高 低 差 能 锡 将 
VR 也 撞 访 着 ， 因 此 
不 容 轻 视 。 低 地 内 
有 些 上 下 浮游 球形 
的 障 三 物 ， 但 体积 
细小 而 且 相 杀 力 
弱 ' 用 作 防 各 不 太 
可 靠 。 


OBJECTIVE 


妆 肝 识 月 纺 场 


AREA NEUTRAL ZONE #29 


AurosgAHN 


正方 形 (691.9 
x691.9) 的 战场 
这 个 DC 的 原创 场 
景 有 点 像 
SANCTUARY ， 
有 大 大 小 小 的 障 三 
物 ， 又 有 强烈 的 高 
低 差 ， 但 亦 有 平坦 
空 脐 的 区 域 ， 作 愤 
时 出 奇 地 困 准 ， 禄 
之 考验 玩 者 能 否 根 
据 地 形 转 变 惰 术 的 
能 力 。 


RN 








AREA RESTRICTED AREA : MG/a0 


AREA 8TH PLANT 上 LESH REFOE 


PACKE DO 信 


WATER FRONT 


正方 形 (667.9 
x667.9) 的 避 场 。 
在 上 一 集 已 是 问题 
场景 之 一 ' 因为 路 
然 没 有 太 多 障 研 
物 ， 但 每 一 件 的 体 
积 都 相当 大 ， 尤 其 
是 那 件 L 形 的 障 研 
物 附近 更 是 获 我 短 


走 就 相当 困 准 。 位 
於 中 央 的 小 高 台 能 
阻 三 一 些 打 点 低 的 
攻 贡 ， 小 心 不 要 用 
错 武 器 了 。 


VERTEBRATE SHAFT 恩 


正方 形 (667.9 
x667.9) 的 惰 场 。 
蔷 名 [DEATH 
TRAP|j], 同样 是 上 
集 的 场景 。 它 最 大 
的 特色 是 在 惰 同 开 
始 前 ， 而 我 之 间 有 
一 件 正 方形 的 障 在 
物 阻隔 , 因此 在 开 
幕 时 大 家 的 选择 比 
较 少 。 愉 然 外 图 有 
六 件 障 在 物 ， 但 它 
个 之 间 的 空位 其 


多 ， 实际 上 要 丙 中 
禹 人 芋 不 难 。 


长 方形 (707.9 
x 627.9) 的 或 场 。 
如 扰 意 外 这 应 是 上 
一 集中 最 受 欢 迎 的 
场景 。 因 为 它 的 障 
三 物 不 多 (只 有 三 
件 ) ， 但 它 全 纵向 的 
排列 方法 公会 令 攻 
芥 无 法 到 过 对 面 的 
薇 人， 因此 要 求 玩 
者 有 极 高 的 战术 “。 
不 过 今 集 由 於 有 空 
中 DASH 的 关 傈 ， 
障 三 物 的 影响 力 明 
显 减 低 了 。 





五 之 





到 


BRADTOS 原 本 是 RNA 
障 和 党 用 以 鉴 葵 1EARTH 
CRYSTALj 而 揭 成 的 大 型 

R 但 由 坊 SIEAR 开 月 
CRYSTALJ 周围 八 果 | V 
CRYSTALJ 发 出 的 那 恶 思 
念 , 令 BRADTOS 成 为 了 一 
韶 不 受 控 制 的 和 人 机 器 。 所 
有 想 要 人 进入 电脑 虚数 空间 
接近 TANGRAM 的 VR 机 
师 ,都 必须 先 将 TEARTH 
CRYSTALJ| 和 从 BRADTOS 
的 监狱 中 解放 出 来 ……… 


PP 












疏 ADTO5 的 攻 于 学 形 台 


这 时 BRADTOS 的 攻击 有 三 种 。 首 先是 2 WAY 的 光 能 机 
枪 ， 之 后 是 长 方形 的 LASER， 最 后 是 CD 形 的 圆 盘 攻 列 。 在 
它 的 体力 有 50% 之 上 时 ， 它 都 会 用 以 上 三 种 武器 的 其 中 两 种 
来 攻 阶 。 


在 开始 翼 同 约 十 二 秒 和 后，BRADTOS 的 中 心 就 会 露出 ， 
这 时 它 会 用 8 WAY 扩 散 LASER 攻 王 数 次 ， 约 十 二 秒 之 后 中 心 
部 重新 关上 。 


7 TS 一 nd 
/7/ 时 HH 
FE 中 
/ 昌 | 


这 时 它 的 攻 侣 会 又 得 非常 猛烈 。 中 心 部 未 露出 时 会 将 三 
种 攻 可 混 合 使 出 ， 中 心 部 露出 后 除了 8 WAY LASER 之 外 ， 还 
会 有 12 WAY 集 束 LASER , 回避 井 常 因 准 。 


回避 和 及 党 


愉 然 BRADTOS 的 攻 而 是 这 样 强力， 但 其 实 玩 者 只 要 定 
记 其 攻 隐 模式， 然后 乏 一 定 下 对 策 的 话 ， 要 以 100% 体 力 腾 出 
也 非 双 事 。 


首先 ，2 WAY 光 能 栓 枪 只 需 用 步行 就 能 全 数 避 并 (重量 级 
VR 请 用 DASH) ; 之 后 的 长 方形 LASER 由 於 弹 速 慢 ， 玩 者 可 
以 在 它们 之 闫 的 空位 用 步行 穿插 ， 又 或 者 直接 用 横 DASH 回 
避 也 可 以 ; 而 最 后 的 CD 攻击 弹 速 极 高 ， 必 须 用 横 DASH 或 空 
中 横 DASH 才 能 完全 避 并 。 另 外 每 一 次 成 功 回 避 和 后 ， 玩 者 都 
应 该 用 JUMP CANCEL 来 重新 捕捉 BRADTOS 於 眼前 。 


当 BRADTOS 的 中 心 打 开 人 后， 它 的 第 一 组 8 WAY LASER 
会 瞄准 玩 者 射 列 ， 不 过 第 二 组 务 没有 了 瞄准 的 能 力 ， 要 到 第 三 
次 攻 醒 才 会 再 次 瞄准 。 因 此 玩 者 只 消 用 步行 稍为 向 横 移 动 ， 
就 能 避 表 第 一 组 LASER 。 之 后 玩 者 应 该 留 在 原 地 ， 待 第 二 和 组 
LASER 探 身 而 过 后 ， 再 横向 步行 避 开 第 三 组 LASER-……- 如 此 
类 推 


二 有人 f 有 RD 人 RD 掉 
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村 日 日 芒 一 


03: 28*08 





国 面 对 扩散 LASER 时 记 紧 要 保持 冷静 


至 於 反 侧 的 方法 ， 由 於 在 中 心 部 天 于 时 BRADTOS 是 完 
全 和 无 禹 的 ， 因 此 玩 者 应 专心 回避 “。 等 到 了 它 开 启 了 和 后 ' 才 是 
唯一 反 芥 的 机 会 。 各 VR 最 有 效 的 攻 侧 方法 ， 可 以 参考 下 面 的 
攻略 部 份 。 留 意 BRADTOS 在 体力 剩 下 50% 以 下 时 的 攻 豆 非 
常 猛 烈 ， 因 此 在 中 心 部 第 一 次 开局 时 ' 玩 者 应 先 留 留 手 ' 保 
持 它 的 体力 在 50% 以 上 ,这样 就 可 以 在 第 二 次 开启 时 安全 将 
之 消 沽 。 


员 -RR 人 DR 9 为 
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下 中 心 部 开启 后 立即 用 最 强 的 武器 攻 贡 ! 





TEMJIN 


在 中 心 部 露出 后 ， 先 用 RTRVW 攻 人 击 作 强力 一 击 ， 再 用 
[MACHINE GUN ( 即 不 断 用 步行 来 CANCEL 通 常 RW 的 硬 
站， 以 达到 达 射 的 效果 ) 一 志 避 开 8 WAY LASER， 一 还 攻 
豆 。 


RAIDEN 


中 心 一 打开 ,立即 用 RTCW 一 RTRVW 二 连 丙 ， 之 后 专心 
回避 “。 中 心 第 二 次 打开 时 亦 是 一 檬 ， 最 后 用 步行 RW 作 结尾 。 


CRYS-VOK 


中 心 部 出 现 和 后 用 RTCW 一 通常 LW 一 RTRVW 连 续 攻 击 ， 之 
后 用 步行 横向 回避 冰 不 断 用 RW 攻 人 向。 


ANGELAN 


中 心 露出 后 用 RTCW 的 各 廊 攻击 ， 然后 小 心 用 JUMP 
CANCEL 避 并 LASER ，, 着 地 时 就 用 LTRW 的 LASER 攻 芥 。 


BAL-BADOS 


在 中 心 开 局 前 不 断 走 位 ， 一 有 空 就 用 LT 将 E.R.L. 脱 享 。 
在 中 心 出现 后 立即 用 反射 LASER 攻 侧 。 


APHARMD B 


在 中 心 快 打 于 时 立即 用 前 DASH 埋 身 , 打开 之 后 不 断 用 近 
接 CW 攻 侧 ， 就 可 以 一 次 过 将 之 消 减 。 不 用 害怕 中 招 ' 因 狂 反 
正之 后 有 无 散 时 间 保 访 。 


APHARMD S 


足下 LW 有 相 负 BRADTOS 的 武器 的 能 力 ， 将 自己 隐藏 在 
火 柱 后面 ， 之 后 不 断 用 RTCW HALF CANCEL ( 放 天 右 扳 袜 ) 
的 榴弹 克 攻 如 。 


Fei-Yen Kn 


中 心 打开 和 后 立即 用 通常 CW 攻 侧 ， 因 为 HEART BEAM 的 
爆 风 会 抵 销 BRADTOS 的 一 切 攻 击 ! 之 后 用 步行 RW 和 LVW 进 
行 攻 击 ， 爆 风 消 失 和 后 再 重 覆 一 次 上 述 步 最 就 行 了 。 


CYPHER 
中 心 出 现 后 立即 用 足下 CW 和 RTRW 来 攻 而 ， 之 后 专心 用 


步行 RW 回 避 芷 攻 机 (避免 用 两 支 棍 的 步行 ， 因 为 速度 可 能 会 
太 快 而 出 招 ) ， 第 三 次 中 心 开 局 时 同样 。 


SPECINEFF 


攻略 法 和 TEMJIN 差 不 多 ,中心 圳 出 后 用 RTCVW 的 
TURBO 和 镰 ， 之 后 亦 是 用 [MACHINE GUN 的 方法 攻击 就 能 


DORDRAY 


中 心 出 现 和 后 立即 用 RTCVW 了 攻 人 区 ， 之 后 玩 者 可 以 玩 择 用 足 
下 RW 或 忠 中 RW , 两 者 都 有 很 高 的 攻击 力 ': 但 记得 打 到 儿 下 
50% 前 就 要 停 手 (DORDRAY 避 不 了 它 的 集束 LASER) 。 


五 二 
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Ti 于 
T 1 


Brpmrgre- 


TANGRAHI 玫 中 











战役 TORATORIO TANGRAM 的 攻 尘 放 7 用 


TANGRAMJ 的 最 终 目 标 一 在 良 辆 困 现 号 
月 月 
一 时 空 因果 律 制 御 机 构 9th 旺 
当 TANGRAM 未 开眼 时 ， 它 的 攻 量 法 有 三 种 。 第 一 种 是 
PLANT : TANGRAM *。 由 圆 形 LASER , 它 的 弹 速 不 快 ， 但 追 中 性 能 不 俗 ， 如 果 玩 者 不 
i 认 TANG RAM 本 身 是 存在 经 常 保持 移动 ， 就 一 定 会 被 它 击 中 ， 而 且 威 力 亦 相当 高 ; 第 


二 种 是 黑洞 型 的 能 量 球 ， 它 本 身 省 有 什么 攻 侧 力 ' 但 公会 漂 


於 电 脑 虚 数 空 百 2 中 ， 内 浮 一 段 长 时 间 ， 和 阻 三 玩 者 的 视线 ; 最 后 是 TANGRAM 本 身 
此 这 埋 战 困 会 在 年 重力 状 的 四 和 焦 和 角 手 ， 由 於 它们 的 攻 侧 速度 绥 慢 ， 攻 侧 范围 又 极 短 ， 
2 土 闪 疏 


只 要 玩 者 不 接近 TANGRAM ,就 不 会 被 打 中 。 


能 下 进行 。 现 实 世 界 中 的 县 在 眼睛 出 现 合 
VR 在 电脑 虚数 空间 之 内 只 在 TANGRAM 的 外 丰 裂 并， 露出 下 型 的 眼睛 后 ， 它 的 攻 
二 在 90 秒 , 在 这 极 短 的 蔡 法 会 变 得 极 之 激烈 。 首先 当 眼 睛 变 成 红色 后 ，TANGRAM 


会 发 射出 三 次 提 散 LASER“， 内 然 它 没有 什么 追 跳 力 ， 但 威力 
时 间 之 中 ， 到 度 受 到 生 相 当 高 。 之后，TANGRAM 的 眼睛 会 变 成 蓝 色 ， 站 会 射出 
一 支 极 粗 的 LASER 。 这 支 LASER 的 威力 茧 人 ， 丙 中 

TANGRAM 青 9 会 是 
硼 虑 的 合 是 CYPHER 的 话 可 是 会 一 而 死 的 ! 因此 绝对 要 以 回避 为 最 优先 


DNA 迁 是 RNA ? 行动 。 





五 五 





回避 和 及 党 
在 TANGRAM 的 眼睛 出 现 之 前 ， 玩 者 应 该 不 断 用 横 或 斜 


前 DASH 来 避 开 图形 LASER 和 能 量 球 。 记 得 别 太 过 接近 
TANGRAM ' 因为 一 旦 硬 食 [1TANGRAM 狗 拳 ]」 就 不 好 了 。 


当 了 眼睛 出 现 后 ， 它 的 扩散 LASER 基 本 上 用 步行 也 可 以 回 
避 得 到 ， 但 始终 还 是 用 横 DASH 来 回避 稳 障 。 之 后 的 极 粗 


LASER 也 是 用 横 DASH 来 回避 “， 不 过 要 留意 这 支 LASER 在 发 
射 后 会 不 断 释 粗 ， 而 且 也 有 不 俗 的 旋转 速度 ， 因 此 如 果 玩 者 
在 这 距 识 ， 有 可 能 用 DASH 也 避 不 开 它 ， 必须 注意 。 


ET 
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轿 留 意 在 这 杰 各 VR 的 DASH 速 度 和 距离 都 会 有 所 改变 

反 侧 法 方面 ， 在 眼睛 出 现 前 玩 者 只 能 给 予 TANGRAM 微 
量 的 伤害 ， 因 此 还 是 专心 回避 吧 ! 直到 TANGRAM 的 外 让 型 
开 的 一 瞬间 ， 玩 者 才 可 以 对 它 做 成 正常 时 的 伤害 。 
TANGRAM 和 从 有 弄 开 到 第 一 次 攻 价 之 间 有 一 大 段 时 间 ， 这 就 是 
玩 者 进攻 的 最 好 机 会 了 ， 立即 用 最 强力 的 武器 去 进攻 吧 ! 除 
此 之 外 ,在 TANGRAM 发 射 完 极 粗 LASER 和 后 ， 也 需要 一 段 时 
击 外 示 才 会 回复 原状 ， 这 也 是 玩 者 攻 便 的 好 楼 会 。 不 过 大 家 
要 灸 意 TANGRAM 惰 的 限时 是 90 秒 ， 途 中 她 只 会 开启 眼睛 两 
次 。 如 果 玩 者 不 能 在 90 秒 内 将 之 完全 价 败 ， 即 使 玩 者 拓 有 较 
多 的 硒 力 也 是 当 输 的 ! 
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TEMJIN 


极 之 简章 ， 只 要 在 眼睛 出 现 和 后 不 断 横 向 移动 (不 是 DASH) 
冰 用 RW 攻 人 擎 就 已 经 引 引 有 人 鲜 ， 记得 要 有 LOCK-ON 。 大 型 
LASER 可 用 横 DASH 避 于， 之 后 继续 RW 。 


RAIDEN 


眼 本 出现 后 用 RTRW 一 RTCVW 了 攻 灵 ， 之 后 立即 用 横 
DASH 回 避 LASER 。 了 眼睛 收 超前 再 用 RTCVW 攻 列 多 一 


GRYS-VOLK 


攻略 法 基本 上 和 BRADTOS 惰 一 檬 ， 也 是 RTCVW 一 
RTRVW 再 加 通常 RW 连 射 。 


ANGELAN 


眼睛 出 现 后 和 避 玉 大 型 LASER 和 后 ， 用 RTCV 一 RTLVW 攻 
豆 ， 之 后 一 亡 回 避 一 边 发 射 RVW 就 行 了 。 


BAL-BADOsS 


这 像 伙 是 [对 TANGRAM 最 终 兵 器 4 咕 ? 它 竟 然 有 宇宙 专 
用 的 特殊 技 一 一 [中 中 CWJj+[ 足 下 CWJj= 超 强 反 射 LASER ! 
重 是 不 断 用 这 招 已 能 腾 出 。 


APHARMD 昌 B 


同样 是 在 眼睛 快 将 出 现时 埋 身 ， 用 近 接 CW 攻 价 两 次 后 ， 
专心 回避 扩散 LASER 和 大 型 LASER， 之 后 亦 是 继续 用 近 接 
CVW 攻 人 荀 。 


APHARMD S 


眼睛 开启 后 和 大 型 LASER 和 发射 后 都 是 以 攻 阶 力 高 的 
RTCW _ HALF CANCEL 作 为 主力 ,在 CWT[ 充 到 」 时 就 用 
RTRV 和 通常 RW 继 续 攻 价 。 


Fei-Yen Kn 


表 始 后 不 要 动 ， 故 意 访 TANGRAM 人 豆 中 自己 来 HYPER 
化 ， 之 后 专心 回避 “。 眼睛 开启 和 后 一 边 向 便 面 回避 一 超 用 LW 攻 
了 豆 ( 弹 数 会 继 成 和 无限 )。 


已 站 PER 


紧 记 一 定 要 避 并 大 型 LASER ( 它 对 CYPHER 是 一 豆 死 
的 ) ， 之 后 用 RTCW 一 RTRVW 达 射 就 能 轻易 阶 破 


SPECINEFF 


眼睛 出 现 和 后 立即 用 RTCW 一 通常 RW 攻 吉 ， 之 后 用 横 
DASH 加 TURBO 回 旋 避 并 各 种 LASER ,眼睛 收 起 前 再 使 用 
多 一 次 RTCVW 。 


DORDRAY 


只 要 在 眼睛 出 现 和 收 超时 各 用 一 
解决 它 。 


本 
A 
je 


次 RTCW 就 应 该 能 去 县 





Ri 
45|， 即 是 现行 日 本 街机 的 4VOOT》 最 新 版 本 | 5. 
4 之 修正 版 。 至 於 香 港 玩 者 在 选 戏 机 中 心 玩 到 的 
《vOOT》， 其 版 本 则 为 15.2」。 其 实在 DC 版 当中 也 


TITTTT 


DRERITCRBT [5.5.6.6.068.6.45] 
RRCRBDEI 人 


CHBLE VER6U9 
THRITIETGO 


JRTCH 
FEPLHY 
EUIRTURROID CUBTOFNIZE 
UPHLOHS 
ITIERERET 





9. 


旱 射 武 器 的 威力 、 追 跌 性 能 比较 高 
罩 攻 侧 力 和 距 训 之 问 没 有 可 任 


有 将 |5 
DREAMCAST MODEJj 中 使 用 全 11 机 种 爆 机 
(CONTINUE 也 汽 问 题 ) 


2 收 外 在 内 的 只 要 玩 者 在 
: [5.2 就 会 出 现 。 

中 
2 的 特 便 


BAL-BADOsS 


丁克 楼 雷 ] 极 容易 打 DOWN 效 人 “， 而 且 威 力 强大 
于 近 接 RTRW 的 [名 拳 1 威力 极 高 


国 只 能 知 遵 自 机 的 V.ARMOR 值 ,而且 削 对 手 V.ARMOR 比 较 困 难 


国 大 部 分 LT 攻 芥 都 能 将 圣手 打 DOWN“， 而 且 有 柜 当 的 威力 
于 近 接 或 时 的 CANCEL 有 很 大 的 限制 


硬 但 |GR 近 接 j 代 可 以 CANCEL“' 而 且 威 力 和 [ 逼 常 近 接 j 差 不 多 


量 可 以 使 用 特殊 入 力 法 [ 刘 胡 ] 来 增加 移动 速度 


TEMJIN 


于 机 动力 雯 差 
国 LTLW 会 在 地 画 滚 劲 
全 LTCW 不 能 穿越 侨 在 物 ' 但 使 用 能 量 极 少 


RAIDEN 


国 LASER 的 三 力 载 低 
硬 LW 的 地 面 炸 醒 全 部 会 产生 火 柱 
国 重 磁 纺 的 停 鲁 时 疝 较 长 


GRYS-VOLK 


于 整体 攻 侧 力 比较 高 
性 檬 动力 喜 慢 
三 LTRW 很 咽 打 DOWN 人 


ANGELAN 


时 RTCW 反 龙 的 威力 、 追 跑 力 都 出 奇 的 高 
是 LTRW 使 用 能 量 少 但 可 以 打 DOWN 鼓 人 
三 可 以 使 用 「 划 艇 | 移动 

于 V.ARMOR 比 较 薄 

于 LTCVW 的 入 持 秆 时 次 极 久 


崩 看 特殊 的 ENDING MOVI 


平时 玩 者 
在 爆 机 后 ， 只 
会 看 到 和 街机 
版 一 柑 的 
ENDING (看 
着 自 机 跌落 地 
球 )。 但 眼 利 
的 玩 者 可 能 已 
经 知 遭 造 戏 内 
是 有 ENDING 
CG 片 的 ! 因为 在 ENDING 的 工作 人 中 名 和 章 中 可 以 找 
到 [TENDING MOVIE| 一 项 。 至 於 它 的 出 现 人 条 件 也 十 
分 简章 ， 只 要 玩 者 用 全 11 机 种 不 CONTINUE 爆 机 ， 
然后 再 使 用 任 一 机 种 不 CONTINUE 爆 机 多 一 次 ， 就 
可 以 看 到 由 著名 声优 井上 喜 久 子 配 音 的 ENDING 
MOVIE 了 ! 





二: 


APHARMD B 


三 玩 下 LTCW 的 萎 搁 风 使 用 的 能 量 少 
硬 RW 的 威力 和 芙 穿 VARMOR 能 力 吉 高 


APHARMD s 


量 往 容 允 被 打 DOWN 
画 CW 武 器 的 能 量 消 新 雯 多 


FEI-YEN KN 


量 LTLW 的 性 能 往 高 
一 不 可 以 让 行 HYPER 化 
三 近 接 攻 醒 不 能 削 V.ARMOR 


CYPHER 


看 可 以 使 用 特殊 技 [ 无 大 DAGGERJ 
国 CW 武 器 的 追 路 力 不 高 


SPECINEFF 


三 RTCW 的 追踪 力 祥 高 ， 这 距 碎 时 对 中 量 级 以 上 的 横 愉 关乎 必 中 
三 漠 下 CW 的 胖 速 高 ， 同 襟 难以 回避 
三 可 以 使 用 [ 划 艇 | 移动 


DORDRAY 


硬 DASH CW 攻 黄 只 有 一 发 
于 足下 LTCW 的 能 量 消 冰 只 是 50%“， 芋 可 以 将 殴 人 打 DOWN 
于 跳 王 RTCW 非 常 之 亲 回 避 


AJIM 的 出 现 休 件 和 使 用 方法 


AJIM 是 选 戏 内 用 来 御 轩 不 主动 进攻 的 玩 者 的 角色 。 只 要 玩 者 在 战 
冉 中 不 断 用 TIME OVER 的 方式 腾 出 (局 格 来 说 是 长 期 停止 攻击 ， 不 断 
回避 ) ，AJIM 就 会 突然 天 入 和 玩 者 决 或 。 

至 於 使 用 AJIM 的 方法 ， 首 先 玩 者 要 在 战 同 中 人 阶 破 AJIM 至 少 一 次 
(不 能 TIME OVER) ， 然 后 当 DC 机 内 的 时 间 是 在 2000 年 2 月 15 日 以 
人 后， 而且 是 每 个 月 的 后 半 ( 即 
15-31 日 ) 时 ' 在 机 体 园 择 忆 
面 内 的 TRANDOMJ 格 内 先 按 
彭 LT 然后 按 RT ， AJIM 就 会 出 
现 了 ! 不 过 大 家 要 留意 人 用 的 
AJIM 不 章 止 控 动 困 准 ， 而 且 
防 积 力 超 低 ,， 还 会 一 和 惰 同 一 
还 扣 自 己 体 力 ! 毫 无 疑问 是 
《VOOT》 最 弱 楼 体 ( 笑 ) 。 
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一 二 
了 了 0 必 之 
合 厅 目 银 


如 果 大 家 有 玩 过 SNK 的 《侍魂 》 系 列 的 话 ， 都 应 该 知道 [ 燕 
返 ] 这 个 名 字 。 它 其 喜 是 日 本 剑术 中 的 招式 名 。 在 4《VOOT》 
中 ， 巷 返 基本 上 是 指 | 於 近 接 或 中 突然 使 出 DASH 近 接 攻 人 击 」。 
最 早期 的 燕 返 主要 只 是 着 眼 於 TDASH 近 接 ] 出 招 快 这 点 上 “， 但 
后 来 玩 者 俏 发 现 如 果 配 合 其 他 近 接 行动 一 同 使 用 ， 巷 返 是 极 
之 有 具 去 活性 的 ， 再 加 上 5.4 版 的 出 现 令 近 接 攻 侧 随 时 都 可 以 
CANCEL， 玩 者 炎 乎 在 任何 时 间 都 能 立即 使 出 慈 返 ' 甚至 可 
以 成 为 连续 技 ! 慈 返 亦 因此 出 现 了 各 式 各 柑 不 同 的 释 秆 ， 以 


下 笔者 会 将 当中 最 主流 的 数 招 一 一 介绍 。 
广 : 用 DC 手 尝 使 出 燕 返 近乎 不 可 能 ， 因 此 笔者 只 会 刊登 用 TWINSTICK 时 的 操作 方 
法 。 另 外 出 招 法 内 的 N 是 代表 NEUTRAL (即将 控制 样 回 中 ) 。 


叱 六 
JQk 了 


人工 


最 早期 发 展 的 巷 返 技 
术 “， 北 乎 不 需 移 动 就 能 发 
动 DASH 近 接 攻 荀 。 基 本 
上 STEP 1 的 步行 方向 是 
左 、 右 或 正 前 方 也 汽 有 问 


基 返 改 ， 要 式 


以 最 高 束 度 使 出 DASH 近 接 的 技术 ， 正 礁 地 翰 入 的 话 连 步 
行 和 DASH 的 动作 也 不 会 有 。 但 它 的 问题 是 缺乏 堆 活 性 ， 因 
为 DASH 和 DASH 近 接 之 问 的 距 训 不 能 自己 调节 。 


基 返 以 * 喜 式 ， 


之 前 两 招 燕 返 在 走 避 
中 的 命中 率 都 偏 低 ， 但 这 
招 将 QS 和 攻 返 组 合 而 成 的 
新 生 燕 返 就 不 同 了 。 由於 
QS 有 令 禹 人 的 抽 格 一 曼 间 
解除 的 特性 ， 之 后 的 
DASH 近 接 基 本 上 是 必 中 
的 。 在 5.2 版 年 代 这 招 可 是 
近 接 载 一 黄 必 条 的 经 技 。 
但 在 5.4 版 推出 后 ， 由 於 
QS 之 后 DASH 的 轨道 改变 
了 ， 章 独 使 用 的 机 会 不 
多 ， 通常 是 用 於 [ 燕 返 改 
伍 式 J 之 中 。 


7OCD 








节 返 改 ， 刀 并 


在 QS 完 成 后 才 使 出 DASH 近 接 攻 丙 ， 实 用 性 比 [ 膏 式 j 
低 ， 除 非 玩 者 昌 得 [过 式 j 太 难 ， 否则 汉 有 使 用 的 必要 。 


人 
答 元 
一 


燕 退 发 。 


先 用 [暗器 | 将 黎 人 打 
「 室 」 ， 然后 再 在 对 手 训 无 
防备 的 状况 下 用 燕 返 攻 
琶 ， 基 本 上 是 连续 技 ， 用 
来 对 付 喜 坎 描 的 对 手 特别 
有 效 。 但 要 留意 不 是 所 有 
LT 攻 侧 都 有 将 获 人 打 
[ 室 j 的 效用 ， 玩 者 必须 预 
先 调查 一 下 。 





其 退 " 四 式 


令 自 机 向 后 方 DASH 
花 使 出 DASH 近 接 的 技 
巧 ， 非 党 有 型 。 但 基本 上 
除了 剑 长 的 TEMJIN 之 
外 ， 这 招 [ 四 式 J 在 其 他 
VR 身 上 都 不 适用 ， 在 喜 
惰 中 使 用 的 机 会 不 多 。 通 
常 是 当 自 机 想 用 「 燕 返 
改 : 台式 」 攻 人 或 时 ， 而 贡 
人 又 刚 百 向 前 DASH， 才 
会 无 心 之 下 使 出 这 招 。 





洛 返 改 * 仁 工 


使 用 率 、 过 用 性 都 是 
最 高 的 燕 返 。 除 「 手 短 脚 
短 ] 的 重量 级 VR 外 ， 其 他 
VR 都 可 以 用 这 招来 做 出 
连 午 技 ， 威 力 亦 相 当 蓄 人 
( 玫 乎 每 一 下 都 可 以 扣 过 
半 ) ， 因 此 懂得 [ 伍 式 j 的 
机 师 在 近 接 战 中 是 非常 有 
利 的 ， 请 务必 修得 。 











共 退 发， 陆 工 


1 先 撕 了 获 人 的 近 接 攻 丙 
2. 在 火花 出 政 的 一 肿 表 全 出 [ 蕉 返 改 - 志 式 | 


其 实 [ 陆 式 」 开 发 出 来 的 

总 是 作为 一 招 超 快 的 
GUARD REVERSE 攻 黄 。 
例如 在 5 .2 的 时 代 ， 
TEMJIN 由 於 它 的 GR 近 接 
攻 列 出 招 太 过 有 缓慢， 即使 描 
了 殴 人 的 近 接 攻 灵 后 也 估 不 
到 任何 便宜 。 但 自从 有 了 
[ 陵 式 4 之后，TEMJIN 在 撕 
了 人 敞 人 的 攻 侧 后 就 有 了 确定 
的 反 阶 技 。 不 过 5.4 版 推出 
后， 近 接 攻 台 在 任何 时 南都 
可 以 CANCEL“， 令 陆 式 变 成 
了 记 招 -……- 如 果 大 家 主要 是 
玩 5.2 版 的 话 则 一 试 无 妨 。 


基 返 改 ， 空 式 (CYPH 外 R 走 用 ) 


1. 先 手 了 葡 人 的 近 接 攻 阶 
2. 在 火花 出 现 的 一 退 示 踏 起 用 空中 DASH 近 蔡 使 出 [车 返 改 - 要 式 | 


CYPHER 专 用 的 空中 版 [ 燕 返 改 : 陆 式 」, 如 果 使 用 正确 的 
话 会 确定 命中 ， 非常 强力 ， 但 问题 和 [ 陡 式 一 样 是 5.2 专 用 技 。 


三 让 


「 趁 空 4 是 5.4 版 推出 后 才 发 现 的 BUG 技 ( 即 玩 者 们 利用 和 诸 
戏 程 式 的 漏洞 天 发 的 招式 ) 。 起 初 [ 真 空 4 一 词 是 指 [ 在 打 
DOWN 敲 人 后， 如 果 再 在 获 人 面前 用 通常 近 接 攻 荀 ， 然后 在 
刻 空 振 时 用 QS 将 攻 侧 CANCEL ， 就 会 无 缘 无 故 贡 中 倒 下 了 的 
禹 人 | 的 现象 。 和 后 来 玩 者 更 发 现 有 时 在 剑 侧 中 敌人 前 用 QS 去 
CANCEL， 然 后 直接 用 身体 去 碰撞 对 手 ， 竟 然 仍 然 有 攻 价 判 
定 ! 这 样 强力 的 招式 哪 有 不 用 的 道理 ? 很 快 [真空 ] 就 成 为 了 
高 手 们 的 [标准 装备 ], 近 接 战 的 攻防 亦 更 趋 激烈 …… 


操 空 的 屏 理 


现时 [真空 ] 的 定义 为 : [在 近 接 攻 侧 的 攻 出 判定 出 现 后 用 
QS、 跳 下、GUARD 或 DASH 去 CANCEL 的 话 ， 其 攻 醒 判定 
会 突然 扩大 的 现象 很 难 明 白 哮 ? 以 下 是 一 个 真空 (QS 版 ) 


的 流程 表 : 

发动 近 接 攻 丙 

2. 在 攻 合 判定 出 现 后 用 QS 去 CANCEL (真空 现象 出 现 令 到 攻 而 判定 扩大 ， 因此 
可 以 立即 卫 中 贡 人 ) 

3.QS 中 ( 攻 侧 判定 这 时 不 会 扩大 ) 

4.QS 完 结 ， 玩 者 保持 步行 状态 (真空 持续 ， 如 果 在 STEP 2 仍 未 卫 中 敬 人 ， 攻 时 
判定 会 再 次 扩大 ， 兹 会 半 永 久 地 停 贸 在 机 体 身 上 ， 直 至 玩 者 停止 步行 为 止 ， 于 此 
玩 者 只 要 用 身 恰 磁 得 双手 就 能 抽 宁 他 ) 





而 真空 在 STEP 2 人 阶 中 涛 人 ( 示 箔 : TEMJIN) 


站 





真空 的 主 
要 用 途 有 三 。 
一 是 -利用 
STEP 2 令 近 
接 攻 机 的 判定 
提早 出 现 ， 加 
快 出 招 的 速 
度 ， 二 是 利用 
STEP 4 令 落 
空 了 的 近 接 攻 
台 有 机 会 补 中 
禹 人。 总 而 言 
之 玩 者 喝 
养 成 在 近 接 攻 
驹 后 用 QS 去 
CANCEL 硬 
直 的 习惯 ， 就 
可 以 充分 利用 
真空 的 好 外 。 


(us 人 -Id … 本 细 ) 三 开 壬 巾 y gd 习 LSR 肝 和 本 国 





起 空 的 变种 一 一 LBA 


LBA 的 全 名 为 [LOVE LOVE BREST ATTACKJ|， 一 个 非 
常 难 顶 的 名 字 -……- 名 字 的 来 源 ， 是 由 於 玩 者 发 更 了 当 Fei-Yen 
在 近 接 攻 艾 人 列 中 淫 人 和 后 用 QS 去 CANCEL ， 之 后 再 直接 用 身体 
(胸部 ……- ) 碰撞 对 手 ， 竟 然 会 出 现 多 一 次 攻 价 判定 ,成 为 2 
HIT COMBO ! 后 来 研究 发 现 不 和音 止 Fei-Yen 可 以 做 出 LBA ， 


过 APARMD B 和 CYPHER 都 同样 可 以 做 到 ,但 LBA 的 名 字 已 
经 太 深 入 民心 ， 因 此 洛 用 至 今 ………: 
的 流程 
LBA 的 /多 和 枉 
1. 登 支 近 接 攻 芥 


2. 近 痿 攻 量 打 中 涛 人 

3. 在 打 中 贡 人 之 后 的 动作 中 ， 用 QS 去 CANCEL 

4. QS 完 结 ， 玩 者 保持 步行 状态 (真空 判定 出 现 ， 兹 会 半 永 久 地 停留 在 楼 体 身 上 ， 
至 玩 者 停止 步行 为 止 ， 因 此 这 时 只 要 用 身体 碰撞 对 手 就 能 再 次 贡 中 他 ) 


而 现时 发现 比较 容易 做 出 LBA 的 近 接 武器 有 : 
Fei-Yen 的 所 有 通常 近 接 
CYPHER 的 通常 RW 

APHARMD B 的 通常 LW 


LBA 的 主要 用 途 ， 当 然 是 来 作 多 段 HIT 的 连续 技 。 基 本 上 
玩 者 只 要 在 上 述 的 武器 侧 中 胡 人 和 后 向 前 或 斜 前 方 QS' 在 QS 
完结 时 就 能 用 LBA 侧 中 对 手 。 





男 用 前 斜 右 QS 去 CANCEL , 
同时 LBA 价 中 ! 


国 通常 近 接 LW 和 后 


7 


全 从 仍 共通 捞 巧 


锥 另 度 : 丰 丰 友 


实用 度 : 丰 女 

1. 超 低 空 DASH 

2 发动 LT 攻 丙 (这 会 将 空中 DASH 
CANCEL 兹 且 立 即 著 地 ) 

3. 这 时 按 刘 LT 型 ， 然 后 将 途 制 标 推 向 
杷 去 的 方向 


可 以 迅速 地 将 三 空中 
DASH 一 LT 了 攻 黄 一 地 上 
DASHj 过 在 一 起 的 技巧 ， 能 
令 着 地 的 虚 位 和 硬 直 沽 少 。 
如 果 用 蹲 下 LT 攻 价 
CANCEL , 速度 就 会 更 快 。 


锥 易 度 : 让 让 

喜 用 度 : 丰 友 友 丰 让 
(向 右 移 动 时 ) 

共 有 AN 
3. ”7 (之 后 不 断 重 覆 ) 

5.2 版 的 横向 高 加 移动 法 。 只 有 ANGELAN、 
SPECINEFF、CYPHER 和 BAL-BADOS 能 锡 做 到 " 除了 在 
普通 的 步行 中 可 以 划 艇 外 ，ANGELAN 可 以 在 空中 ， 而 
SPECINEFF 则 可 以 在 DASH 足 下 攻 驹 途中 划 艇 ， 两 者 都 因此 
获得 杀 以 置信 的 高 机 动力 。 但 这 招 在 5.4 版 中 被 全 面 记 除 ， 
ANGELAN 和 SPECINEFF 的 过 力 亦 大 沽 。 


MOTION CANGELWO 


准 吻 度 : 真 友 友 去 
: (〈 视 武器 而 


1. DASH 攻 便 

2. 在 DASH 攻 侧 硬 直 出 现 的 一 
棚 间 ， 和 使 出 斑 下 攻 丙 { 可 以 是 
TUR8BO 攻 芥 ) 

3. 时 间 人 掌 择 得 好 的 话 ， 往 下 
攻 阶 会 备 成 站 立 攻 又 ， 而 也 攻 
坚 叶 会 没有 了 和 劲 作 ( 攻 棱 后 支 


作 才 出 现 ) 
令 出 招 速 度 加 快 
的 技 瑟 不 允 


MOTION CANCEL 的 
入 力 时 间 非 常 短 (相信 
只 有 约 130 秒 ) : 因 
此 要 100% 成 功 乱 无 可 
能 。 某 些 攻 如 在 MC 和 后 
性 能 会 加 强 (如 
RAIDEN 的 V 
LASER) 。 


区 TEMJIN 的 足下 LTLW 因 为 MC ， 变 成 
了 站 立 LTLW 


区 一 











庄 切 


认 易 度 : 真 


实用 度 : 胡 友 友 丰 
1. QS 近 涂 
2. 在 QS 近 接 侧 中 对 手 前 CANCEL 前 DASH 攻 侧 


名 字 内 然 是 [「 切 」' 但 其 裤 是 用 射 


人 豆 ， 命 中 率 极 高 ， 
人 聂 的 VR 使 用 最 为 有 效 (TEMJIN 、 
SPECINEFF 、APHARMD S 等 ) 。 


TEMLAN 
汪汪 八 傈 模 RIFLE 


实用 度 : 友 友 去 友 
1. 和 殴 人 密 着 时 QS 
2. QS 途 中 用 前 DASH 去 CANCEL 
3. 成 茵 的 医 自 机 DASH 的 方向 会 和 画 向 的 方向 不 同 
4. 在 前 DASH 中 使 韦 RW 攻 杜 

如 果 玩 者 想 在 极 近 距离 用 前 DASH 
RW 攻 侧 ， 由 基 获 人 这 时 已 在 TEMJIN 的 
和 后方 ， 因 此 带 常 第 一 瑟 都 会 射 垂 。 利 用 这 
技巧 后 玩 者 面向 的 方向 会 较 接 近 对 手 ， 第 
一 攀 也 因此 比 吉 容 易 命中 。 「 八条 橘 ] 这 名 
字 的 由 来 是 因为 这 招 的 发 源 地 是 大 孤 。 


光速 CANON 


展 生 一 


拥有 强力 前 DASH 攻 








难 吻 度 : 友 友 丰 丰 丰 


实用 度 : 让 
1. DASH 攻 
2. MC 章 下 RTRW 


… 疏 生 酷 刀 国 


或 
1. 当 LW 的 能 量 在 66-68% 了 时 使 出 囊 下 
LW 攻 至 








一 闪 到 滋 凋 国 


2. 这 时 TEMJIN 合 有 攻 草 动作 但 站 汉 
有 投 出 爆 璋 
页 杂技 。 本 来 RTRW 的 下 
型 LASER 就 汽 有 什么 用 ， 在 了 
入 力 时 间 暴 常 困 准 ， 除 了 用 来 和 晤 
表演 之 外 ， 宣 惰 时 毫 无 用 上 处 。 | 
三 三 [1 
订 易 度 : 真 真 
实用 度 : 妈妈 妈 
续 射 出 (中 间 党 有 硬 直 ) 。 
1. 焉 下 RW 一 足下 LTRW 
3. 焉 下 LTLW 一 移动 漠 下 RW 
4. 于 下 RW 一 尊 下 LTRW 一 移动 斑 下 RW 
可 以 利用 蹲 下 LTRVW 的 相 条 力 来 [ 撞 认 上 
豆 下 RW 的 光 弹 前 进 ; [3 可 以 将 两 种 
[4J 即 是 将 [14 和 [124 达 起 来 ， 俗称 [七 上 
连 RIFLE| 。 它 可 以 在 短 时 间 内 以 大 量 “ 这 于 


3. 立即 按 RTRW 
用 了 MC 之 后 也 是 一 檬 ， 而 且 
路 
硅 

TEMJIN 可 以 将 以 下 的 蹲 下 攻 侧 连 
2. 焉 下 LTRW 一 移动 漠 下 RW 

首先 [1 汉 有 什么 利用 价值 ; [24 则 
常 的 的 牵制 技 同 时 射出 ， 非 常 有 效 ; 
牵制 技 攻 击 对 手 。 




















”aa 


RPRAHADEN 
光速 LASER_ 二 = 和 


难 吻 度 : 真 友 友 


喜 用 度 : 友 友 去 让 


1. 站 立 RW 攻 玲 
2. 在 RAIDEN 火 篆 瑟 登 享 前 按 CW 


可 以 在 无 准备 动作 的 情况 下 
立即 射出 LASER , 在 中 、 近 距 允 
贡 人 想 用 肉眼 来 回避 几乎 不 可 
能 ,不 过 问题 是 发 射 后 想 用 
DASH 去 CANCEL 硬 直 非 常 困 
难 ， 射 失 和 后 比较 危险 。 使 用 
RTCW 的 螺旋 LASER 也 汽 问 题 。 


中 了 光速 AS 印 


锥 易 度 : 女友 PE 


实用 度 : 友 友 妈 

1. 在 械 向 步行 中 快速 按 两 次 LW ， 
然后 立即 将 两 样 推 合 内 便 ( 即 焉 
下 ) 

2. RAIDEN 会 先 投 出 一 个 炸 
然后 再 打算 中 下 投 出 御 二 个 ……- 
3. 在 第 二 人 鼻 柑 琴 投 出 之 蓝 按 CW 


中 然 出 招 前 需要 一 番 
功夫 ， 但 这 支 光 加 
LASER 的 发 射 速 度 比 站 
立 光 乏 LASER 更 庆 张 ， 
即使 敬 人 在 500 米 左右 也 
会 反应 不 及 而 中 招 。 






个 下 否 9WN 嵌 桩 谤 齐 刀 前导 珂 


各 融 - 问 1NONNVD 渡 张 咎 NIFWN 汪 过 出 河 国 


天 


V LASE 


锥 易 度 : 喜 丰 丰 真 

实用 度 : 丰 友 妈 友 妈 

前 DASH 版 本 

1. 在 RW 的 能 量 剩 下 约 60% 时 ， 月 前 DASH 秋 下 RW 攻 嫩 

2. MC 湾 下 CW 攻 阶 

侨 前 DASH 版 本 

1. 在 RW 的 能 量 剩 下 约 40% 时 ， 用 斜 前 DASH 薪 下 RW 攻 侧 

2. MC 足 下 CW 攻 琴 E 光 二 
RAIDEN 用 MC 使 出 的 

LASER 不 知道 什么 原因 ， 

右面 的 一 支 竟然 会 向 着 外 例 

射 去 ， 形 成 一 个 V 字 ,因此 

攻 人 击 和 范围 极 之 广 关 ， 而 且 还 

有 着 光速 的 属性 ' 非常 强 si 人 

力 ， 是 上 级 RAIDEN 机 师 的 “ 国 前 DASH 足 下 攻 侧 的 硬 直 出 现 

的 一 瞬 ， 用 足下 LASER 去 


必须 技 写 ” CANCEL ,，VLASER 和 发 动 ! 
难 易 度 : 真 友 妈 
实用 度 : 真 


1. 先 被 获 大 打 DOWN 
2. 在 起 身 的 无 殴 时 商 中 使 出 光速 LASER 


而 杂技 。 和 V_ LASER 一 
样 ， 不 知 为 何 这 光 过 LASER 会 
以 X 字 方式 射出 ， 但 问题 是 它 只 
会 向 正 右面 发 射 ， 而 且 发 射 角度 
比 斜 射 LASER 和 还 要 斜 ， 纯粹 是 


用 来 娱乐 人 获 人 。 画 从 上 空 历 赏 X LASER 


RN 






CRFRYS-VOA 
DOUBLE NAPALM 


准 易 度 : 真 


址 用 度 : 友 友 妈妈 丰 和 
1. 在 横向 步行 中 快速 按 更 次 LW ' 然后 立即 将 翰 

和 社 推 入 内 便 ( 邵 车 下 ) 

2. 在 站 立 LW 刘 出 后 会 立即 再 射出 足下 LW ' 而 
且 不 会 消 勒 武 斑 能 量 


GRYS-VOK 最 重要 的 特殊 技 
巧 ， 除 了 可 以 [免费 | 攻击 多 一 次 ， 运 国 
能 狗 加 厚 NAPALM 的 弹 幕 ， 在 攻守 恒 
两 面 都 植 之 有 效 。 


ZERO NAFALM 


杀 易 度 : 丰 丰 丰 丰 


坦 用 度 : 丰 友 妇 

1. 在 步行 中 用 RW 攻 陵 一 公 

2. 快速 地 将 两 支 控制 桩 推 往 内 侧 ( 焉 下) ， 
普 按 下 两 次 LW 


成 功 的 话 GRYS-VOK 会 连 
绩 射 出 两 次 足下 LW“， 但 第 二 发 
不 消 耗 武器 能 量 。 由 於 入 力 法 
比 DOUBLE NAPALM 了 困难 ， 
而 且 蹲 下 LW 的 能 量 消耗 较 多 ， 
宣 用 性 这 不 及 前 者 。 
ee 。 加 轩 
计 速 化 外 
喜 用 度 : 友 妈 妈 
1. 站 立 RW 或 LW 攻 量 


2. 在 RW 或 LW 的 攻 便 动作 中 快速 池 再 用 CW 攻 对 


原理 和 RAIDEN 的 光速 放下 2 和 
LASER 完 全 相同 ， 可 以 令 和 飞弹 三 
攻 阶 的 准备 动作 消失 。 利 用 
LW 的 相 杀 能 力 ， 玩 者 可 以 安 
全 地 在 火 柱 和 后面 发 射 飞 亨 。 
CW 用 RTCW 的 TURBO 素 弹 
代替 也 治 有 问题 。 








难 易 度 : 真 





国 在 发 射 器 打开 前 飞 鹿 已 急 不 
及 待 射 了 出 来 


AAANCGELAAA 
企 挤 下面 穷 忆 


锥 易 度 : 真 真 龙 


实用 度 : 丰 友 丰 
1. ANGELAN 使 出 LTCW 的 冰 籁 
2、 用 前 DASH 淖 下 攻 阶 在 簇 的 下 面 穿 过 ， 在 同一 时 间 攻 侧 ANGELAN 


ANGELAN 本 身 汽 有 
什么 特殊 的 技巧 ， 但 专 靖 
用 来 对 付 她 的 笃 有 一 招 ( 真 
RES ) 。 如 果 玩 者 的 VR 
前 DASH 足 下 攻 侧 时 的 姿 
双 角 低 ， 就 可 以 在 镜 的 下 
面 穿 过 ,达到 奇 枝 的 效 
果 。 龙 其 是 在 5.2 版 时 ， 由 
於 冰 镜 有 着 极 长 的 持续 时 
间 ， 这 技巧 更 显得 重要 。 





于 在 日 本 的 5.2 版 (VOOT》 全 国 大 讲 
总 决 赛 中 ， 优 腾 者 E.K.D 就 曾 用 这 
招 击 残 对 手 的 ANGELAN 
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BAL-BADOS 
史 机 四 






准 易 度 : 让 
喜 用 度 : 支 友 友 丰 





国 利用 足下 CW 将 双 脚 的 E.R.L. 放 出” 国 待 它们 回来 时 发 动 REFLECT LASER 


本 @ 
党 右手 是 属性 ,而 左 PE， 二 ERL JA 3 


手 是 M 属 性 时 使 出 空中 横 
DASH LW 玫 侧 ， 不 知 为 何 
右手 竟 会 射出 机 雷 。 这 些 
机 雷 会 先 停 留 一 会 ， 然 后 
再 以 标高 的 速度 向 着 贡 人 
直线 飞 去 ， 令 对 手 锥 以 回 


避 。 在 5.2 版 它 还 有 着 极 强 - 天 
。 国 《VOOT》 监 移 豆 重 郎 第 一 次 看 见 
的 攻 秃 力 和 打 DOWN 毅 人 ”和 这 招 BUG 技 时 也 哺 了 一下 


准 吻 度 : 走 真 
实用 度 : 丰 友 让 





的 性 能 ， 是 BAL-BADOS 
的 强力 武器 之 一 。 


令 右 手 不 断 放出 机 雷 的 技巧 ， 不 过 发 动 时 自 机 的 回避 能 


迁 尝 OUARD 力 会 大 幅 下 降 (因为 不 能 使 用 DASH) 。 
ax v ua QUARTER CANCEL 


衰 用 度 : 友 丰 丰 友 妈 
谁 吻 度 : 丰 直 丰 友 丰 


在 右手 E.R.L. 漂 浮 区 


期 间 ， 贡 人 所 有 近 接 攻 
荀 都 会 失效 ( 因 毗 一 碰 到 
E.R.L. 就 会 被 打 
DOWN) ,是 BAL- AN 
BADOS 最 强 的 防卫 武器 。 指令 一 览 

左手 E.R.L. 一 一 左 左右 

右手 E.R.L .一 一 右 右 右 ( 按 赛 右 扳 权 亦 可 ) 

左 脚 E.R.L. 一 一 右 左 左 

2 PUNCH 0 
左手 堪 脚 E.R.L. 一 一 左 左 左 ( 按 赛 左 扳机 亦 可 ) 


认 易 度 : 真 友 右手 左 脚 E.R.L. 一 一 右 右 左 


责 用 度 : 妈妈 妈妈 人 双手 堪 脚 E.RL 一 左右 左 


(以 上 指令 是 对 着 左 DASH 的 ， 向 右 DASH 的 话 指令 的 左右 方向 要 掉 转 ) 


QUARTER CANCEL 实用 法 一 例 : 


要 杂技 。 在 使 用 (空中 ) 横 DASH CW 攻 芥 后 ， 玩 者 可 以 输 
入 一 组 特定 的 扳机 指令 来 决定 用 什么 E.R.L. 去 作出 攻 芥 。 














成 功 的 话 左 右 E.R.L. 不 
断 高 速 地 达 射 ， 如 果 将 右手 
也 鬼 成 M 属 性 ， 就 能 在 极 短 
时 间 内 放出 大 量 楼 雷 。 


外 口 反 射 ASER 


锥 吻 度 : 走 丰 真 丰 
宣 用 度 : 友 让 丰 丰 





加 
将 
右 
手 
和 
左 
及 
射 
出 
后 






了 车 3 习 沁 和 盾 贿 涟 磺 忱 国 


上 寺 习 SV] 渤 


- 容 出 购 许 油 国 


反射 LASER 愉 然 强力 ， 但 有 时 和 公 会 因为 E.R.L. 的 位 置 不 
圭 而 导致 射 不 中 禹 人 。 利 用 这 技巧 玩 者 能 锡 确 保 REFLECT 
LASER 在 自己 身 处 的 位 置身 出， 不 过 小 心 一 旦 捉 错 发 射 的 时 
楼 ， BAL 就 会 在 空中 跳舞 但 全 没 有 LASER 射 出 ， 非常 危险 。 


河 邮 岂 


TELA 





WA 
1 
让 
ER 
2 和 让 
六 
日 





